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n una época en la que prima la tecnología punta, 
en la que las compañías tanto de hardware co- 
mo de software buscan impactar con los gráfi- 
cos más realistas y los efectos de sonido 
más envolventes, resulta muy gratifi- ' 
cante que todavía haya quien antepon- 

ga la diversión y la imaginación a los alardes técni- 3 
cos. En pleno despegue de la nueva generación, 
que está alcanzando cotas técnicas sublimes con 
juegos como «Gears o War» o «Assassin's Creed», 
un fontanero regordete y bigotudo es capaz de 
ofrecer una fuente inagotable de entretenimiento 
en un juego que, sin descuidar su apartado téc- 
nico, queda muy lejos gráficamente de aquellos 
títulos. Muchos dirán que, en estos tiempos de la alta 
definición, no resulta muy destacable un producto que apueste 
por un aspecto sencillo y colorista. Ya. A todos ellos les invitaría a 
echar unas partidas con «Super Mario Galaxy». Y entonces com- 
probarían cómo lo más divertido no tiene por qué ser siempre lo 
más complejo. Ni lo más sorprendente lo más vistoso. Después de 
25 años dando guerra, el bueno de Mario vuelve para deleitarnos 
con una experiencia que es todo un reto a la imaginación, un cú- 
mulo de constantes sorpresas. Y todo ello sin necesidad de apar- | 












tarse demasiado de la mecánica que le ha servido para triunfar 
en las últimas décadas en todas las consolas de Nintendo. Co- 
mo veis, las sensaciones que nos ha dejado nuestra primera 
experiencia en profundidad con el estreno de Mario en Wii 
(por cierto, hemos sido los primeros en Europa en disfrutarlo) 
nos ha dejado una sabor de boca inmejorable. Desde luego, lo 
del fontanero tiene un mérito enorme. 
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4 LOS OBJETIVOS DE 
7 | HOBBY CONSOLAS 


* OFRECER LA INFORMACIÓN MÁS COMPLETA SOBRE 
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada mes 
toda la información que necesitas para estar a la última en 
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lOs : Ya tenemos 
aquí la esperada rebaja de 
PS3, algo que seguro que 
muchos estaban esperando 
para “lanzarse” a por ella 
Pero da la casualidad de que 
estas maquinas dan lo mejor 
de sí cuando les ponemos 
un juego dentro, y es ahí 
donde a esta consola todavía 
te queda mucho margen de 
mejora. Ay, si no se hubiera 
retrasado «GTA IV» 


Re 2 Seguro que 
no 05 sueña, pero se trata 
de uno de los juegos más 
Interesantes de los últimos 
años. «Re-Mission» es un 
“shooter” que se desarro!la 
en el interior del cuerpo 
humano, y que se utiliza 
como terapia en los chicos 
jóvenes con leucemia. Ojalá 
sólo sea el primero de una 
larga lista de juegos con 
propiedades terapéuticas 


51, Si. No tengo nada en 
contra de juegos familiares 
al estilo «Wu Sports», 
pero llevaba un tiempo 
preocupado porque Nintendo 
estuviera perdiendo su 
esencia y no lanzara 
juegos más serios, que 
demostraran el potencial real 
de Wn. Ahora que he podido 
probar el impresionante 
«Mario Galaxy», me quedo 
mucho más tranquilo. 


el mundo de los videojuegos. 


RIGOR E INDEF NCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que 
un juego es bueno [o malo) es porque estamos totalmente 
convencidos de que así es. Nosotros también compramos 
videojuegos y sabemos lo que cuestan... 


o MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby 
Consolas será la primera revista que hablará de ella. Si 
estás deseando ver las primeras imágenes de un juego, 
no dudes que las encontrarás aquí. Aunque tengamos que 
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los 


- primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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Ya hemos jugado al título más esperado 
de Wii, y os hemos preparado un 
extenso reportaje en el que desvelamos 
todas las claves del juego. Si queréis 
NE MES E! 
aventura de Mario, no os lo perdáis. 


PREESTRENO 


El mejor tuning, 
en Need For Speed 
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TOKYO GAME SHOW 2007 
Las sorpresas de la 


Nuestro 
corresponsal 
en Tokio nos 


Al NN 4 
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importantes > 
que se vieron | | . 
en esta feria. [ | 
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Las carreras 
de coches 
modificados 
arrancan en 
las consolas. 
¡Poneos 

al volante 
de nuestro 
preestreno! 












Os damos 
nuestra 
primera 
impresión 
sobre esta 
aventura de 
ambientación 
medieval. 


NOVEDAD 


Llega la nueva 
aventura de Ze 


¿Queréis saber cómo 
es el mejor juego 
de Nintendo DS? 


¡Leed nuestro 
analisis! 


INN 





Tony Hawk's Proving Ground 


144 -> FIFA 08 (Nintendo DS) 


146 -> Moto GP 07 


148 -> Sims: Náufragos 


150 > Timeshift 


152 > Naruto: Rise of a Ninja 


154 > FIFA 08 (PSP) 


156 + Skate 


158 > Star Wars Battlefront Ill 


160 > Virtua Fighter 5 


162 + Crash: Lucha de Titanes 


164 35 Folklore 


166 > Otros Lanzamientos 


Los mejores 


¿Que títulos son imprescindibles en vuestra 
consola? Consultadio en esta sección 


Periféricos 


Todos los accesorios para sacarle el máximo 
partido a nuestra máquina de videojuegos. 
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Zona de Descarga 


En esta sección encontraréis todas las 
novedades para descargar a través de internet 


Teléfono Rojo 
Si nuestro experto, Yen, no es capaz de 
contestar alguna de vuestras preguntas es 
que la respuesta no existe. ¡Ponedle a prueba! 


Escaparate 


Por si después de jugar aún os queda tiempo 
para Ir al cine, ver los últimos estrenos en DVD 
o comprar algo de merchandising. 


Planeta Móvil 


Seguro que nunca se os ocurrió que un juego 
de móvil os haría pasar tanto miedo. 


196 > Resident Evil: The Missions 








/ PlayStation2 “Y Nintendo DS 
Crash Bandicoot .......... 162 Dragon Quest IV............. 48 
Dragon Ball Z Budokai ALA AAA 142 
TEO ii, 18 Final Fantasy IV ............. 42 
Guitar Hero ll! ................ 92 Los Simpson .................. hs 

OS SIMPSON cococioo.o..... 6 A 148 
Moto BP ..oncaororaesaraness 146 MIST 166 
Naruto Ultimate Ninja can, 

MI sitiar 18 Dragon Sword................ 46 
NBA Live 08.................. 132 Sakura Taisen ................ 46 
NFS Prostreet ................ 62 Time Hollow................... 48 
Pro Evolution Zelda Phantom 

SOCCOr 2 cinocionionisión 24 ase" 1 IA 116 
Sengoku Basara 2......... 46 

WWE Smackdown ......... 82 “Y Xbox 360 

' Ace Combat bn... 48 

á PSP Army 0 TWO ..ocooon......o... 96 
Crisis Core Assassin's Creed eeiriáni 66 
Final Fantasy VI! ........... 40 epa Yell aan + 
Dissidia: Do AAA 
Final Fantasy.............. a ES 
dio pea Ms bi Kane and Lynch ............. 90 
Los Simpson... 16 Los SimpSON .................. 16 
Metal Gear Lost Odyssey .................. 46 
Portable Ops Plus ......... 48 AS eeaserastoresenaces a 
PO cs A a tr A 
Star Wars Battlefront MEA pe ll 1N 
Renegade Squadron ... 158 DIA LIVO DO masacarioricoonoss 
Tomb Raider................ 138 Ninja Gaiden 2................ 42 
WWE Smackdown... 82 NF Prostreet Id 62 

Omega Five .................... 44 
pS3 Pro Evolution 

y Soccer ZOO o... 24 
Ary O TWO cc iia 1 
Assassin 's Creed .......... 66 : 

Soul Calibur IV ............... 44 
Call of Duty 4.................. 74 The Last Remnant......... 40 
Devil May Cry 4 .......... 8 Times cacon. 150 
Eye of Judgement........ 166 Tony Hawks ................. 142 
Final Fantasy Xil! a O Virtua Fiahter 5 160 
Polk ccon...... 16 WES mackdomai a 20 
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Guitar Hero ll! ................ 92 ; 
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"¡oops SOI: 134 Wii 
Los Simpson .................. 16 Crash Bandicoo!t.......... 162 
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Metal Gear Online ......... 42 A AA 
DA is 100 Guitar Hero!!! ................ 92 
NBA Live 08.................. 140 LoS SIMPSON oi 16 
NFS Prostreet................ 62 Mario 8 Sonic ................ 98 
Pro Evolution Mario Galaxy .................. 52 
Soccer 2008.......co.<o..::... Metroid Prime 3........... 128 
Ratchet and Clank....... 124 5 A 166 
Senjo no Valkyrie ........... 44 NFS Prostreet................ 62 
A 156 o 40 
Soul Calibur IV............... 64 Pro Evolution 
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Time Crisis IV................. Rayman Raving R. 2...... 94 
Tony Hawks Resident Evil UC............ 70 
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EL SENSOR 


m El termómetro del mundo de los videojuegos 











ENCONTRAMOS SUS PUNTOS EN COMÚN 


Todos los juegos 
están conectados 


¿Habéis oído hablar de que todas las personas se relacionan por sólo seis grados de 
separación? Pues nosotros hemos descubierto una regla muy similar que tambien se 
puede aplicar a los héroes de los videojuegos. Mirad lo que hemos encontrado: 


















El fontanero y el rey de la 
infiltración son sólo dos de los 
luchadores que se enfrentan en... 









METAL GEAR 
SOLID 4: GUNS OF 
THE PATRIOTS (PS3) 









Aunque parezca barrigón, Mario 
compite con la mascota de Sega 
en distintos deportes en... 


RIO Y SONIC EN LOS JJ.00. 
AE 






SUPER MARIO 
GALAXY (Wii) 





MA 


Ambos juegos 
comparten la 


ambientación militar y 
una gran banda sonora 
compuesta por... 


HARRY GREGSON > 
WILLIAMS 
<A 





Estos dos títulos se 
han convertido en 
los superventas” de 
una de las principales E A gS q 
desarrolladoras... , 
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Sonic representa a 
Sega, y en Una consola 
suya nacio «Metropolis 
Street Racer», el primer 
«Project Gotham». 
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VIÑETA CONSOLERA 





¡LLAMANDO A BASE CENTRAL! 
AQUI JEFE MAESTRO! 
NOS HEMOS QUEDADO SIN NADA DE 
PAPEL HIGIENICO 
EN El SECTOR 
FX-40! 





Tanto el erizo azul, 
como Bungie, la 
compañía responsable 
de «Halo» nacieron en 
la misma fecha. 


EL AÑO 1991 | . 
LES 








POR SIGNO 





EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 



































VS RAW 2008». ¿Te los 
imaginas contando sus 
típicos chistes malos? 


Que el trabajo me ocupe 
tanto tiempo y no me deje 
disfrutar de mi PS3 nueva. 


Buffff. Pues no, prefiero no 


: qe Ya, a nosotros nos pasa igual... 
imaginármelos, la verdad. 


Aaah, no, espera, si nosotros 
la probamos todos los días... 


EIFA ¡Buaaah, ja, ja, ja, ja! 


Y HIS Las páginas 47 y 49 de la 


Jugar online a «Halo 3» y 
darle una paliza a tus rivales 
de otros países. 














Qué casualidad, este correo última revista, con el doble 
Que con casi 40 tacos esté dice exactamente lo mismo Que siempre saquen a anuncio de «Naruto» ¡Ya 
tan enganchado a las consolas que uno que acaba de llegar Ronaldinho en la portada de pensaba estar viviendo un 
como cuando tenía 14. desde Inglaterra, ¿no será que «FIFA». ¡Con lo feo que es! lapsus tipo Matrix al pasar la 


sois unos “fantasmas”? página! Es que la publicidad... 


Nosotros también empezamos Ya, pero juega bien al fútbol... 











jovencitos, y cuanto más El espectacular doblaje de No te quejes, que podría haber Pero, ¿a que todavía te 

tiempo pasa más nos gusta. «Heavenly Sword» en PS3. sido peor. Verás como alguien acuerdas de lo que anunciaba? 

¡Que tiemblen en el asilo! fiche al feo de los Calatrava. 

| Y ya puestos podían haber Icne atTieo a Pues entonces el anuncio de 
La buena pinta que tienen “doblado” sus esfuerzos paa Que, como hay que jugar era tan malo, ¿no te parece: 

las “pibas” de «Soul Calibur hacer un juego más largo. a «WiiFit» descalzo, se va a 




















quedar un olor a requesón en 
nuestro cuarto... 


IV». Así, ¿cómo quieren que 
nos concentremos? 





















Me dijo el otro día un amigo 
que existe un periférico molón 
llamado ducha, en el que giras 
una manivela y... ¡te lavas! 


Tú prueba a pelear con los 
ojos cerrados y a guiarte por 
el sonido de las espadas. 
Nosotros hacemos la mayoría 


de los análisis de esa forma. Que mi novia me ha pedido 


una NDS para Navidad, pero 
yo no tengo perras. 





La cantidad de juegos 
que van a aparecer en 
nuestras consolas durante 
las próximas Navidades. 
¡No vamos a dar abasto! 


Bueno, tienes la opción 

de pedirle tú una PS3, y 

así estaréis empatados a Oye, nosotros no nos 
“decepciones navideñas”. repetimos. Oye, nosotros 
no nos repetimos. Oye... 


Lo malo es que vamos a 
necesitar una fortuna para 
poder comprarnos tantos 
lanzamientos. Será mejor 
que empecemos a ahorrar. 


Que hace pocos meses 
cumplisteis 16 años y nadie Que en «FIFA 08» no salga 
os ha felicitado. el Bernabéu ni la publicidad de 
las camisetas del Madrid. 


Es verdad, ya era hora de que 
las compañias empezaran 


a anunciar sus juegos en A ) / 
pa ¡Hala, 16 años dice! Pero sl ya 


Molaría que pusieran los condiciones”, Por cierto, , 
comentaristas que aparecen ¿esta moza de arriba se dll: sseengrelaade e Pues a nosotros sí que nos ha 
en Cuatro para «Smackdown habrá quedado en paro? y... ¡aaah, dices la revista. gustado... ¡Visca el Barca!. 
















UeN 
rm | ES M Creo que se tendrían que 
dd ahorrar todas esas no yepades 


SS para sacar Juan Sánchez (Almeria) 


M Yo creo que si, porque 
Luego sale todo con retraso. 
Christian Ruiz (Gerona) 


¡Y 
| 
E - MN Es sólo otra forma de sacarle han sacado la nueva PSP por el 
Estas son las opiniones que mas más pasta a la gente, : mismo precio! Hicieron bien. 
nos han gustado de este mes:  d re s Ricardo Durán 
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timos!! 


Vuelven los findes gratis 
con Desenfreno sMS. 


Por sólo 3 €, todos los SMS y mensajes con fotos que 
envies de movistar a movistar, durante todos los viernes, 


sabados y domingos de noviembre, gratis. 


Apúntate llamando o enviando» ALTA al 4469 


Promoción válida en territorio nacional, para mensajes destino movistar, durante los días 2,3,4,9,10,11,16, 17, 18, 23,24 y 25. 


Max. 1000 SMS y 1000 MMS por fin de semana. Suscripción hasta 22/11/07. Cuota alta 3€. Envío SMS al 4469 gratis. 
MET A llamando al 4469 (0,15€/llamada). Impuestos indirectos no incluidos. Península y 


Baleares: IVA 16%, Canarias: IGIC Exento, Ceuta IPS! 3%, Melilla: IPSI 4%. 


MOVISTar 


Www.movistar.es 





EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


METERTE ES 


Por si alguien no le conoce, este personaje de la foto es Clive Barker, el 
“padre” de algunas terroríficas creaciones como la saga Hellraiser o 

“Razas de noche”. La imagen pertenece a la presentación en Madrid de 
«Jericho», el juego de PS3 y Xbox 360 en el que ha participado y del que 
os ofreceremos un completo análisis en nuestro próximo número 
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ñ ( ad a p ' E 
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El Mundo, 16 de octubre 
Ni » 
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entre los usuarios, 


A 


conrespecto Manuel Fernández 
a lo que pasó cuando salió a la 
venta hace un par de años. 
Ignacio Fuset 








MW Yo lo que realmente bo | 
pienso es que as compañías Eugenio (Alpedrete) 
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S3 sea 





s necesario que 


El nuevo modelo de PS3, más barato, no será 
compatible con los juegos de las PlayStation 
anteriores. ¿Perdemos mucho con este cambio? 


Mario Jiménez 
Colaborador de Hobby Consolas 





El tema de la retrocompatibilidad ha sido 
algo muy valorado por las compañías. 
Todas las consolas que han ido saliendo 
cuentan con este elemento. La idea 
es que puedas cambiar de consola sin 
tener que tirar todo tu catálogo de juegos 
y sin tener que colocar un montón de 
máquinas en el salón de tu casa. PS2 
tiene el catálogo más grande que se ha 
visto en una consola, y la posibilidad de 
poder jugar con todos esos juegos en 
PS3 es una pasada. A mí no me parece 
mal que se venda una versión más 
barata sin esa opción, pero no comparto 
que la versión que sí lo lleva se vaya 
a dejar de vender. Debemos tener la 
opción de poder elegir. 


) ero una consola que me de) 

gar con los juegos anteriores 
y por tanto me gustaría que Sony 
mantuviera alguna versión de PS3 con 

sa opción, aunque sea más cara que 
la que no la incluye. 


M Yo creo que M Siempre es bueno renovarse, deberían 
está claro que ya sabéis. Así, por mi parte, $ CO 
el rediseño de la PSP ha todo lo que sea 1r a más 
tenido una buena acogida siempre será bienvenido, 


También es cierto que 
es necesario renovarse. 
Daniel Martinez 


MW Creo que el rediseño de la 
PSP está bien, | 


EL MES QUE VIENE: ¿PREFERÍS «PRO EVOLUTION 2008>» O «FIFA 08»»? 
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Carlos Burdalo 
Colaborador de Hobby Consolas 
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La retrocompatibilidad está 
sobrevalorada. Sobre todo si hablamos 
de PS3, una consola cuyos propietarios, 
mayoritariamente, han sido fieles 
seguidores de la generación PlayStation 
desde los comienzos. Me arriego a decir 
que todos ellos ya tienen en sus casas 
una PS2. Y si no, no creo que esto les 
importe demasiado. La emulación 
de muchos de los juegos no es de la 
calidad que en un principio se esperaba. 
A mi parecer, prefiero poder dar el salto 
a la nueva generación este año y jugar 
con los “juegos del futuro” que esperar 
más tiempo para disfrutar del catálogo 
antiguo de PlayStation 2. Prescindir de 
esto no es un crimen. 
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Aictmitar dacia wa [ein arruinarnos 
distrutar (cesoe ty sin af ul rnos 


on auténticos juegazos es motivo 


Cc S 
cufirianta nara mrescindir de el 3 
JUJHLICIMNLE dara ¡CIC lu CULO. 


3 Consigue la gorra 
de hobby consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


Queremos que nos ayudes 
1 . 
a hacer la revista. Por eso, 


alguna sección, participa en 
ella por carta o e-mail y te 


enviaremos esta gorra junto con 
un certificadoque demostrara que eres 
colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
A IANEVAS 
Francesc Bas, Alberto García, Alex Otori, 
Francisco J. Torraivo, Jesús BR, Pablo 
Arce. Juan Von Alexandros.. 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 





DATOS CEDIDOS POR GAME 














DEL 1 AL 30 DE SEPTIEMBRE 
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DA IN A AA AAA A 1 WWE Smack. 2007 (P) 6 NFS Carbono (P) 
A AS cs na E sala 2 FIFA 08 7 Las Crónicas de Narnia 
3 Pro Evo Soccer 6 (P) 8 Urban Chaos 
A e citroen 4 Commandos SF 9 Rogue Galaxy 
A pesar de las críticas 5 True Crime: NYC 10 Singstar Pop Hits 


RR O 


Pa: A rar A E TIOS recibidas en la mayoría de 
: : la prensa especializada, 













O CEE da co md eee tac IMA. De. oc O OBRAR E d a de la bella 1 Halo 3 : 1 Super Paper Mario 
a 2 Bioshock (Ed. Especial) : 2 Big Brain Academy 
más preciado para los A 
O A dr o AS AN usuarios de p 3 3 Blue Dragon : 3 Mario Party e 
£ Halo 3 (Ed. Especial) 4 Trauma Center: S.0. 
O A a a IN 5 5 Resident Evil 4 


AUR RENÉ I PIPE ATRIO IEA APIO rc nr do rn NN DON ness 
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1 Heavenly Sword 1 WWE Smack. 2007 (P) 
2 FIFA 08 : 2 GTA: Vice City Stories 
. Colin McRae: DiRT : 3 Naruto: Ultimate Ninja 
da 
5 5 


O A O A o Da O EN 
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Ghst Recon AW2 FIFA 07 (P) 
The Darkness 
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HALO 3 

El Jefe Maestro reclama su trono y 
amenaza a unos luchadores de WWE 
que, por tercera semana consecutiva, 
siguen en lo más alto. Si las ventas de 
«Halo 3» continúan subiendo, el mes 
que viene será todo un número uno 


Aunque se queda por 
detrás de «Halo 3», la 
obra maestra de Irrational 
Games ha cautivado a 
todos los usuarios de 
Xbox 360. Razones, desde 
tuego, no le faltan 












1 Pokémon Diamante : 6 MySims 

2 New Super Mario Bros. : 7 Mario Kart DS 
3 Más Brain Training : 8 Animal Crossing 
4 Pokémon Perla : 9 Brain Training 
5 Ratatouille 10 Mind Quiz 




























Del 1 al 7 de octubre Datos cedidos por MagicBox Del 2 al 8 de octubre Datos cedidos por Gamespot Del 7 al 13 de octubre Datos cedidos por ELSPA 






































1 FIFA 08 (Ps2) 

2 Project Gotham Racing 4 (Xbox 360) 

3 Halo 3 (Xbox 360) 

4 Ratatouille (PS21 

5 MySims (wii 

5 Tiger Woods PGA Tour 08 (Ps2) 

7 Juiced 2: Hot Import Nights (PS2) 
Resistance: Fall of Man (Ps3) 

9 Wii Play (wii 

10 Brain Training (NDS) 


Halo 3 (Xbox 360) 
Guitar Hero ll (Ps2) 
Zelda: Phantom Hourglass (NDS) 

, Heavenly Sword (PS3) 

5 Más Brain Training (NDS) 

6 Project Gotham Racing 4 [Xbox 360) 
7 Halo 3 (Ed. Especial) (Xbox 360) 

8 Madden NFL 08 (NDS) 

9 High School Musical: Sing lt! (wii 
10 Madden NFL 08 (Ps2) 


1 Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 3 (Ps21 
2 Gundam Battle Chronicle (PSP) 
3 Ash: Arcaic Sealed Heat (NDS) 
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 3 (wii 
5 MLB Power Pros (NDS] 
£ Pokemon Fushigi no Dungeon: Toki (NDS) 
7 Crisis Core: Final Fantasy VIl (PSP) 
8 Pokemon Fushigi no Dungeon: Yami (NDS) 
9 Zaidan Houjin Nippon Kanji... (NDS) 

10 Tamagotchi no Puchi Puchi... (NDS) 
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El fútbol sigue siendo 

el deporte favorito en 

Europa y uno de los 

reclamos consoleros. EA 

Sports marca el primer 

as gol. Veremos que pasa 
con «Pro Evo 2008» 












Goku ocupa dos de las Las aventuras de Link 
posiciones del Top Ten PRA “navegan” por lo mas 
en Japón, demostrando alto. [ras arrasar en 
que la obra de Akira Japón, el juego se 
Toriyama mantiene a consolida como uno de 
muchísimos seguidores los superventas del año 






































DE DÓLARES HA RECAUDADO «HALO 3» EN 
¡ SEMANA, EL RÉCORD EN UN VIDEOJUEGO 
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¡El destino de Link es! 11 TUS Manos 
0) Ñ npantall; A Lil et Ñ MATO IS OST H 4nk ¿SLad 1 incate en 
lus manos. Tetra es capturada a bordo de un misterioso buque fantasma ¡v Link se hace 


dla Dial en Una alíevida mision de rescate wanza a través de numerosas Islas. wblora 


“£ y 
DIOIUNdasS DIAZinorras revele a desentranar los secretos del misterioso “Relo: espectral 


Www .nintendo.es 
) 2007 NINTENDO. TM, 6) THE NINTENDO DS LOGO AND THE NINTENDO US LITE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO INTA Color Plata 














Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 














jugar 





LOS MIEMBROS DE LA 
FAMILIA SIMPSON 





La puntería de Link 


El nuevo Wii Zapper se venderá con 
el juego «Link's Crossbow Training». 


Nintendo ha anunciado 
que Wii Zapper, el peri- ID 
férico que convertiráel e 
Wiimote y el Nunchako 
en una pistola, saldrá 
en noviembre junto con 
«Link*s Crossbow Tral- 
ning», un “shooter” basa- 
do en el universo «Zelda» 
en el que usaremos este $ 


¡Esto si que e 






Nintendo acaba de desvelar que en el 


S 





Los personajes de la familia 


Simpson van a colorear de 
amarillo nuestras consolas 


con su juego más ambicioso. 


Homer, Bart, Marge, Lisa y Magie no se con- 
forman con sus 20 años de éxitos, que se tradu- 
cen en 400 capítulos de su serie de televisión y la 
reciente película. ¡Ahora quieren conquistar las 
consolas de una vez por todas! Aunque no se 
trata de la primera vez que prueban fortuna en 
los videojuegos, sin duda estamos ante la aven- 
tura más ambiciosa de esta peculiar familia. 

En «Los Simpson» tomaremos el control de ca- 
da uno de sus miembros a lo largo de 18 niveles 
plagados de chascarrillos sobre la serie y cons- 
tantes referencias a videojuegos famosos. Todo 
comenzará cuando Bart se de cuenta de que él y 
su familia están dentro de un juego y comiencen 
a desarrollar poderes. De esta forma, veremos 
parodias de «Medal of Honor» (aquí «Medal of 
Homer»), «Batman» («Bartman Begins») o las 
sagas más famosas de fantasía («Zelda» o «El 
señor de los anillos»). La fidelidad a la serie esta- 
rá garantizada gracias unos gráficos con aspecto 
de dibujo animado y 40 minutos de secuencias 
de animación inéditas, con el mismo doblaje. 
«Los Simpsons» estará a la venta en noviembre, 
así que no os perdáis el completo análisis que os 
ofreceremos en nuestro próximo número. 


Entre el 5 y el 16 de noviembre, 
profesionales y profesores especializados 
impartirán el 2 Curso de Inicración a 
la Industria de los Videojuegos, en el 
que trataran temas sobre el proceso 
de creación de este entretenimiento 

Se celebrará en la sala Cineduca del 
Centro Comercial M40 [Madridi. Podeis 
informaros en www.lithium-flower.com/ 
gametopia/index.htm. 


A comienzos del año que viene llegará 















nuevo «Mario Kart» para Wu podremos 
pilotar motos por primera vez en la saga 
Ahora solo nas falta comprobar qué tal 
se le da Mario correr sobre dos ruedas 


nuevo “artilugio” a modo 
de ballesta para eliminar 
a nuestros enemigos. e 
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a esta consola «Sega Bass Fishing», UN 
juego que convertira nuestro mando en 
una caña de pescar Tendremos 4 modos 
de juego y 15 Lagos a nuestra disposicion 





S i SE cuando la situación lo 
requiera. Aquí veis un nivel lleno de tópicos japoneses. 





de distinta forma según el nivel. ¡Y habrá un modo cooperativo! 








y se combinarán 


de la serie se darán cita 
por decenas en la misma pantalla. ¡El sueño de los fans! 





Ubisoft esta preparando un nuevo juego 
dentro del universo Tom Clancy, esta 
vez dedicado mundo de la aviación. La 
acción, situada en un futuro cercano, 
comenzará cuando una fuerza militar 
privada decida atacar a EE.UU. Los 
jugadores podrán experimentar la 
guerra desde ambos bandos utilizando 
para ello la más alta tecnologia en 
pilotaje, El juego será exclusivo para las 
consolas de nueva generación 


> 


Grandes actores de Hollywood como 
Timothy Olyphant ("La Jungla de Cristal 
4.0.), Powers Boothe [Sin City"), Ron 
Perlman (“Hellboy”), William Fichtner 
("Crash") y Donnie Wahlberg ("Saw 11") 


se encuentran entre los interpretes que 
han puesto sus voces para el doblaje 
inglés del nuevo juego de «Turok». El 
titulo llegara a España en de febrero 

de 2008 para Xbox 360 y PlayStation 3 y 
sera una historia epica que transcurrirá 
en un oscuro y misterioso planeta 


La Universidad de Málaga, en 
colaboración con la compañía 
desarrolladora Legend Studios, va a 
poner en marcha un nuevo master 
en videojuegos que conjuga las dos 
vertientes principales en su creación 
el diseño y la programación. También 
se presentarán los aspectos más 
relevantes del proceso de desarrollo de 
un videojuego, así como los principios 
de Ingeniería del Software 
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en esta aventura plagada de personajes y referencias a 


la serie y a los propios videojuegos. Y todo vendrá envuelto en este magnífico aspecto de dibujo animado. 
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serán de lo más variado. Podremos utilizar los eructos de Homer, el traje 


y los artilugios de Bart, el megáfono para mover a las masas de Marge o el saxofón de Lisa. 





Alta definición 
para todos 


Películas gratis con el p 
reproductor HD-DVD. 


Si pensáis compraros un reproductor 
de HD-DVD para Xbox 360 [cuyo precio 
es de 199€), sabed que ahora Microsoft 
os regala 5 películas valoradas en 125 
euros. La oferta, válida desde el pasado 1 
de octubre hasta el 31 de enero de 2008, 
incluye títulos como "La Novia Cadáver”, 
“Hulk” o "El Truco Final". Para recibir las 
películas sólo hay rellenar un cupón que 
se incluye con el reproductor y enviarlo 
acompañado del ticket de compra. 
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NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 


3 Hola amigos, ya estoy aquí 

con el ventilador preparado para 
esparcir los rumores y cotilleos del 
último mes. Uno bastante jugoso 
habla de una nueva trilogía de 
«Prince of Persia», subtitulada 


«Los Fantasmas del Pasado», que 


podría situar la acción antes de 
«Las Arenas del Tiempo» y salir 
en PS3, Xbox 360 y Wii en 2008. 


Desde las oficinas de Rockstar 
también se han filtrado algunas 
cosillas interesantes: primero, 

que el modo multijugador de 
«GTA IV» quizá consista en un 
mundo abierto en el que hasta 

16 jugadores se enfrenten online 
en modos más allá del típico 
"deathmatch". Además, también 
se dice que «L.A. Noire», el nuevo 
proyecto ambientado en los años 
40, quizá no salga en Xbox 360 
porque la consola no es capaz de 
moverlo debido a su gran tamaño. 


Activision acaba de comprar 
Bizarre, la desarrolladora de 
«Project Gotham». Ahora la 
pregunta que todos nos hacemos 
es: ¿dejará esta saga de velocidad 
de ser exclusiva de Xbox 360? 


Y Dudas similares a la anterior se 
plantearon al saber que Bungie, 
la responsable de «Halo», se va 
a "independizar" de Microsoft. 
Pero los chicos de Bill Gates se 
han apresurado a recordar que la 
propiedad intelectual de la saga 
les pertenece, así que no habrá 
versiones para otras consolas. 





es propiedad de Microsoft, 


así que va a seguir ligada a Xbox 360. 
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NS incorporaciones en su plantel de personajes. 



















Nuevos porrazos 
a la japonesa 


Goku y Naruto regresan al frente 
de dos nuevos juegos de lucha. 


Entre finales de octubre y comienzos de noviembre llegan a 
PS2 «DBZ Budokai Tenkaichi 3» y «Naruto Ultimate Ninja 2», 
dos nuevos juegos de lucha con la firma de Namco Bandai. 
El primero contará con 20 personajes inéditos y combates 
nocturnos en los que la Luna nos otorgará nuevos poderes, 
Por su parte, «Naruto» nos ofrece un nuevo modo de juego, 
"Ultimate Road", 28 personajes nuevos y 16 escenarios. El 
mes que viene los tendréis analizados en estas páginas. 





viene con un modo 
historia que incluye 60 retos y varios min!juegos. 





tendrá 20 nuevas 


, Y 1) n ve 1aj ton 10 (3 i 


¿Qué hay de nuevo, viejo”? 
Los personajes más famosos de la Warner se dan cita 
en «Acme Arsenal», un juego cargado de acción. 


«Acme Arsenal» será el título de la nueva 
incursión en los videojuegos protagonizada 
por los personajes animados de la Warner. A 
la citan no faltarán Bugs Bunny, el Pato Lucas 
el Demonio de Tasmania o el marciano Marvin, 
que armados con un completo arsenal marca 
ACME recorrerán grandes escenarios como 
el antiguo Egipto, Marte o las trincheras de la 
Segunda Guerra Mundial. El juego, que llegará 
en noviembre, ofrecerá la posibilidad de dispu- 
tar divertidos enfrentamientos, para uno o dos 
jugadores, basados en las aventuras que los 
Looney Tunes han vivido en sus películas. Esto 
no, esto no, esto no es todo, amigos... 





de los Looney Tunes, más uno 
oculto, serán los protagonistas de este nuevo videojuego. 
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Patrocinador del Equipo 
OlíMpico Español 
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NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 











Llegan las rebajas... 


Desde el pasado IO de octubre el Starter Pack (consola de 60 GB de 
disco duro, dos mandos y dos juegos) se queda en 499 €, y a la vez 
aparece un nuevo modelo con 40 GB de disco duro a 399 €. 


La noticia más esperada por infinidad de usuarios en España 
llegó a principios del mes de octubre. Desde el día 10 de este 
mes, PlayStation 3 tiene un precio más bajo, lo que hará que 
muchos puedan hacerse con ella. La nueva oferta consiste en 
lo siguiente: el Starter Pack (consola con disco duro de 60 GB, 
dos juegos y dos mandos], que hasta ahora costaba 599 euros, 
reduce su precio en 100 euros, quedando la cifra final en 499 
euros. Y, esta es la sorpresa, Sony lanza un nuevo modelo de 
PlayStation 3, con 40 GB de disco duro, sin puerto para tarjetas 
de memoria y con dos puertos USB en vez de cuatro, por 399 
euros. Esta versión más “pelada” de PS3 tampoco será compa- 
tible con los juegos de PS2, ya que para reducir costes de pro- 


ASÍ QUEDA LA OFERTA DE LAS 
CONSOLAS DE NUEVA GENERACIÓN 


«ForzaMotorsport 2» 
y «Viva Piñata» 


ZDHC , 





ducción se ha suprimido el componente que hace posible leer 
los juegos de la anterior consola. Salvo estas diferencias, este 
nuevo modelo tendrá todas las demás prestaciones, a saber: 
Blu Ray, conexión a internet por Wi fi, conexión HDMI para alta 
definición y, por supuesto, toda la potencia de la máquina para 
reproducir sus juegos. Además, el disco duro de 40 GB podrá 
ser sustituido por uno de mayor tamaño posteriormente. Sony 
también ha afirmado que el modelo de 60 GB que se incluye en 
el Starter Pack no se va a producir más, y estará a la venta solo 
hasta que se agote el stock. Hasta ahora se han vendido 220.000 
PS3 en España, y con estos nuevos precios Sony espera llegar a 
las 600.000 consolas vendidas para marzo de 2008. 





y 








poe PLAYSTATION 
¡ PLAYSTATION DISCO DURO 3 CON DISCO 
3 CON DISCO e ac ha DURO DE 40 GB 
DURO DE 60 GB SEL HDOM) > 
e Cate ¡UN MANDO 
DOS MANDOS UNA MANDO SIXAXIS 
INALÁMBRICO 
| DOS JUEGOS Mi AURICULARES 
DE REGALO XBOX LIVE 
(A elegir entre 
cuatro títulos SUSCRIPCIÓN 1 
de Sony) AÑO XBOX LIVE 
A 
MW XBOX 3560 CON DISCO XBOX 360 SIN Wii 
A | 
EN DE 20 GB DISCO DURO 15 MANDO 
/ UN MANDO ¡UN MANDO UL. 
INALAMBRICO INALÁMBRICO JUEGO 
NN MANDO MULTIMEDIA CINCO JUEGOS WISPORTS 
DVD ARCADE 
ADAPTADOR DE RED 
E DOS JUEGOS 
DE REGALO: 























"UNA AUTÉNTICA DELICIA JUGABLE”. 





"TABLE TENNIS SUPONE TODO UN 
TRIUNFO EN LA JUGABILIDAD L...1”. 








LOS NUEVOS PRECIOS 





pr SAMES Es 









CONSOLA CON DISCO uz 


DURO DE 60 GB 
Incluye: 

Ml 4 PUERTOS USB 
WI LECTOR DE TARJETAS 
MI LECTOR BLU- RAY 


HI COMPATIBLE CON LOS 
JUEGOS DE PLAYSTATION 2 


DOS MANDOS SIXAXIS 
DOS JUEGOS A ELEGIR 


entre los más populares de Sony: 
«Heavenly Sword», «Resistance 
Fall of Man», «F-1 Championship» 
y «Motorstorm». 
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Y CONSOLA CON 
DISCO DURO DE 40 GB 
Incluye: 

HI DOS PUERTOS USB 

Ml LECTOR BLU- RAY 


MI NO ES COMPATIBLE CON 
LOS JUEGOS DE PS2 


O AE 





UN MANDO SIXAXIS 
YA A LA VENTA PARA Wii” 


P.V,P. Recomendado: £339.939 





“YAHOO! JUEGOS R. 


wen. peai.info 
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FERIA - TODAS LAS CONSOLAS 


¡Os esperamos en la feria 
de videojuegos española! 


El próximo e-life SIMO tendrá como 
protagonistas a los videojuegos. 


Seguro que muchos de vosotros conocéis el SIMO, la 
feria de ocio digital española. Pues bien, este año no 
os lo podéis perder por nada del mundo. Y es que en 
este evento, denominado este año "e-life SIMO”, y que 
se celebrará del 8 al 11 de noviembre en el pabellón 6 
del IFEMA de Madrid, los grandes protagonistas serán 
los videojuegos. Allí tendréis a vuestra disposición to- 
das las consolas con las últimas novedades y, además, 
podréis tomar parte en competiciones con premios 
importantes ¡Incluso retando a jugadores profesio- 
nales! Y, por si fuera poco, nosotros estaremos allí 
para charlar con vosotros y echar unas partidas 
juntos. Más información en www.e-life-es EL DOCTOR YELL 


HABRA COMPETICIONES de videojuegos con 
grandes premios. ¡Y Hobby Consolas estará allí! 





Presentando este cupón en las taquillas 
de la Feria de Madrid (puerta sur de IFEMA), 
obtendrás una entrada gratuita a e-life SIMO 2007. 


Tienes 4 días para disfrutar de todo el ocio digital. 
8-11 noviembre. Pabellón 6 de SIMO-Feria de Madrid 


a = En y nenma ome 
na ne = LO, 


www.e-life.es 


* Entrada válida para un día. Acceso exclusivo a pabellón 6 de IFEMA. 
Oferta no acumulable con otras promociones. 


Hor Ems 1 


- 


Feria de 
Madrid 





RIVALES 


Muévete rápido o lo lamentarás, porque Sonic 


y sus rivales han vuelto a la PSP para disfrutar de 
unas carreras espectaculares. 


8 rivales increíbles, 12 emocionantes nuevos circuitos 
y 6 apasionantes modos multijugador. Enfréntate a un 
amigo o despega y explora los vibrantes circuitos. 

A sus puestos, listos, ¡a correr! 


e ¡Desafía a un rival con un solo disco! 
. Nuevo modo de juego libre. 
* 150 nuevas tarjetas para mejorar tu rival. 


” 
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pa ld es and 0% are E or registered | 
> prapert lps respeciie Owners. Ali rights reserved. 
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EL E estuvo muy reñido. Pese a su 
insistencia, no nos cambiamos la camiseta con el italiano. 


INTERNET ONLINE 





Aprovechando el auge 

de PlayStation Network, 

la plataforma online de 
PS3, Sony ha anunciado el 
desarrollo de siete nuevos 
juegos online para PSP. 
Estos titulos sólo estaran 
disponibles a traves de una 
descarga y tendran una 
duracion algo más limitada 
que los UMD convencionales 
Se podrán descargar a lo 
largo del próximo año 


Capcom acaba de anunciar 
el lanzamiento de «Monster 
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Asi fue la final 


de la 


Los mejores jugadores de Europa 
se dieron cita en Sevilla para 
disputar la final de la PESliga 2007. 


El Estadio Olímpico de la Cartuja, en Sevilla, se convirtió en el 
escenario de la fase final de la PESliga 2007, el torneo europeo 
de jugadores de ««Pro Evolution Soccer». A lo largo de todo el fin 

de semana pudimos participar en una serie de actividades relacio- 
nadas con este título, como un torneo de fútbol real, una capea y la 
presentación de las nuevas versiones de «Pro Evolution Soccer» 
para Wii y para teléfonos móviles, que estarán disponibles en unos 
meses. El sábado 13 de octubre por la noche se celebró la gran final, 
en la que los representantes españoles, Diego "Figu" y Juan José 
"Juanete" tuvieron una dignísima actuación. Al final, el trofeo fue a 
parar a manos del inglés McLean. Por otro lado, también aprovecha- 
mos el evento para hablar con "Seabass", el creador de la saga, que 
nos adelantó, por ejemplo, que los jugadores de la próxima entrega 
reconocerán nuestro modo de jugar y se adaptarán a él. 





Hunter 3» para Wii, La versión  parajugar con tos amigos re- 






de PS3 se ha cancelado debi- gistrados en nuestra lista de Hasta que la 

do alos altos costes de pro- contactos ly que nos permitirá nueva entrega 
ducción, así que la secuela de seleccionar diálogos con la de «Devil May 
este juego de PSP saldra en cruceta de control) y "With Cry» aparezca 


anyone” para escoger los 
rivales aleatoriamente entre 
¡jugadores de todo el mundo 


exclusiva en Wii con opciones 
online y un control adaptado 
al mando de la consola 


t > » 2% 


Yahoo acaba de lanzar el 
primer blog en español espe- 
cializado en videojuegos, que 
cuenta con la participación 

de diversas personalidades 
del sector. Ya esta activo y lo 
podeís consultar tecleando 

la siguiente dirección 
http://es.videogames.games, 
yahoo.com/blogs/juegos/. 


de nueva 









A medida que se acerca la 
fecha de lanzamiento se van 
haciendo públicos nuevos de- 
talles sobre la nueva entrega 
de esta saga de lucha para 
Wi. Nintendo ha confirmado 
que el juego tendrá modo 
online y además ha anunciado 
que se podrá configurar de 
dos modos: “With friends”, 













el creador de la saga «Pro 
Evolution», nos concedió una entrevista muy reveladora. 


en las consolas 


generación, nos 
tendremos que 
contentar con 
las noticias, los 
tráilers y tas 
pantallas que 
aparecen en ta 
página oficial 


e WWW. pesuga.es 
s www.youtube.cormywatch?v=bqwsH_F6j6U 
» www.youtube.com/watch?%=WGcRIzkOSnU 



























sirvió también para 
presentar «Pro Evolution Soccer 2008» para 
Wii. El juego, que no llegará hasta ta próxima 
primavera, nos sorprenderé por su estilo de 
control, que nos permitirá mover a todos los 
jugadores utilizando el mando por mfrarrojos 
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repitieron el clásico: 
eliminados por penaltis en cuartos de final. 
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También disponible para COS 


» 





Precio de descarga: 3€ (3.48€ IVA incluido). Conexión a Vadafonelive! no incluida. Precio de conexión: 0.50€ (0,58€ IVA incluido; 5MB. Precios válidos en Península y Baleares. Para tarifas aplicables en Canarias, Ceuta y Melilla, consultar wwwvodafone.es 


O 2006 Gameloft. All Rights Reserved. Published ty Gameloft under license from Ubisoft Entertainment. Assassin's creed, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Gameloft and 
the logo Gameloft are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. 





NOTICIAS 








La nueva generación 
nos va a aterrorizar 


Nuevos datos sobre «Silent Hill V>», 
que estará disponible en 2008. 


La atmósfera agobiante de «Silent Hill» volverá a 
llenar de terror las consolas el año que viene. El 
protagonista de la quinta entrega será Alex She- 
pherd, un joven soldado que busca a su hermano 
desaparecido. Entre otras novedades, contaremos 
con la posibilidad de esquivar o devolver los ata- 
ques mientras combatimos cuerpo a cuerpo 
con los enemigos, ya sean clásicos como las 
enfermeras o nuevos monstruos. También 
descubriremos nuevas formas de resolver los 
puzles interactuando con el entorno. 















Me, 





| tendrá que hacer frente con barras de 
hierro y armas de fuego a horribles y deformes criaturas. 


¡Europa en guerra! 


La Guerra de los Cien Años sirve de 
escenario a los combates de «<Bladestorm». 








Los responsables de la saga «Dinasty Warriors» cambian China por 
Europa en su nuevo juego, que no pone en el pellejo de un capitán de la 
Guerra de los Cien Años (un conflicto del siglo XIV entre franceses y bri- 
tánicos]. En el juego, que ya está disponible, la estrategia es fundamental 
y aparecen personajes históricos como Juana de Arco o el Rey Eduardo. 
El mes que viene os ofreceremos un completo análisis de este título. 
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Toda la actualidad del mundo de 1] “EIA 











Los lanzamientos 
más importantes para 
los proximos meses 


desembarca 


en todas las consolas con una recopilación de 
guiños a los juegos más famosos de cada género 
como “Medal of Homer” o "Grand Theft Rasca” 


NSULA 
" PS3, 360, PS2 
VAT Target Liberty PSP 
PS3, Xbox 360 
PS3, Xbox 360 


mo... 
rn... 
rms 


Tomb Raider: Anniversa: Xbox 360, PSP 
PS3, Xbox 360 
Xbox 360 

kas: PS2, PSP 
Todas 
fimeshit Xbox 360 
Hawk's Proving Ground Todas 
PSP 
itchet E PS3 
=m Beowrul Xbox 360 
_ CallofDuty4 PS3, 360, DS 
¡ PSZ Wi 
Todas 
uUZZ PS2 
Lair PSI 
issassit eed PS3, Xbox 360 
Beowulf PS3, Xbox 360 
| PS3 
ledal of Honor Airborne PS3 
Wii 
Super Mario Galaxy Wii 
0 PSI 
Todas 
ingst PS2 
Ace Combat 6 Xbox 360 
tar | Todas 
Mass Effect Xbox 360 
PS3 
PS3 
). Wu 
'omb Raider Anniversary Wii 
PS3, 360 
3 PS3, 360 
PS3, 360 
PS3, 360, Wii 


ram”. 
an... 
ans 
.....», 
An...” 


Pm... 


too 
mon...” 
no... 
nn...” 
.....s. 
.......s 
....... 
.....s 
....... 
......s 


amanttor 


P Precio reducido EN Nueva fecha 


Futbol 


Acción 


Aventura 
Shooter 
Aventura 
Velocidad 
Deportivo 
Aventura 
Accion 
Aventura 
Acción 
Acción 
Acción 
Deportivo 
Shooter 
Acción 
Acción 
Acción 
Lucha 
Aventura 
Varios 
Acción 
Aventura 
Acción 
Acción 
Accion 
Minijuegos 
Plataformas 
Velocidad 
Velocidad 
Musical 
Shooter 
Musical 
Rol 
Accion 
Aventura 
Deportivo 
Aventura 
Shooter 
Shooter 
Aventura 
Velocidad 





25 de octubre 
26 de octubre 
26 de octubre 
26 de octubre 
26 de octubre 
26 de octubre 
26 de octubre 
26 de octubre 
26 de octubre 
31 de octubre 
1 de noviembre 
2 de noviembre 
2 de noviembre 
2 de noviembre 
7 de noviembre 
7 de noviembre 
8 de noviembre 
9 de noviembre 
9 de noviembre 
9 de noviembre 
14 de noviembre 
14 de noviembre 
15 de noviembre 
15 de noviembre 
15 de noviembre 
15 de noviembre 
15 de noviembre 
16 de noviembre 
21 de noviembre 
21 de noviembre 
21 de noviembre 
21 de noviembre 
23 de noviembre 
23 de noviembre 
23 de noviembre 
5 de diciembre 
noviembre 
diciembre 
marzo 
marzo 
2008 
2008 


NOTA; Las fechas que aparecen en esta ista son las que nos han proporcionado las dismbuidoras hasta el srerre de este numero Los 
posibles cambios que puedan sutrir en las próximas semanas serán convenientemente actualizados en el siguiente número de la revista 
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: ¡REGRESAN LOS MEJORES LUCHADORES NINJA! 


Batallas espectaculares, 
AA ds descubrir 
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minijuegos 








Even ¡f you 
Were to ¿ 

me. this village would Pd: 
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MESITA personajes comlos | 
que jugar en 16 escenarios distintos 


Personalización de personajes 
Y diversos Modos de juego nuevos 


) AN 
DA! 


Potentes técnicas secretas 
alimentadas por el chakra 





AA AS IN SEN 
Game designed by NAMCO BANDA! Games Inc. 


Published by NAMCO BANDAI Games Europe SAS ¡ Q 
Distributed by Atañi Europe SASU PI ay5 tation. 























Ganadores concursos 


$ 


ESTOS SON 
LOS CARTELES 
NADORES;, 


| 5 Y y 4 
“Un año más, os felicitamos a los más de doscientos publicistas” que nos habéis enviado un cartel 
por vuestro ingenio y esfuerzo. De nuevo ha supuesto todo un reto (e intensos debates) elegir a los 


mejores. Aquí tenéis a los afortunados junto a otros diseños que.también nos han gustado. 


A 






¡ide! 





Premiado con 


3000 € 








Rafael Gil 
Plazas 


Es de BARCELONA, tiene 30 AÑOS y nos ha 
ERASE EN AA El 
cartel que a una realización técnica 
impecable une un mensaje muy explícito. 
Desde luego, Rafael tiene futuro en el 
ERE AAA E NEUE 
















LOSMEJORES¡ DE” 
HOBBY/CONSOL'AS 





El ganador/absoluto/envió su¡cartella otra/revista de nuestra 


| editorial pero; por/supuesto; nosotros tenemos nuestro propio 


podio, y estos 'son'¡los'tres;¡ganadores de Hobby Consolas 


EL PROGESO DE GRABACIÓN 
FIA TERMINADO SATISFACTORIAMENTE 





LA PIRATERIA NO ES UN JUEGO. PIÉNSALO 


Victor 
VALEMETE! 
Hurtado 


Pr MIS »r MESE E ELA ESE A E 
Y ] $ tiene 21 ANOS y es de VALENCIA. No se puede 
| ! mostrar con más crudeza el daño que hace a 






ESENCIA E EEN EE 


PRATAS SES UN 


LADRON 











Gerardo 
López Asensio 


Un habitual de este concurso, 
(GUIPÚZCOA, 32 AÑOS] (JE 
bien claro lo que supone ser 
un pirata. ¿Os quedan dudas? 






Joana Amill 
Luzondo 


Desde BARCELONA y con 22 
INTO Joana nos ha puesto 





el corazón en un puño con su 
cartel. ¡Qué penita! 





IMAGÍNATE 
UN MUNDO 


MÚSICA, 
SIN 


ON ) 
PIRATERÍANO EJUEGA JUEGOS, 


PELICULAS, 


SIN 
EMOCIÓN. 


AAA AA AA 
2 AAA 





PA PS PA 
mm 
E E 
Dn 
Muy original ha sido Javier de VALENCIA (26 Estética retro junto al va de tati es Fabi envía este chico 
AÑOS) al situar a los videojuegos como una de que causa la piratería son los motivos AE de Eb % 2 Á 
las especies en peligro de extinción. usado este chico de BARCELONA de 21 A contundente eo bel gran O ció 


DE VERDAD QUIERES... 





En la línea del AaCOr BsoMilo, eo o tomando Desde age, a veces lo más efectivo es la El bueno de Joan de TARRAGONA (21 AÑOS] 
como protag: sal clan de Mario. Así es el bronca de una madre y más si nos pone firmes. mete a nuestro director en el mismo saco que a 
cartel de esta les de BARCELONA [25 AÑOS]. Así lo ve Victor desde MÁLAGA (24 AÑOS]. Miyamoto y Kojima... Ahí es nada. 


AE 
lunes 


Protagonizado por Mario y Luigi 


Porque la vida no es un videojuego... 


NO LOS DEJES SIN TRABAJO 


ACABEMOS CON LA PIRATERIA 


Enrique Giner/Pérez: 


Muy buena la idea de fusionar la película de 
Los Lunes al Sol con el tema de la piratería. Su 
autor es de VALENCIA y tiene 23 ANOS. 





SSTUIBCENSO 


Este chico de MADRID de 31 AÑOS, nos ha 
provocado unas buenas risas con este simpático 
cartel. ¿Dexddónde has sacado a este tipo? 


SIN TU AYUDA 
A NETA Y 


¿QUIERES SEGUIR 
JUGANDO? 





Este chico de BIZKAIA de 25 ANOS ve la 
piratería como un laberinto sin salida. Y es 
evidente que no le falta razón. 





WEcr ita Ramal 


Tan explícito como escatológito, Víctor de 
VALENCIA (28 ANOS], no tiene la más minima 
duda de cómo definir a la piratería. 





METIO TORO 


Nos ha gustado la orientación que Miguel, de 
CORDOBA (22 J, le ha dado al asunto. Y es 
que hay gente que aún lo sigue viendo bien... 





El benjamín de este año reside en MÁLAGA y 
tiene 10 ANOS, pero su juventud no le impide 
tener las cosas claras antesla pirateria. 
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“CLIVE BARKER'S JERICHO TIENE TODAS 4 
EAS PAPELETAS PARA CONVERTIRSE EN 
T8DO UN SIMBOLO — MERISTATION 


D AVES LEA III RM RÓS 


www.pegi.info 
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DESCARGA LOS HORRORES SECRETOS DE JERICHO EN: 


WWW.CODEMASTERS.COMm/ 











rodada dE Odio Press 








NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 





Celebran su (5? 
aniversario a tope! 


Ml ¡Un cuaderno de regalo! Con portada 
“especial nintenderos”: Mario, Link, Donkey 
Kong, Pikachu, Wario... ¡Una maravilla! 






















Ml En portada: «Rayman Raving Rabbids 2» 
y sus locuelos conejillos toman, a lo loco, 

- como suelen, la portada. Y también podéis 
/ enteraros de cómo será el juego para Wii y 
DS en un, cómo no, alocado reportaje. 


Ml En Novedades: «Zelda Phantom 
Hourglass», «Jam Sessions», «Drawn to 
Life» sorprenden en DS. Y en cuanto a Wii, 
destacan el inmejorable «Metroid Prime 3 
Corruption» y el desenfadado «FIFA 08». 





PS ES MINAS 7 
FLOR Y APO para FOSA 


¡LLEGA LA MEJOR 
MENTA IIA TE DS! 





Ml Reportaje especial (5 aniversario: 

Lo celebran a lo grande, con un extenso 
reportaje que da un 
repaso a los juegos, 
los personajes, 

las consolas, los 


TODO 4 
TO Dis TIE TV 
Pr 





20 Pra 
w 
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| ue As 
a NC 


A e] eventos, las mejores 
anécdotas y muchas 

| cosas más que han 

¡GUI DE | ido definiendo estos 


POKEl za , E 
15 años de historia 


de Nintendo Acción. 
¡Si os consideráis 
“nintenderos”, no 
podéis perdéroslo! 


PO 





¡Esto es Esparta! 


Mi Sparta. La Batalla de las Termópilas. Micromanía os presenta el muy 
cercano «Sparta» un juego de estrategia en tiempo real con batallas 
épicas y más realistas de lo visto en el cine. 


Ml Gears of War. El bombazo de Xbox 360 
es muy esperado en PC y está a la vuelta 
de la esquina con contenido inédito. 


Ml Clive Barker's Jericho. Es uno de los 
juegos de acción más brillantes del año 
y su análisis os espera en Micromanía. 


M DVD de regalo. Este mes, os ofrecen 
la aplicación especial Juegos de la Nueva 
Generación... Y el juego «Sheep» de regalo. 


A la venta el 25 de octubre por 3,99 € 


EDS s ATAOP 
AIRBORNE 


GEARS OF WAR 
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Assassin's Creed, 
la aventura del año 


e PLAYETATION 3, PS2 y td veni re. ES 
AOL e on ' 
e E 


Ml En Portada: Assassin's 
Creed. Ya han jugado en 
primicia con una la aventura 
más importante del año y 
os cuentan hasta el último 
detalle de este espectacular 
y original título ambientando 

en las Terceras Cruzadas. 
Enfrentamos a 


dador Se E Comparativa. FIFA 08 
caraacara 1 > YA Vs PES 2008. Un año más, 


TA 
ponen frente a frente a los 
LUCHALIBRENÍ E, 


a | 4 simuladores de fútbol más 
iia A LUCINANTÉ : » | 
Dos A A ITELDOLETS s (reed 

A : 


importantes, que con sus 
An ediciones de 2008 debutan 
a LA: AVENTURA | 
: ¿DEL'AÑO! AE 


UN e 
PES'2008% y 


en PS3. ¿Quién ganará el 
derby más importante de 
las consolas? 


Ml Reportajes. Los shooters 

del futuro. Adelantan todos 

los detalles sobre algunos 

de los juegos más esperados del género, como 

«Call Of Duty 4», «Haze», «Unreal Tournament 
Ill», «The Orange Box». Además, os cuentan 
todo sobre «Crisis Core: Final Fantasy VII», el 
esperado juego de rol de PSP. 


Mi Suplemento Gratuito: 5000 trucos. 
Contraseñas, combinaciones de botones 
y trucos de todo tipo para los juegos más 
importantes de PS2, PSP y PS3. 





¡El mejor rol en exclusiva"! 


Mi Las novedades más esperadas. Sumérgete 
con «Call of Duty 4 Modern Warfare» en la 
guerra tecnológica más real que ha visto el 
PC. Además, os lo cuentan todo sobre «The 
Witcher», un apasionante juego de rol. 


Ml Test. COMPUTER HOY JUEGOS analiza 
en exclusiva «Hellgate London». También 
«PES 2008», «Stranglehold», 

«Opposing Forces» y «CSl». 






M Juegos de regalo. Este mes 
COMPUTER HOY JUEGOS os invita a 
experimentar con la lujuria, el poder 
y la seducción en «The Partners». 


A la venta el 2 de Noviembre. 


mes for Windows + YE E A O E ASS DA 


WWW.JOICED2HIN.COM 











¡Hola amigos! Este mes os 
traigo la información del Tokyo 
Game Show directamente 
desde el Makuhari Messe, el 
centro de convenciones donde 
se celebró la feria. Allí pude 
descubrir las últimas novedades 
y hablar (y fotografiarme, 

como veis) con talentos como 


Hironobu Sakaguchi, el creador 


de «Lost Odyssey» (Xbox 360). 


Este año la asistencia apenas 
ha crecido en 1000 personas 
respecto a la pasada edición, 
hasta sumar un total de 
193.040 visitantes. Durante 

los dos días que estuvo abierto 
al público en general los 
principales stands estuvieron 
abarrotados, y se formaron colas 
de hasta 2 horas para ver títulos 
como «Metal Gear Solid 4», 
«Devil May Cry 4» o entrar en 
el "teatro" de Square Enix. 


La principal conclusión 

de la feria es que ha sido un 
reflejo de la situación que 

hay ahora mismo en Japón, 

un mercado dominado por 
Nintendo. Y es que 1 de cada 7 
japoneses tiene una DS. Por eso 
abundaban los juegos adaptados 
a la propuesta de juego y al 
público al que se dirigen tanto 
esta portátil como Wii. PS3 no 
acaba de despegar, y los títulos 
japoneses para Xbox 360 buscan 
compradores en Occidente. Os 
dejo con los mejores juegos de la 
feria. ¡Sayonara! 
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por christophe kagotani 





Especial Tokyo Game Show 2007 





EL STAND DE SONY 
fue uno de los más 
visitados por los 
asistentes a la gran 
feria japonesa del 
videojuego, que se 
celebró en Tokio del 
20 al 23 del pasado 
mes de septiembre. 


NINTENDO TOMA EL MANDO 


La gran feria japonesa de los videojuegos volvió a reunir en 

Tokio a las grandes desarrolladoras. Fue la ocasión perfecta para 
tomarle el pulso a un mercado en el que ahora mismo dominan 
Wii y Nintendo DS, ¡y nosotros no quisimos perdérnosla! 


MICROSOFT 


CON UN CATÁLOGO MÁS ADAPTADO AL 
MERCADO JAPONÉS QUE NUNCA, y las 
ventas de PS3 avanzando a menor ritmo 
del esperado, Xbox 360 encara este final 
de año su última oportunidad de conquis- 
tar a los nipones. El juego que más interés 
despertó en el show fue «Virtua Fighter 

5» (en la foto), por encima de otros más 
"occidentales" como «Halo 3», que aquí no 
triunfa como en el resto del planeta. 








PESE A QUE 
NUNCA EN ESTA FERIA, LOS JUEGOS 
PARA SUS CONSOLAS 

DE LAS DESARROLLADORAS 









PS3 barata y 
con vibracion 


EN LA CONFERENCIA PRE- 
VIA AL SHOW, Kaz Hirai, 
presidente de Sony Computer 
Entertainment, por fin anunció 
el lanzamiento del Dual Shock 

3 con vibración incorporada, 
una función que todo el mundo 
reclamaba para mejorar la expe- 
riencia de juego en PS3. Saldrá 
el 11 de noviembre por 5500 yen 
(unos 33 €). Hubo una decep- 
ción inicial porque no anunció 
una rebaja de la consola, pero 
días después de la feria Sony 
confirmó el lanzamiento en 
Japón del modelo de 40GB por 
39.980 yen (en torno a 241 €). 
También van a bajar de precio 
los modelos originales de 20GB 
(271 €) y el de 60GB (332 €). 





$ 
» 
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y 
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n= 
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superó por poco la 
cifra del año pasado. 
La feria tuvo dos 
días reservados a la 
prensa especializada 
y otros dos en los 
que se permitió el 
acceso al público. 





La gran ausente, 
la gran protagonista 


NINTENDO NO ESTUVO PRESENTE EN 
LA FERIA, como ocurre todos los años, 
pero eso no fue obstáculo para que tan- 
to Wii como sobre todo DS fueran las 
consolas con más presencia en los stands 
del resto de compañías. Ahora mismo 
Nintendo lidera el mercado japonés de 
los videojuegos, y todas las desarrollado- 
ras tratan de hacerse con un trozo de ese 
pastel. Esto se traduce en un montón de 
títulos adaptados a la jugabilidad de las 
consolas Nintendo, y la Consola Virtual 
ha permitido también la vuelta de compa- 
ñías como Taito, Hudson o Jaleco. 






LA EXPLOSIÓN 
DE LOS MÓVILES 


se han convertido 
ya en un gran mercado, 
que ha cuadruplicado sus 
ingresos en tos últimos 
cuatro años. La mejorá 
en las especificaciones 
de los terminales, tanto 
en la memoria como en 
ta pantalla, hace que los 
juegos cada vez sean 
mejores, y eso esta 
disparando también el 
mterés de los usuarios. 





37 HC 





BIG 54 JAPAN Especial Tokyo Game Show 2007 


Novedades desde el paraiso de los videojuregos 


En la edición de este año no se presentaron grandes novedades, pero sí que pudimos ver 
(y en ocasiones jugar) un interesante ramillete de juegos que darán mucho que hablar. 


INNVAN ANO 
YES 


de 
este juego de acción 
nos han parecido 
impresionantes. Va a 
convertirse sin duda 
uno de los grandes 
lanzamientos de 
cara a este final de 
año en Japón. 





m ACCIÓN 





m PLAYSTATION 3 / XBOX 360 mCAPCOM 


DEVIL MAY CRY 4 


Esta saga ingresa por fin en la nueva 
generación. ¿Queréis saber como se 
cazarán demonios en alta definición? 


¿Nero o Dante? 


EL NUEVO PROTAGONISTA DE LA SAGA SE LLAMA NERO, 

Y HARÁ QUE NO ECHEMOS DE MENOS A DANTE. Este joven 
guerrero forma parte de La Orden de La Espada, una sociedad 
que se dedica a eliminar demonios. Durante una ceremonia, 
Dante irrumpe y mata a varios miembros de la Orden, tras lo 
que Nero intentará darle caza. Cuando lo consiga, alternaremos 
el control de ambos en las misiones. El recién llegado contará 
con una pistola de doble cañón, la Blue Rose, con una espada Et ALIDO 1 1D OR con el nuevo protagonista, Nero, que dará 
llamada Red Queen y con un brazo dotado de poderes. un soplo de aire fresco a la saga y poseerá habilidades exclusivas muy interesantes. 
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Espadazos en 
alta definicion 


LA BELLEZA “GÓTICA” DE LOS ES- 
CENARIOS ha sido una constante 
durante toda esta saga, y se verá po- 
tenciada gracias a las características 
técnicas de PS3 y Xbox 360. De mo- 
mento hemos podido ver un nivel en 
el patio de un castillo y en un puerto 
abandonado, y otro en una tormenta 
de nieve. En ellos los efectos de ilu- 
minación y los reflejos en el agua nos 
han dejado boquiabiertos. Por otra 
parte, tanto los modelados de perso- 
najes y enemigos como las texturas 
tienen un aspecto increíble. 
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LA ENTRADA EN ESCENA DE U 
VA A SER UNA 
DE LAS PRINCIPALES NOVEDADES 





serán variados, 

y nos permitirán 
encadenar combos 
alucinantes. Aquí 
vemos a Nero 
utilizando su 
espada flamígera. 





Un arsenal digno 
de un guerrero 


LA MAYOR NOVEDAD EN ESTE ASPECTO 
SERÁ EL BRAZO DE NERO, que nos permitirá 
atraer a los enemigos, lanzarlos por los aires o 
ejecutar habilidades mágicas. Además, podre- 
mos traspasar poder del brazo a la pistola para 
realizar un demoledor disparo especial. La espa- 
da que lleva el protagonista, Red Queen, se po- 
drá cargar, y todo demonio al que golpeemos du- 
rante la carga acabará envuelto en llamas. Otra 
de las armas consistirá en unos guantes y unas 
botas de pinchos que harán más fuertes nuestros 
ataques. Como sorpresa final presenciamos una 
alucinante transformación de Nero en demonio, 
que abre un nuevo abanico de posibilidades. 





bed espera de hasta dos horas. Aunque 
los niveles disponibles eran los (Srras que ya Se 
habían mostrado 
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YAKUZA 3 





La lista de juegos que se vieron en 
la feria es casi interminable. ¿Qué 





os parece si repasamos en estas PS3 
columnas los más destacados? SEGA 
AVENTURA 
EL JAPÓN MEDIEVAL SERÁ 
EL NUEVO ESCENARIO en el 


que se desarrollará «Yakuza 3». 
Esta tercera entrega combinará 
aventura y exploración con emo- 
cionantes combates, ahora ba- 
sados en las luchas con katana. 
La historia comienza con una 
chica, Haruki, que pide a nues- 
tro héroe, un asesino a sueldo 
llamado Kiryu, que elimine a un 
tal Musashi Miyamoto. Entonces 
comenzará una aventura que nos 
llevará por distintas ciudades de 
Japón, y en la que podremos in- 
teractuar con numerosos perso- 
najes, participar en minijuegos y 
protagonizar épicas batallas. 





Ml CRISIS CORE (PSP): Este prólogo de 
«FF Vll» es un juego de acción en 32 
persona con toques RPG. La versión 
final tiene un aspecto estupendo. 








PNV 

Mi NIGHTS (Wii): Parece que Sega será 
capaz de hacer justicia al primer 
«Nights» con esta secuela. En el TGS 
pudimos probar un par de niveles. 





E RING OF FATES (DS): En esta nueva 
entrega de «FF: Crystal Chronicles» 
recorreremos el mundo derrotando 
enemigos y resolviendo puzles. 


será uno de los pilares fundamentales. Además de Rush habrá un 
misterioso personaje llamado "El Conquistador”, fundamental en la historia. 








M KINGDOM HEARTS (VARIOS): Esta es 
la entrada al “teatro” donde Square 
Enix anunció tres nuevos «Kingdom 
Hearts» para PSP, NDS y móviles. 


y 
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estarán ambientadas a principios de la era Edo, e incluirán 
localizaciones reales de Japón, como el templo de Kiyomizudera o el castillo de Nijo. 








THE LAST 
REMNANT 


PS3 / XBOX 360 
SQUARE ENIX 
ROL 


LOS REMNANTS SON ANTI- 
GUOS ARTEFACTOS, restos de 
una civilización extinguida, tan 
poderosos que las guerras por 
su control han sido constantes. 
Nosotros manejaremos a Rush, 
quien, tras ver cómo unos extra- 
ños seres secuestran a su her- 
mana, luchará por recuperarla. 
Con esta historia como marco, 
el juego nos presentará un no- 
vedoso sistema de combate, ya 
que podremos controlar a varios 
personajes ala vez en batallas 
masivas porturnos. 
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MI FINAL FANTASY IV (DS): Este 
"remake" para la portátil contará 
con un motor 3D totalmente nuevo y 


mantendrá toda la magia del original. 





M DECA SPORT (Wii): Hudson traerá 
la posibilidad de practicar deportes 
como fútbol, baloncesto, tiro con arco 
o volley playa sin movernos de casa. 





Mi METAL GEAR SOLID ONLINE (PS3): 
Permitirá hasta a 16 jugadores 
participar en batallas online con una 
mecánica similar a la de «MGS 4». 








h el 
MW BATTLE CONTROLLER (DS): Taito 
presentó este adaptador, que nos 


permite jugar a los "remake" de 
«Space Invaders» y «Arkanoid». 
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LANZAMIENTO >| 


PSa 
KONAMI 
AVENTURA 


EL ÚLTIMO CAPÍTULO DE LA 
SAGA «METAL GEAR» se mostró 
en forma jugable por primera 
vez. En la demo podíamos disfru- 
tar de una experiencia de juego 
fiel a la saga, pero con novedades 
como la posibilidad de personali- 
zar las armas, un nuevo sistema 
de combate cuerpo a cuerpo 
(COC) o la introducción de un 
botón de acción, cuya función 
dependerá del contexto en el que 
lo usemos. También habrá una 
barra que medirá el estado psico- 
lógico de Snake durante la bata- 
lla, y un indicador de estrés. Será 
uno de los primeros títulos que 
incluyan vibración en PS3. 


INSVAN ANO 





será un aspecto destacado en el juego, ya que las armas de Ryu 
causarán devastadores y sangrientos efectos a los enemigos. Sólo para mayores. 








'BIGINJAPANE > 1055050 ch eS 






| promete estar a la altura de la saga. Tendremos giros argumentales, 
sorpresas, conversaciones por códec y unas escenas cinemáticas espectaculares. 








NINJA 
GAIDEN 2 





XBOX 360 
TECMO 
ACCIÓN 


LA DEMO DE ESTE FRENÉTICO 
BEAT 'EM UP que pudimos ver 
en la feria se desarrollaba en un 
escenario veneciano, donde Ryu 
se enfrentaba a hordas de ninjas, 
soldados y monstruos destrozán- 
dolos sin piedad (y sin censura). 
Habrá nuevas armas, como 

una guadaña y unas garras, que 
podremos mejorar a cambio de 
dinero, y también podremos uti- 
lizar varios tipos de magia. Los 
fans de los juegos de acción están 
de enhorabuena, porque «Ninja 
Gaiden 2» les encantará. 
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MH GRAN TURISMO 5 [PS3]: Además de 
poner estos espectaculares puestos 
para probar el juego, Sony anunció 
que saldrá el 13 de diciembre, tanto 
en tiendas como online. 





Mi SOUL CALIBUR IV (PS3 - XBOX 360): 
El TGS sirvió para conocer a un nuevo 
personaje de este juego de lucha: 
Hilda, una mujer con armadura que 
blandirá un par de espadas a la vez. 











NE OMEGA FIVE (XBOX 360): Hudson 
presentó este "shooter" en dos 
dimensiones a la vieja usanza, en el 
que los enemigos no sólo vendrán de 
los laterales, sino también del fondo. 
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M SENJO NO VALKYRIE (PS3): Este 
atractivo juego de acción lleva la 
firma de Sega, y fue el único título 
de PS3 que no se había visto antes 
de la celebración del show. 
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Wii 
NAMCO BANDA! 
'”m ACCIÓN 









LA FAMOSA SAGA DE LUCHA 
LLEGARÁ A Wii convertida en 
una aventura de acción en ter- 
cera persona en la que contro- 
laremos a Siegfried, Ivy y otros 
personajes del plantel. Durante 
la feria pudimos disfrutar de 
una breve demo en la que debía- 
mos enfrentarnos a numerosos 
enemigos y a un enorme dragón 
a base de movimientos con el 
mando. Esta será la característi- 
ca estrella del juego, ya que de- 
tectará hacia dónde propinamos 
el golpe, y el personaje en panta- 
lla lo imitará. Además, el juego 
incluirá un modo cooperativo 
para dos jugadores. 


se ejecutarán moviendo el mando de Wii en distintas direcciones, 
como si de un arma se tratase. Podremos ajustar la sensibilidad a nuestro gusto. 





LANZAMIENTO> 1 





DISSIDIA: 
FINAL 
FANTASY 


PSP 
'¿ SQUARE-ENIX 
ACCIÓN 


PARA CELEBRAR EL 20 ANI- 
VERSARIO DE ESTA SAGA, 
Square-Enix está desarrollando 
un juego de acción muy especial, 
en el que manejaremos a prota- 
gonistas de distintas entregas (de 
momento, Zidane, Kuja, Sephi- 
rot, Garland y Squall, aunque ha- 
brá más). El sistema de combate 
será en tiempo real, similar al de 
«Kingdom Hearts». Además, los 
personajes irán ganando expe- 
riencia y nuevas habilidades. 


se basará en dos dioses en continua guerra, Cosmos y Caos, que traen 
a varios personajes de la saga [malos y buenos] a su mundo para que se enfrenten. 
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MW FINAL FANTASY XIII (PS3): La 
versión extendida del tráiler que ya 
conocíamos dio a conocer un aparato 
que permite a la protagonista levitar 
y moverse más rápido de lo normal. 





W SENGOKU BASARA 2 HEROES (PS2 - 
Wii): Este título de acción estará 
ambientado en el Japón medieval 
y nos enfrentará a numerosos 
enemigos en grandes batallas. 








MW SAKURA TAISEN DS: El debut de la 
franquicia en Nintendo DS será un 
juego de rol basado en mazmorras 
e incluirá a personajes de las tres 
ramas de lucha de la serie. 








MM PATAPON (PSP): Este original título 
nos pondrá en la piel del dios de los 
Patapon, que deberá darles órdenes 
mediante combinaciones de botones 
pulsadas al ritmo de la música. 


Y 
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Ñ NINTENDO DS 
TEAM NINJA 
¿ ACCIÓN 
















RYU HAYABUSA SE PASARÁ A 
LA PORTÁTIL DE NINTENDO 

en su nueva aventura. La mayor 
novedad radicará en el manejo 
de nuestro protagonista, que rea- 
lizaremos con el stylus. Así, sólo 
tendremos que deslizar el lápiz 
sobre un enemigo para atacarle, 
dar dos pulsaciones cortas en la 
pantalla para saltar, etc. Sosten- 
dremos nuestra Nintendo DS de 
lado, con lo que la pantalla de la 
izquierda nos servirá de mapa, y 
en la táctil llevaremos a Ryu por 
bonitos escenarios prerrenderiza- 
dos. La demostración de la feria 
nos permitió comprobar que el 
control es intuitivo y cómodo. 


lanzaremos shurikens 
tocando a los enemigos con el stylus. 


> FIN serán todo un reto, 
como este feo monstruo de un solo ojo. 


LOST 
ODYSSEY 





XBOX 360 
MISTWALKER 
ROL 


UNO DE LOS PROYECTOS MÁS 
AMBICIOSOS DE XBOX 360 es 
sin duda este «Lost Odyssey», y 
en Tokio pudimos ver una peque- 
ña demostración. En ella presen- 
ciamos una batalla que se resol- 
vía por turnos, aunque también 
había que presionar un botón 

en el momento adecuado para 
apuntar. La historia se ha cuida- 
do mucho, y las personalidades 
de los protagonistas estarán 
muy definidas. Los gráficos y la 
ambientación son de lo más im- 
presionante que hemos visto. 
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necesitarán luchar en equipo para derrotar a las enormes 
criaturas y a los numerosos enemigos que encontrarán durante su aventura. 
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'” NINTENDO DS 
SQUARE ENIX 
ROL 


ESTE CLÁSICO DEL GÉNERO 
DEL ROL llega a Nintendo DS en 
un ambicioso remake que expri- 
mirá las capacidades técnicas de 
la portátil como pocos juegos lo 
han hecho. «Dragon Quest IV» 
aprovechará las dos pantallas 
para mostrar un escenario tridi- 
mensional que podremos rotar 
en cualquier momento pulsando 
R o L. En la demo que tuvimos 
ocasión de probar resultaba 
llamativa esta posibilidad, poco 
habitual en juegos con vista 
cenital. La historia, como en el 
original, estará dividida en cinco 
capítulos, cada uno protagoniza- 
do por un personaje distinto. 


Mi METAL GEAR PORTABLE OPS PLUS 
(PSP): Esta expansión incorporará 
más opciones online, otros modos de 
juego y armas y personajes nuevos. 





Ml TIME CRISIS IV (PS3]: Incluirá un 
modo de juego en el que podremos 
movernos como si se tratase de un 
juego de acción en primera persona. 





LANZAMIENTO? ERJ 








Ml TIME HOLLOW (DS): En esta atractiva 
aventura debemos alterar el tiempo 
utilizando nuestro Stylus. La historia 
promete ser apasionante. 


dar órdenes a nuestros compañeros mediante la cruceta será vital para triunfar. 





Ml BEAUTIFUL KATAMARI [XBOX 360): 
De nuevo nos toca rodar arrastrando 
todo lo que pillemos por medio. La 
diversión, como siempre, asegurada. 
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será por 
turhos, con vista en primera persona. 





nos obedecerá en todo momento, y la posibilidad de 









_| Especial Tokyo Game Show 2007 E 











> estarán diseñados en 
tres dimensiones y se podrán rotar. 








ACE 
COMBAT 6 


XBOX 360 
¿NAMCO BANDAI 
ACCIÓN 


UNO DE LOS TÍTULOS QUE 
MÁS NOS IMPRESIONARON de 
la feria fue esta nueva entrega de 
la saga «Ace Combat». Destaca 
la extensión de los escenarios, 
que llegará a los 100 km cua- 
drados, y el nivel de detalle. La 
ambientación será espectacular, 
con gran número de aviones en 
pantalla, explosiones y todos los 
elementos necesarios para crear 
sensación de caos. En cada una 
de las 20 misiones de la historia 
tomaremos decisiones que afec- 
tarán al curso de la batalla. 
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RA KONOHA Y SUS ALREDEDORES En LA 
RECREACIÓN 30 MAS FIEL DEL ANIME 
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EJECcuTA LOS JUTSUS COn 
CONCENTRA 


- 0 CHAKRA K DESATA 
OS ATAQU ORITOS 
- ENTRENA CON VICASI Y CONTROLA RETA TS OR Ups Ml 
E LARA PARA UTILIZARLA EN DISTINTOS cuerpo 0 EN goxt 
¿ "YERCICIOS COMO LA ASCENSIÓN DE MEJORES E 





MISIONES DE BUSQUEDA Y MUCHO VIAS. 


ÚBISOFT: 
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Primer contacto con «MM 
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' mos po 
ed , ucho había da- 
do que hablar 
el regreso del 
fontanero más 
famoso de los 


Wii, la apuesta más ambiciosa 
de Nintendo pretendía: aunar 
pos juegos de plataformas de la 
"vieja escuela" con el sistema de 
control de su exitosa consola. 


la compañía capaz de crear un 
juego con la mezcla apropiada 


resultado a la altura de anterio- 
res obras maestras como «Su- 
per Mario 64» o «Mario Suns- 
hine»? Con tan gorda" papeleta" 
entre manos, la presión sobre 
Nintendo era lógica. Pero no os 


ME 


aia 


LO HEMOS TENIDO EN LA REDACCIÓN y hemos podido jugar los primeros 
niveles a fondo. ¡Había tortas para quitarle los mandos a Javi! 


videojuegos. Frente al catálogo 
de juegos.familiares propio.de 


Pero despertaba dudas: ¿sería. 


ANS SS A 


¡JUGAMOS LAS PRIMERAS FASES 


En ES ES SIEMENS 
ES EN última y más colosal aventura de 
NETO en (Él que viajará por planetas, galaxias... 
| ¡y más allá! NOS ya hemos probado a fondo 

los ple niveles y os contamos sus secretos. 


pl docupéis, porque OS genios 
japoneses han vuelto a conse-: 
guirlo. ¡Vaya si lo han hecho! 
Pero será mejor que vayamos 
por partes, ¿no os parece? 


=>» EL e 2 cn IENTO DE LA 
W4=2 A polverá a meter 


El Mari 10) pS un lío: Bowser ha 


"abducido" el castillo entero de 
Peach y se lo ha llevado... con 


princesa incluida. El villano ha 


EMS PES 
para crear su propia galaxia, así 
que ahora Mario ha de viajar 
por el espacio para dar con él. 
La única forma de alcanzarlo 
MAD EN REA 
de las Estrellas, que tendre- 
mos que llevar a un mágico 
lugar llamado el Planetarium 
del Cometa. Este enorme. p) 


REPORTAJE 








Primer contacto con «Mario Galaxy» 


e o 


Blenvenidos al Planetarium 


La zoña principal en la quemos moveremos será el Planetarium 
del Cometa, el lugar donde habita la Mamá de las Estrellas [esa 
rubia que veis abajo]. Ella administrará las Maxiestrellas que 
encontremos y nos dará consejos. Además de las Bóvedas Celestes 
llos “puentes” a las galaxias], habrá otros elementos y personajes. 


¡MUTACIÓN! 















LOS TRAGOI 


RO SIASAC 00 RÍA 
NM JA ( 0] MINA 
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» entorno es una nave con la 
que las Estrellas y un personaje 
femenino al que llaman Mamá 
surcan las galaxias. Muchas de 
esas Estrellas se han desperdi- 
gado, por lo que el Planetarium 
está sin energía, así que nues- 
tro cometido en el juego será 
recuperar Estrellas para que el 
Planetarium vuelva a moverse 
y nos lleve hasta nuestro objeti- 
vo: el rescate de Peach y el due- 
lo final. con Bowser. ¿Y dónde 
ENE O E TE ES 
perdigadas en varias galaxias, 
a las que accederemos desde el 





'S nos pediran.que los mentes [elolg 
trozos de estrella. Al hacerlo se transformarán en nuevos 
astros o nos propondránalgunos retos especiales. 
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DAS serán muy escasas al principio. 
CUES más EStrOnaS salvemos, más lugares con luz 
tendremos, lo que nos dará acceso a nuevas Bóvedas. * 


Planetarium. Al principio sólo 
podremos visitar un número re- 
ducido de zonas, pero a medida 
que cumplamos objetivos gana- 
remos acceso a más galaxias. 


VARIOS | Sal superar 
18 Heros de AS uno recibire- 
mos una estrella. Algunos serán 
enormes, mientras que otros 


ocuparán sólo unos cuantas 


metros cuadrados. Podremos 
pasar de unos a otros saltando, 
pero a veces la distancia será 
tan grande que tendremos que 













LA AMBIENTACION 
cambiará entre 
unos planetas 

y otros. Por 
supuesto, veremos 
a enemigos de 
toda la vida, como 
EAT EE 
Koopa Iroopas. 


recurrir a otros medios. En oca- 
siones contaremos con el Anillo 
Estelar, que nos catapultará al 
siguiente planeta agitando el 
Wiimote. También habrá Estre- 
llas Imán conectadas entre sí, y 
tendremos que hacer levitar a 
Mario de una a otra señalándo- 
las con el puntero del Wiimote. 
Otro objeto útil.serán los.trozos 
de estrella, que podremos coger 
y arrojar a los enemigos. 

Pero nuestro objetivo serán las 
Superestrellas y las Maxiestre- 
llas. Las primeras estarán muy 
custodiadas, pero al cogerlas 





dx 17 
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regresaremos al Planetarium y 
accederemos a otras galaxias. 
Por su parte, las Maxiestrellas 
serán más escasas. Si las recu- 


'peramos el Planetarium ganará 


energía y activaremos Bóvedas 
Celestes, unos portales que nos 
llevan a un conjunto nuevo de 
galaxias. En cada Bóveda habrá 
que recuperar la Maxiestrella de 
turno para pasar a la siguiente. 


LO) - MOS ESCOGE! 

GALAXIA QUE VISITAR “en ca- 
da MOMENTO | Adios las 
Superestrellas necesarias. Si'» 
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BOWSER volverá 

a ser.el malo 
principal del juego. 
ENTASS 
crearse una galaxia 
propia, aunque 

por el camino se 
ha quedado con el 
castillo de Peach... 


o 





EN CADA GALAXIA ENCONTRAREMOS 
VARIOS PLANETAS DE TAMANOS Y REGLAS 
MU AAA A NS YA 
ENCONTRAR LAS SUPERESTRELLAS 


3 





¡Huy, huy, huy! 
¡No me hagas cosquillas! 
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7 e 
OS PERSONAJES d 
tendrán un tamaño $ ) >> 
descomunal en 
muchos casos. 
Siempre que sea 
TICA E 
EE OS 
muchos secundarios, 


pues nos dan pistas | 
"ELEVEN A 
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Primer contacto con «Mario Galaxy» 
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LAS ESTRELLAS 
serán nuestro 
principal objetivo. 
RSSMTTICOUAEE 
nos permitirán ir 

a nuevas galaxias 
ACIMENTSIAIES 
abrirán bóovedasy 


SE Fra 1 

O a 
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-- HE MARIO CONTARÁ CON 
- EL MAYOR NUMERO DE 
PODERES DE SU CARRERA NM 


» 
UEM EEES 
Pues eso parece. Además de las habilidades 
de siempre [volverse invencible por unos 
momentos o lanzar proyectiles), Mario 
también va a contar en este juego con 
transformaciones muy graciosas y útiles. 
Por un lado, podrá transformarse en abeja 
para volar por unos instantes hasta zonas 
elevadas. ¡Pero que no toque el agua! 
MESE dl AA 
simpático fantasma capaz de atravesar 
objetos infranqueables siendo “sólido”. 


Q a 


Galaxia Paneles Alternos 


dos de amarillo, panelillos! 


k 


nos faltan, podremos vol- 
ver a galaxias ya superadas pa- 
ra acceder a nuevas misiones 
que nos den Superestrellas de 
más. Por lo general, en cada 


- galaxia habrá 3 estrellas, más 


una que se nos concederá al 
activar y superar ciertas prue- 
bas, como recorrer la galaxia 
contrarreloj. Nosotros marca- 
remos el ritmo al que avanzar. 

A esta libertad de acción se 
unirá una gran gama de mo- 
vimientos. Las habilidades 
vistas desde «Super Mario 64» 
estarán aquí (el triple salto, el 
"culetazo"”, el salto de pared 
en pared, etc.), pero también 





EE 


habrá nuevas: al agitar el Wii- 
mote Mario girará y acabará 
con los enemigos cercanos. 
Además, gracias a la forma 
de los planetas muchas veces 
tendremos que movernos o 
saltar boca abajo o en vertical. 
En los primeros minutos esto 
puede parecer confuso, pero 
nosotros ya lo hemos jugado 
bastante y os aseguramos que 
la experiencia acaba volvién- 
dose natural y divertidísima. 


2 OTRAS HABILIDADES que 
podremos aprovechar pasarán 
por transformarnos en abeja 
o incluso... ¡en fantasma! To- 









de Mario incluirán 
todos los vistos 
desde «Mario 64». 
A la colección de 
saltos, mortales y 
piruetas se unirá 
un giro con el que 
atontar enemigos. 


pa 


Sad a 


























EEES 
del Universo 


Un «Mario» no sería lo mismo sin 
sus jefazos de nivel. En el tiempo 
de juego que hemos tenido ya nos 
hemos encontrado con varios, 
incluidos Kamek o Bowser. Pero 
también hay otros novedosos, 
como el gracioso Frikipulpo (si, 
se llama así) que podéis ver en la 
pantalla de arriba o el Tripode de 
la de abajo. lodos son coloridos, 
enormes lel Trípode es más 
grande que el planeta en el que 
nos movemos] y relativamente 
fáciles de matar si damos con su 
talón de Aquiles. Por lo general, la 
mecánica para vencerlos guarda 
relación con el último nivel que 
hayamos superado: lanzarles de 
vuelta los proyectiles que nos 
envíen, trepar por ellos hasta su 
punto débil... La recompensa por 
ganar suele ser una Maxiestrella. 











do esto, siempre y cuando en- 
contremos la seta adecuada. 
Tampoco faltarán otros ítems 
propios de la franquicia: mo- 
nedas que nos hagan recuperar 
energía (por defecto sólo tolera- 
remos tres impactos), bloques 
que proporcionan numerosos 
ítems, caparazones... y las tube- 
rías, claro. Así parece que todo 
va a ser un juego de niños, pe- 
ro para algo estarán los enemi- 
gos, "viejos conocidos" como los 
Goombas, los Chomp-Chomp 
o los Kamek. También habrá 
trampas que pondrán a prueba 
nuestra capacidad para resolver 
puzles (por ejemplo, pisar pane- 





les en un orden) o' saltar en dé- 
cimas de segundo. El juego será 
sobre todo plataformero, pero 
también habrá duelos con jefes 
finales que seguro que os sor- 
prenden como a nosotros por lo 
grande e imaginativo de su dise- 
ño. Ahora, imaginad todo esto 
mientras os persiguen, os mo- 
véis en círculos, boca abajo... 


TAMBIÉN DESTACARÁ. Los 
gráficos serán tan coloridos co- 
mo nos tienen acostumbrados 
las aventuras de Mario, pero 
con un nivel de detalle y espec- 
tacularidad nunca antes visto. 








El héroe tendrá una enorme 
gama de movimientos, dentro 
de unos entornos llenos de efec- 
tos gráficos: transparencias, 
deformaciones, manchas sola- 
res, una física del agua muy cu- 
rrada... Además, para que sólo 
tengamos que preocuparnos de 


jugar, la cámara se moverá au- 


tomáticamente, aunque podre- 
mos pasar cuando queramos 
a una vista subjetiva, para ver 
alguna parte de los escenarios 
con más detalle. Eso sí, durante 
la mayoría del tiempo la cáma- 
ra estará bastante alejada, por- 
que si no sería un lío moverse 
en planetas tan grandes y p» 
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Dimensión Robo! de Bowsy sl y 
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Volar dijoto galaxia 
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Primer contacto con «Mario Galaxy» 





No todo será saltar 


Sí, es verdad que la mayoría del tiempo pasaremos de una 


plataforma a otra, pero también habra galaxias en las que . 


tendremos que echar carreras o demostrar nuestra habilidad en 
escenarios pequenos. Por ejemplo, nosotros ya hemos probado el 
“raying” [surfear sobre una raya en un accidentado circuito acuático) 
o el equilibrio sobre una bola, que tendremos que evitar despenar al 
estilo «Monkey Ball». Tranquilos, para todos habrá entrenamiento 





L CONTROL en estos casos pasará del Nunchako y simplemente se 
basará en inclinar el Wiimote para mantener el equilibrio. ¡No sera fácil! 





con tantos cambios gravi- 
tatorios. En cuanto al sonido, 
también encontraremos "re- 
AMIA AOS DRO 
nos ha llamado la atención el 
hecho de que la música sea 
mucho más épica que en 
otros episodios. Incluso 
escuchamos coros que 
ambientan los duelos 
contra el incansable 
Bowser. Pero claro, el 
bueno de Mario también 
suelta sus típicos gritos 
con acentillo italiano. Eso 
sí, no esperéis diálogos habla- 
dos, que este juego sigue la más 
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VENCER A LOS ENORMES 
ENEMIGOS NO SERA TAN 
»J0/;¡oMoo 49. Y. 140/97: 9]= 
NUESTRA AGILIDAD Y LAS 
PISTAS DE LAS ESTRELLAS 





clásica tradición de Nintendo. A 
pesar de todo, sí encontraremos 
bastantes consejos por parte de 
nuestras estrellas aliadas, pero 
todos ellos estarán perfecta- 
mente traducidos al castellano. 


> 


de 


juego no puede ser más favora- 


RS NIRO 
mos las galaxias con una son- 
risa en la boca y no paramos de 
sorprendernos con los cambios 
en el planteamiento de los nive- 
les: ahora saltamos boca abajo, 
dos segundos después nos mo- 


ORAR gi II det 


vemos en 2D mientras subimos 
una torre lena de trampas, a 
continuación resolvemos un 
acertijo a base de interrupto- 
res... El desarrollo nunca da un 
respiro, pero en ningún momen- 
to nos hemos sentido perdidos 
o agobiados. Por si fuera poco, 
está tan cuidado téchicamente 
que sin duda va a convertirse en 
el juego más vistoso de Wii, con 
el permiso de «Zelda». Vamos, 
que apenas hemos podido jugar 
una cuarta parte de la aventura 
y ya estamos maravillados. ¡No 
podéis perderos nuestro análi- 
sis del mes que viene! ME 
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nplía tu colección The Eye 
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7 "SOLO HAY UN CAMINO, 
A MOSCARDÓN. , 
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[isporible en 
Bb Vodafone live! 
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Poneos el mono de trabajo porque nos esperan largas jornadas de trabajo en 
el taller, hasta que pongamos a punto nuestro coche para competir en unas trepidantes carreras callejeras. 


NN 


CALL OF DU TA Después de un 
duro entrenamiento militar, estamos 
preparados para ofreceros nuestra 
primera impresión sobre el esperado 
«Modern Warfare». 


Se acercan las Navidades, 
y con ellas los títulos más 
esperados del año. Echad 
un vistazo a los mejores 
juegos que se avecinan 
para todas las consolas. 


: 





Y PlayStation 2 


Guitar Hero Il! ...................... 92 
Need for Speed Prostreet .... 62 
WWE Smackdown vs Raw.... 82 


Y PlayStation 3 


ACOYO WO isis 96 
Assassin's CTeB O nnoocccocoo.... 66 
Callof Duty barri 74 
Guitar Hero Ill ...................... 92 
Kane and Lynch nico 90 
¿E 100 


Need for Speed Prostreet.... 62 


o 86 
WWE Smackdown vs Raw.... 82 
Y Xbox 360 

ATT OO WO isc 96 
Assassin's Creed ................ 66 
Calor DU 74 
fuitter BsredlLoanmaransmaiza 92 
Kane and Lynch.................... 90 
Mass Elena 78 
NBAZKS ..cocicirimrrnzas 100 


Need for Speed Prostreet.... 62 
WWE Smackdown vs Raw.... 82 


ASSASSIN'S 
CREED 


convertirse en un arma anti-zombis? 
Pues no os perdáis este preestreno. 
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¿Sabíais que Wii podía 


Y PSP 

WWE Smackdown vs Raw.... 82 
d+ Wii 

Guitar Hero ll! ...................... 92 
Marlo and SON sur 98 


Need for Speed Prostreet .... 62 
Rayman Raving Rabbids 2... 94 


Resident Evil ..........ooocooccccno.o 70 
WWE Smackdown vs Raw.... 82 
Zack € Wiki ooooonnonncnnncccncc... 102 
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¿ADA 


LAS PRUEBAS serán 

de muchos tipos: 

carreras, derrapes, 
pruebas de aceleración... 


e 


> 
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EL TUNING nos 

permitirá modificar 

cualquier aspecto 
del vehículo, tanto exterior 
como interiormente. 


aa 


-. 


EL SISTEMA DE 

DANOS será muy real, 

y no resultará raro ver 
como los coches pierden 
piezas con los golpes. 





PS2 - PS3 - Xbox 360 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


Fry, is Y 
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TUNING MAS PROFESIONAI 


nos espera 


TIMES IAN Alli 
que nos haran competir por todo el mundo 


= Noviembre 


Velocidad 


TZ Electronic Arts 





Los campeones del nuevo «Need for Speed» no sólo deben ser 
habiles al volante. Ahora tendrán que demostrar su pericia con la 
llave inglesa cuando les toque modificar el motor de sus coches. 


CONVERTIRNOS EN LOS 
MEJORES PILOTOS callejeros 
no suena nada fácil, pero este 
será nuestro objetivo en la nue- 
va entrega de la saga «Need for 
Speed», que esta vez dejará de 
lado las carreras clandestinas de 
los anteriores juegos y nos invi- 
tará a participar en torneos orga- 
nizados a plena luz del día. 

El modo principal de «Pro- 
Street» dará comienzo en Chica- 
go, donde se reunirán todos los 
pilotos que estén dispuestos a 
labrarse un nombre en este mun- 
dillo. Nosotros estaremos entre 


ellos, y empezaremos a compe- 
tir en pruebas de distintos tipos 
mientras pilotamos coches reales 
de marcas muy conocidas, como 
Volkswagen, BMW o Nissan. Co- 
mo siempre, con cada victoria 
ganaremos dinero con el que po- 
dremos adquirir coches y desblo- 
quear nuevas competiciones. 


LOS TORNEOS ESTARÁN DI- 
VIDIDOS EN JORNADAS que nos 
llevarán a competir en distintas 
partes del mundo, como Japón, 
Irlanda o EEUU, y en donde ten- 
dremos que superar pruebas de 


distinta índole: habrá carreras, 
competiciones contrarreloj, desa- 
fíos de derrapes y otras más ori- 
ginales, como competiciones de 
“caballitos” en las que tendremos 
que tratar de mantener el coche 
únicamente sobre las ruedas. 
Por supuesto, preparar el coche 
será fundamental para obtener el 
mayor rendimiento, y para hacer- 
lo contaremos con unas extensísi- 
mas posibilidades de tuning, que 
nos permitirán ajustar aspectos 
como la suspensión o el recorri- 
do de las marchas. Por su parte, 
las modificaciones exteriores 





E TENDREMOS QUE 
DEMOSTRAR QUE SOMOS 
LOS MAS HABILES EN UN 
MONTON DE PRUEBAS = 


UR LO será una de las tareas más frecuentes. Podremos ajustar y sustituir casi 
cualquier pieza mecánica, y cambiar su aspecto exterior hasta dejarlos casi irreconocibles. 


MÁS DE 20 AUTORES LE 
PONDRÁN SU MÚSICA 





Bloc Party 


TUNING 


COCHES MODIFICADOS, MUSICA, 
CHICAS GUAPAS... no faltará 
ninguno de los elementos que 
caracterizan a este peculiar 
movimiento. 








Need For Speed: ProStreet 
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La nueva generación de consolas ha traido consigo un buen número de juegos de velocidad de impecable 
factura. Prácticamente no queda ningun pato del mundo del motor por tocar, as: que tenemos disponibles 
auténticas joyas para todos los fans del género. Aquí tenéis una muestra de los títulos más representativos 


| (XBOX 360] Este exigente (XBOX 360) La inclusión de motos 
simulador pone a nuestra disposición un enorme número y efectos de clima en tiempo real son las grandes 
ge coches que podemos modilicar hasta el infinito novedades de la cuarta entrega de esta ya clásica saga 


(PS3] Este divertido arcade nos pone alos : ... [PS3, XBOX 360) Casi como un 
mandos de un monton de vehiculos con los que tenemos homenaje postumo al piloto escocés, este juego refleja 
que competir en apasionantes carreras off-road de forma muy realista las competiciones de rallies 


PS2-PS3 - Xbox 360 


serán igual de completas y nos 
darán la oportunidad de pintar 
la carrocería o las llantas, poner 
vinilos, tintar las lunas, etc. Pero 
lo mejor de todo es que a cada 
coche de nuestro garaje podre- 
mos asignarle distintos “planos” 
de tuneo, lo que nos permitirá 
preparar cada vehículo especial- 
mente para cada tipo de prueba 
y elegir el “plano” ideal cuando 
nos toque competir en esa prue- 
ba en concreto. Un ejemplo: será 
posible crear una configuración 
basada en la aceleración, otra 
enfocada a las competiciones de 





derrapes, etc. Además, tendre- 
mos la posibilidad de compartir 
nuestros "planos" personalizados 
con otros usuarios a través de 
Xbox Live, y así poder disputar 
carreras de lo más igualadas. Eso 
sí, tendremos que tener mucho 
cuidado con los accidentes. 


> EL SISTEMA DE DAÑOS SERÁ 
MUY REALISTA, y los coches se 
deformarán y abollarán llegando 
a perder gran parte de las piezas 
por el camino, como el capó o los 
alerones. Además, todas las “pi- 
ñas” afectarán a la parte mecánica 


SI VOLCAMOS a gran velocidad el coche se destrozará. Además de 
pagar una pasta para arreglarlo, también perderemos la carrera. 
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PEDRO WILSON 
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del vehículo, e irán mermando sus 
condiciones hasta dejarnos fuera 
de la carrera si recibimos un golpe 
muy fuerte. Por este motivo, será 
fundamental que al inicio de cada 
jornada revisemos los coches pa- 
ra comprobar si alguna parte está 
averiada y, de ser así, acudir al ta- 
ller para arreglar los desperfectos 
(pagando la reparación, claro). 
Esta circunstancia nos obligará a 
conducir con cuidado si no quere- 
mos arruinarnos en reparaciones, 
algo que no siempre será fácil, ya 
que el ritmo de las carreras será 
muy alto y los rivales no se an- 


darán con "chiquitas" a la hora 
de adelantarnos, cerrarnos en las 
curvas e incluso embestirnos bru- 
talmente a gran velocidad. 


EL APARTADO TÉCNICO ESTA- 
RÁ A LA ALTURA y disfrutaremos 
de unos vehículos muy detallados 
que harán gala de unas texturas 
fotorrealistas, y que se moverán 
como la seda sobre unos escena- 
rios urbanos repletos de detalle. 
También destacarán algunos efec- 
tos, como el humo volumétrico 
o los reflejos, consiguiendo así 
un apartado gráfico que, aunque 





aún necesita pulir detalles como 
la sensación de velocidad promete 
ser espectacular... casi tanto como 
su ambientación, que reflejará to- 
dos los elementos característicos 
del mundo del tuning, como las 
chicas guapas, la música electró- 
nica o las congregaciones. ¿Estáis 
preparados para convertiros en 
los nuevos reyes de la calle? 


PRIMERA IMPRESION 


El cambio de enfoque parece 
haberle sentado genial a la 
saga, pero aún le quedan 
algunos detalles por pulir. 
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PS3 - Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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LAS HABILIDADES: 

saltar, infiltrarse, 

ACE ME EEES 
algo normal para Altair. 


LA AMBIENTACIÓN: 

el mundo medieval, 

las ciudades atestadas 
de gente... lodo tendrá un 
aspecto de lo más realista. 


LA LIBERTAD: todo 

el entorno estará 

totalmente abierto 
para que resolvamos cada 
misión como prefiramos. 


= Noviembre 
Ubisoft 
= Aventura 


el ( 
9 personaje 


RAER ORDEN AL MEDIEVC 
Altair tendrá que acabar con 
s clave. ¡No podrán escapar! 


Sh Ñ 
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Cuando el mundo medieval está al borde del colapso, se requiere la 
actuación de un héroe especial: nosotros. ¿Pero cómo acabar con 
las principales personalidades del siglo XIl y vivir para contarlo? 


AÑO DE NUESTRO SEÑOR 
DE 1191. La Tercera Cruzada es- 
tá en su punto crítico en ambos 
bandos, lo que puede causar 
una confrontación sin preceden- 
tes en todo el mundo conocido. 
Ante esa situación, la sociedad 
secreta de los Assassin ha deci- 
dido tomar cartas en el asunto 
y eliminar a todas las personas 
influyentes y peligrosas, sean de 
la facción que sean, para equili- 
brar la balanza. Aquí comenzará 
nuestra aventura: metidos en la 


piel de Altair, uno de los miem- 
bros de esta sociedad, nuestra 
misión será eliminar a 9 indi- 
viduos clave de este siglo: un 
asistente de Ricardo Corazón de 
León, un gobernador, etc. ¿Os 
parece un reto difícil? Pues escu- 
chad esto: debido al fracaso en 
una misión previa, nuestra orden 
nos privará de nuestras armas y 
equipamiento, y sólo a medida 
que comencemos a superar los 
objetivos iremos recuperando 
nuestros aparejos y nos volvere- 


mos todavía más letales. Para lo- 
grarlo tendremos que sobrevivir 
en tres enormes ciudades rebo- 
santes de vigilancia Acre, Jerusa- 
lén y Damasco. Pero tranquilos, 
que nuestro "rango" de asesinos 
no lo hemos conseguido en una 
tómbola precisamente... 


$ LAS MÚLTIPLES HABILIDA- 
DES DE ALTAIR nos servirán tan- 
to para las tareas de exploración 
como para el combate: podremos 
aferrarnos a cualquier salien- 


Popular antes de salir... 
? 1417 E 


En el E3 de 2006, el juego recibió 
premios como el Game Critics 
Award a la mejor aventura de 

la feria y el "Mejor Juego de 
PS3" en varias webs. En Estados 
Unidos, hasta se ha organizado 
un concurso de cortos con el 
argumento del ¡juego como base 


Sus Ps AA 


y! q 


Á principios de octubre, los 
chicos de Ubisoft Montreal [con el 
director creativo Patrice Desilets 
a la cabezal vinieron a Madrid 
para contarnos los secretos del 
juego e invitarnos a unas partidas 


Y. 
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odia 143MU019]3 
AMES ARMAMENTO 


Y ALTAIR 


ESTE MIEMBRO DE UNA SOCIEDAD 

SECRETA tiene como misión acabar 
con nueve personalidades clave del 

siglo XII. Así impedirá que la Tercera 
Cruzada traiga el caos al mundo. 


” 


ENTRE NUESTRAS HABILIDADES contaremos con una serie de trucos para pasar desapercibidos. Aquí, por ejemplo, Altair 
se mezcla con un grupo de monjes y los guardias no se dan ni cuenta. Mantener un ritmo lento al caminar será clave. 








'. PS3- Xbox 360 
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pubid a los tejados para ver los objetivos 


No todo va a ser viajar por el espacio en enorme naves. Á veces también mola retroceder en el tiempo hasta la 
epoca medieval, cuando se liberaban países y se forjaban leyendas. La Edad Media no ha tenido una presencia 
muy amplia en las consolas, pero sí ha dado pie a algunos juegos muy interesantes. Aquí tenéis unos cuantos: 
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[MEGADRIVE] Esta mezcla de 
acción y plataformas nos ponía en la piel de Sir Galahad 
Uno de esos juegos desconocidos, pero muy divertidos 


(PS2, PSP) Una villa es hechizada por un 
mago maivado y nosotros tenemos que salvarla con la 
ayuda de Sir Daniel, un cabatlero un poco “calavera”. 


kl 


mil 


| [PSONE, GBA) Aunque el juego 
transcurnma en el presente, nuestra misión era descubrir 
tas inquinas detrás de una vieja organización del Temple. 
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Má? 


E CIN IA E 
de esta saga combinaban ambientación medieval con 
eventos sobrenaturales. Mezcla de acción y aventura. 





te que veamos, trepar, balan- 
cearnos, equilibrarnos sobre los 
postes... A esta agilidad se unirá 
nuestra capacidad para la infiltra- 
ción en las ciudades, que estarán 
llenas de habitantes que harán su 
vida ajenos a nosotros. Cuando 
haya guardias cerca podremos 
bajar la cabeza y rezar para pa- 
sar desapercibidos, disimular sen- 
tados en un banco, escondernos 
en un pajar, etc. Si avanzamos 
despacio y apartamos a la gen- 
te con cuidado no pasará nada, 
pero si vamos con prisa y causa- 
mos revuelo llamaremos la aten- 
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ción de la guardia y se activará 
el indicador de alarma. Entonces 
tendremos que escabullirnos o pe- 
lear usando armas como cuchillos 
arrojadizos, un puñal de asesino 
o una espada para los duelos. Los 
combates serán vibrantes, ya que 
podremos empujar a los rivales, 
esquivar, contraatacar y hasta eje- 
cutar movimientos finales. 


EL CONTROL SERÁ MUY AC- 
CESIBLE. Al pelear dependerá un 
poco de nuestros reflejos, pero a 
la hora de trepar o hacer piruetas 
lo tendremos facilísimo. Con sólo 
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pulsar un botón, Altair reaccio- 
nará a su entorno y se desplazará 
entre cornisas, arcos y columnas. 
Esto servirá para movernos por 
los tejados o para localizar puntos 
clave: nuestro piso franco (uno por 
ciudad), escondrijos, la ubicación 
de nuestras víctimas, etc. 


3 LA LIBERTAD DE ACCIÓN SE- 
RÁ UNA SEÑA DE IDENTIDAD en 
la aventura: el mundo en el que 
nos moveremos será tan grande 
que podremos desplazarnos a ca- 
ballo entre una ciudad y otra (¡con 
duelos ecuestres incluidos!). Ten- 








dremos las tres enormes ciudades 
a nuestra disposición para explo- 
rarlas: podremos ir directamente 
a por el objetivo, pero también 
podremos buscar a gente a la que 
espiar para sacar información. 

, Además habrá misiones secun- 
darias, que consistirán en ayudar 
a ciudadanos amenazados o bus- 
car banderas ocultas. Si cumpli- 
mos los objetivos, ganaremos el 
favor de algunos habitantes, que 
nos ayudarán a burlar a la guar- 
dia. Pero la forma de actuar no 
sólo dependerá de nosotros, ya 
que como a menudo nuestros 


TREPAR POR LOS EDIFICIOS será facilísimo: bastará con pulsar 
el "botón contextual” cerca de salientes y dirigir a Altair. 
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objetivos estarán en movimiento, 
tendremos que improvisar sobre 
la marcha la forma de abatirlos. 

Si esta libertad o su enorme 
calidad gráfica no acaban de ten- 
taros, ahí va un incentivo más: 
la historia ocultará un secreto 
importante. Se supone que sa- 
bremos la respuesta casi desde el 
principio, pero para eso tendréis 
que esperar aún 30 días... 


PRIMERA IMPRESIÓN 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


Rebecca 





0 T Lo» será un 
juego de disparos “sobre railes” que 
tendra una terrorifica ambientación. 







E Noviembre 
E Capcom 
del Disparos 


juego repetirá el 


UMBRELLA CHRONICLES 


de disparos sobre ralles. 

ales deere ¿Cuál es el mejor arma para acabar con un ejército de muertos 
AS vivientes? Olvidaos de las escopetas y de la sierra mecánica, 
refiere a los enemigos. porque nada funciona tan bien como el mando de nuestra Wii. 






















| 






ESE AR 
















M LA PESADILLA AÚN NO HA  moveremos de forma automática y el castillo de «RE 0»), mientras 
TERMINADO. Cuando creía-  porunos pasillos mientras dispa- que Chris Redfield y Jill Valenti- 
mos haber eliminado a todos ramos a la pantalla guiándonos ne, del «Resident Evil» original, 
los monstruos que poblaban las por un punto de mira. Y aunque tendrán que abrirse paso desde 
calles de Raccoon City, un nue- la acción será predominante, la mansión hasta el laboratorio 
vo brote del virus T está a punto también tendremos que esfor- subterráneo de Umbrella. 
de llenar la ciudad de muertos zarnos para encontrar caminos A medida que recorramos es- 
¿PRO? vivientes. Para acabar con ellos, alternativos o para resolver pe- tos cinco escenarios (solos o 
ae e E esta vez tendremos que visitar  queños puzles (destrozando algu- acompañados por un amigo en el 
Rebecca Chambers, Billy los lugares más reconocibles de nos elementos de los escenarios y modo multijugador) iremos des- 
Cohen o Chris Redfield. las dos primeras entregas crono- recogiendo objetos ocultos). cubriendo partes del argumento 




















ba E 5 FAIR lógicas («Resident Evil» y «RE que habían quedado ocultas en 

| y | 0») y acribillarlos a tiros usando LOS PROTAGONISTAS DEL las anteriores entregas de la saga. 

2 : una vista en primera persona yel JUEGO serán viejos conocidos de Por ejemplo, sabremos qué ha si- 

- ve | mando inalámbrico de Wii. las anteriores entregas de la saga. do de Albert Wesker, el miembro 

7 7 «RE Umbrella Chronicles» con- Billy Cohen y Rebecca Chambers de los STARS que traicionó a sus 

| | servará el desarrollo de los juegos serán los encargados de avanzar compañeros, o qué actividades se 
A | de disparo clásicos, así que nos  porlos primeros capítulos (el tren desarrollan en la sede central 






La saga no se detiene... 

| MC 
El juego aparecerá a lo largo del 
año próximo en PS3 y Xbox 360, 
estará protagonizado por Chris 
Redfield y se desarrollará en un 
pueblo de Africa. El desarrollo 
estará orientado más a la acción, 
siguiendo las pautas de «RE 4» 


Un periférico con puntería... 


Se espera que coincidiendo con 
el lanzamiento de «RE Umbrella 
Chronicles» Nintendo comience 

a comercializar en nuestro país 
Wii Zapper, un adaptador que 
convertirá los mandos de nuestra 
consola esta atractiva arma. 


Y Y EL MANDO DE Wii SE 
CONVERTIRÁ EN UN ARMA 

CON EL QUE DISPARAR A 

"OLEADAS DE'ZOMBIS 


Y JILL 


LA PROTAGONISTA DE 
«RESIDENT EVIL» volverá a 
visitar la mansión del juego 
original para acabar, en 
primera persona, con las 
últimas criaturas de Umbrella. 


TAMBIEN TENDREMOS QUE LUCHAR CUERPO A CUERPO agitando nuestro mando Wiimote de un lado para otro o 
presionando los botones en el momento adecuado. Algunas de estas secuencias se desarrollarán en tercera persona. 








Resident Evil Umbrella Chronicles 
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a 


Ma 

p JU mo El 
algunos elementos que nos habiaW pasago 
desapertibidos en las entregas añfileriores 
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El mando de infrarrojos de Wii se ajusta perfectamente a los juegos de 
disparo. Por eso no es de extrañar que éste sea uno de los géneros más 
populares en la nueva consola de Nintendo. Además de estos que os 
mostramos, podéis encontrar minijuegos de puntería en títulos como 
«Wii Play», «Wario Ware» o «Rayman Raving Rabbids». 


[UBISOFT] Esto 


“shooter” exclusivo de Wii combina 


secuencias de disparo con 
emocionantes duelos a espada 


mA 





L OF HO (77 
Además de apuntar con precisión, 
el mando inalámbrico de Wii nos 


permite controlar un paracaídas 


Qe $7... 


[ACTIVISION]) El 
sistema de control es perfecto para 
aumentar el realismo de un juego 
basado en la 2* Guerra Mundial. 


La 


' 
Ala 


y 


ININTENDO) El final de la trilogía 
se encuentra a medio camino 
entre los disparos y la aventura. 





PODREMOS INVESTIGAR moviendo la cámara con el stick analógico. Para recoger 
los objetos bastará con situar el cursor sobre el objetivo y presionar el botón A. 


de la corporación Umbrella. 
Además, el juego nos otorgará 
una puntuación según lo bien 
que lo hayamos hecho y seremos 
recompensados con armas espe- 
ciales (como ametralladoras, gra- 
nadas o escopetas de cartuchos) y 
con archivos secretos. Al final de 
cada localización nos tendremos 
que ver las caras con unos terro- 
ríficos enemigos finales que re- 
querirán una estrategia especial: 
el escorpión gigante y el murcié- 
lago de «RE 0», o la serpiente que 
nos aguarda en la biblioteca, nos 
harán revivir alguno de los mo- 
mentos más emocionantes de los 
anteriores “survival horror”. 


Y LA REALIZACIÓN TÉCNICA 
APROVECHARÁ EL MOTOR de 
los juegos de GameCube, aunque 
incluirá algunas mejoras aprecia- 
bles, como los elementos destruc- 
tibles y las fuentes de luz dinámi- 
ca (lámparas y candelabros) que 
podremos apagar con un disparo 
certero. Gracias a ello podemos 


estar seguros de que «Umbrella 
Chronicles» conservará la tene- 
brosa ambientación que ha hecho 
famosa a esta saga. ¡Preparaos 
para dar un respingo cuando los 
zombis se abalancen sobre voso- 
tros! Y para rematar este aparta- 
do, también podremos disfrutar 
de algunas secuencias en tercera 
persona que se activarán en los 
combates cuerpo a cuerpo. 

Así que, tanto si sois seguidores 
de la serie, como si simplemente 
estáis esperando un juego de ac- 
ción que aproveche las prestacio- 
nes de vuestra Wii, desenfundad 
el mando, porque un montón 
de zombis están deseando que 
os paséis por Raccoon City para 
mostraros su "hospitalidad". 
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30 abandonara la ambrientació! HH. 5 
e, de la 2* Guerra Mundiat para 

¿Ertrarse en una querFa moderna. 


permitirá 
disfrutar de un estilo 
de juego frenético y realista. 


a traves de internet 

tendrá infinidad de 
opciones que multiplicarán 
la duración hasta el infinito. 


: A Bipr » , 


aprovechara 
al máximo las 
prestaciones de la nueva 
generación de consolas. 


El Noviembre 
El Activision 
EShoot'em up 





PS3 - Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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CALL OF DUTY 4 
MODERN WARFARE 


Después de salir sanos y salvos de tres juegos ambientados en 
la Segunda Guerra Mundial, ahora ya estamos preparados para 
luchar en un conflicto todavía más duro: una guerra moderna. 


MI LA FAMOSA SAGA BÉLICA 
«CALL OF DUTY» ha consegui- 
do trasladar a nuestra consola 
toda la emoción y la crudeza de 
las batallas reales. Sin embargo, 
después de tres entregas basa- 
das en la 2? Guerra Mundial, su 
capacidad para sorprendernos 
estaba casi agotada. Por eso Infi- 
nity Ward, el equipo responsable 
de la primera entrega, volverá a 
tomar el mando de la serie y nos 
catapultará 60 años más adelan- 
te para situarnos en una guerra 
moderna y ficticia, pero con un 
montón de referencias que nos 
van a sonar de conflictos como 
los de Irak, Bosnia o Afganistán. 


En «Modern Warfare» el campo 
de batalla se trasladará hasta dis- 
tintos países de Oriente Medio y 
Europa del Este, pero el desarro- 
llo será el mismo: tendremos que 
apretar los dientes y sumergir- 
nos, en primera persona, en me- 
dio de unos enfrentamientos tan 
reales que nos parecerán sacados 
de un informativo de la CNN. 


"Y LOS DOS PROTAGONISTAS 
DEL JUEGO pertenecerán a las 
fuerzas especiales: un marine de 
los Estados Unidos y un miembro 
de la SAS británica. Equipados 
con más de 70 armas reales (y con 
el apoyo de helicópteros, tanques, 


satélites y tropas de infantería), 
tendrán que enfrentarse a misio- 
nes muy variadas. Por primera vez 
en la saga, junto a las gigantescas 
batallas abiertas, tendremos que 
infiltrarnos en zonas enemigas pa- 
ra cumplir objetivos más precisos, 
como desactivación de bombas, 
extracción de rehenes, captura de 
documentos secretos, etc. 
También las situaciones a que 
nos veremos sometidos serán 
extremas. ¿Qué os parecería es- 
capar de un carguero a punto de 
hundirse o acudir al rescate de 
un tanque sitiado por enemigos 
con lanzacohetes? Pues esto será 
sólo el principio, porque la 





Asesores especializados... 


Wi 
Para aumentar el realismo del 
juego, Activision ha contado 

con la colaboracion de antiguos 
soldados, quienes han asesorado 
en la selección de armas y en la 
recreación del ambiente bélico 


La presentación oficial... 


La presentación del juego tuvo 
lugar durante la pasada feria 

de Leipzig. Los periodistas nos 
trasladamos en un vehículo 
Hummer hasta una base militar, 
donde probamos el multijugador 


PODREMOS CONTROLAR 
FA UN MARINEÍDE LOS 
EE.UU. Y UNMIEMBRO DE; 
— LA.SSAS:BRITÁNICA 


NY MARINE 


LOS SOLDADOS AMERICANOS Y 
BRITÁNICOS que controlaremos en 
este juego se enfrentan 
a unos terroristas que 
>, y | quieren reactivar la 1 
«ES antigua URSS. > 
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EL APARTADO TÉCNICO será apabullante. Esto que veis no es una fotografía, sino una pantalla del juego. Los efectos que 
acompañan a cada explosión [ondas de calor, humo, luz, partículas que salen volando...) os van a dejar con la boca abierta. 








PS3 - Xbox 360 








Call of Duty 4: Modern Warfare 
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» TAC del juego sera ficticia, 

aunque estara llena de referencias 3 
conflictos reales bien conocidos por todos 
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Ántes de atreverse con un conflicto moderno, la saga «Call of Duty» se ha labrado una gran reputación con sus 
juegos ambientados durante la Segunda Guerra Mundial. En este apartado os proponemos un rápido repaso a 
todas las entregas que han aparecido en las diferentes consolas a lo largo de los últimos años: 
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| [N*+GAGE) Después [PS2, XBOX, GC) La (XBOX 360] De 
A A IS E E A nuevo jugamos las tres campañas 
dio el salto a la consola de Nokia. Lo nivel, era el plato fuerte de este más duras del confiicto: Rusia, Africa cuarta entrega de «Call of Du- 
mejor, sin duda, el multijugador shooter” de ambientación impecable. y Europa, con gráficos mejorados ty» promete revolucionar el gé- 






nero de los “shooter” bélicos. En 
lugar de centrarse en las acciones 
de batalla (una de las novedades 
de la entrega anterior) el juego 
apostará por un ritmo frenético, 
en el que tendremos gran liber- 
tad para escoger el orden en que 
cumplimos nuestros objetivos. 


“Y EL MODO MULTIJUGADOR 









(PS2, XBOX, GC] [PS3, XBOX 360, PS2 [PSP] La 
E RS RETA adaptación portátil nos invstaba a ONLINE, GU a nl uno de los 
el juego seguía las evoluciones de la A AAA participar en la operación Market principales atractivos de las dos 
dimsión Uno Rojo americana canadienses, británicas y americanas. Garden, que se desarrolló en Holanda entregas anteriores, volverá a 





ofrecernos infinitas horas de di- 


versión. Además de los torneos 
clásicos tipo “deathmatch” o por 
equipos, podremos crear un grupo 
de amigos y luchar dentro de un 
sistema de clases (nuestro rango 
como soldados irá creciendo, des- 
de reclutas hasta generales, a me- 
dida que cumplimos objetivos). 
Por otra parte, podremos confi- 
gurar hasta siete tipos de tropas 
distintas (dependiendo de las ar- 
mas, el equipo y las habilidades 
que pueda utilizar cada uno) y 
así equilibrar nuestro grupo con 
fusileros, médicos, francotirado- 
res, etc. La cantidad de opciones 


disponibles será impresionante, 
y eso que todavía no se ha confir- 
mado si podremos utilizar vehí- 
culos acorazados en este modo. 


Y LA SENSACIÓN DE ESTAR EN 
MEDIO DE LA BATALLA será es- 
calofriante. El humo, las balas y 
las explosiones se sucederán sin 
descanso, mientras nuestros com- 
pañeros nos gritan las órdenes y 
los escenarios se hacen pedazos a 
nuestro alrededor. Gran parte del 
mérito será del excelente apartado 
gráfico, que, ya os lo adelantamos, 
será uno de los más evoluciona- 


Hi PODREMOS USAR 
MAS DE 70 ARMAS 
REALES, Y TODOS LOS 
RECURSOS DEL MEJOR 
EJERCITO DEL MUNDO WM 


EL APOYO DE NUESTRO EJERCITO será crucial para avanzar. 
Podemos recurrir a la infantería, helicópteros, tanques, satélites... 
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dos de la nueva generación (es- 
pecialmente en lo que se refiere 
a los modelos de los soldados y 
a los efectos en tiempo real). Los 
efectos de sonido envolventes, 
por su parte, también pondrán 
su granito de arena para conver- 
tir cada partida a este "shoot“em 
up" en una experiencia sin igual. 
Y para rematar, la inteligencia de 
los soldados enemigos, así como 
su buena puntería, va a ser uno 
de los rasgos característicos del 
nuevo «Call of Duty», que prome- 
te convertirse en una batalla tan 
complicada como las de verdad. 
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Si todavía queréis saber más so- 
bre «COD: Modern Warfare», se- 
rá mejor que os rapéis el pelo al 
cero y empecéis a hacer flexiones, 
porque la oficina de reclutamien- 
to se abre dentro de un mes en 
nuestras Xbox 360 y PlayStation 
3. De momento, podéis alucinar 
con estas primeras imágenes. 


El cambio en la ambientación 
[de la 2? Guerra mundial al 
presente) consigue mejorar, 
todavía más, una de las mejores 
sagas bélicas de las consolas. 
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a humanidad del destino que 
OE MANE A 


EEE 
nos espera el 


del 
juego nos recordara 
a algunas series de 


ciencia-ficción famosas. 


se 
2 desarrollarán en 
tiempo real, sin 
interrumpir el ritmo de 
juego en ningún momento. 


qe 


de los 
3 personajes parecen 
actores reales ¡veréis 
de qué modo cambian la 
expresión de sus caras! 





Noviembre 
Microsoft 
Rol 


MASS 
EFFECT 

















El futuro de la humanidad tiene muy mala pinta. Además del 
calentamiento global, vamos a enfrentarnos a una raza alienígena 
empeñada en destruirnos y a un consejo galáctico corrupto. 


Mi EN UN FUTURO LEJANO, los 
hombres descubrirán el modo de 
viajar por todo el universo y ten- 
drán que convivir con decenas de 
especies extraterrestres. De entre 
todos ellos, el comandante John 
Shepard, el soldado que prota- 
goniza «Mass Effect», será el en- 
cargado de defendernos frente a 
un peligroso alienígena llamado 
Saren y a su ejército de sintéti- 
cos Geth, empeñados en acabar 
con nuestra especie. Parece una 
misión sencilla, ¿verdad? Eso es 


porque aún no sabéis que detrás 
de esta amenaza se esconde una 
conspiración interplanetaria. 
Seguir la pista de Saren nos va 
a suponer más de un dolor de 
cabeza. En este juego de rol, de 
los creadores de «Jade Empire», 
tendremos que visitar planetas 
extraños, interrogar a cientos de 
personajes, resolver acertijos y, 
por supuesto, demostrar nues- 
tra habilidad con la pistola láser. 
Afortunadamente, según progre- 
se nuestro viaje nos iremos en- 


contrando nuevos aventureros de 
todas las razas imaginables que 
se unirán a nuestro grupo. 


LOS COMBATES SE LIBRARÁN 
EN TIEMPO REAL, sin interrup- 
ciones de ningún tipo. Shepard 
(o el personaje que hayamos de- 
cidido crear con el editor) podrá 
pasar a una perspectiva desde los 
hombros y liarse a tiros utilizan- 
do un punto de mira. ¿Y nuestros 
compañeros? Pues nos ayudarán 
de la forma más inteligente 


Expertos en juegos de ro!... 


Esta compañía, que acaba de ser 
comprada por Electronic Arts, 
es la responsable de «Baldur's 
Gate ll», «Jade Empire» o 

las dos entregas de «Star 

Wars Caballeros de la Antigua 
Republica». La compañía ya 

esta preparando un nuevo juego 
de rol para PS3 y Xbox 360 


Un prólogo en pape!... 


De momento sólo 
esta disponible 
en EE.UU. y 
' se trata de 
LS una precuela 
dl y del juego, 
AU 
/ el primer 


ENCONTRAREMOS MN coi 


y entre Shepard 


AMAT 
CON UN GRANÍCARÁCTER MN 997 
Y MUCHA INTELIGENCIA 


Y SEPHARD 


ES EL SOLDADO HUMANO MÁS 
CUALIFICADO de la flota, aunque 
podemos crear a nuestro propio 
protagonista gracias a un completo 
editor de personajes. 


EL ARGUMENTO DEL JUEGO resultará apasionante desde los primeros compases, y no dejará de sorprendernos con 
momentos dramáticos y decisiones críticas. El final de «Mass Effect» dependerá de cómo nos hayamos comportado. 





Mass Effect 








de «Mass Effect» 
tendran una pérsopalidad bién definida y 
cientos de líneas de dialogó subtitulado. 


Kaidan Alenko 


b 
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«Mass Effect» será el primero de una serie de juegos de rol que 
comienza a explotar, po fin, todo el potencial de las consolas de nueva 
generación. Aquí os mostramos un adelanto de todo lo que se nos 
avecina para el próximo año. Todos coincidirán en su estética "a la 
japonesa” y en su apartado técnico muy cuidado: 


IPS3) Esta 
popular saga de Square-enix se 
renovará con combates en tiempo 
real y un estilo usual más realista. 


[XBOX 360) He aqui 
el segundo opa o de Mystwalker flos 
creadores de «Blue Dragon») con un 
estilo similar a «Final Fantasy». 


[PS3, XBOX 
360) Otro juego de ambientación 
medieval que llegará a las consolas 
de nueva generación en 2008. 


A 
Esta aventura es obra de Level 5, 
responsabies de los geniales «Dragon 
Quest» y «Rogue Galaxy» para PS2. 


Xbox 360 


LOS VIAJES ESPACIALES también formarán una parte fundamental de este 
desarrollo, Así podremos visitar distintos planetas en un abrir y cerrar de ojos. 


Ashley Wihams. Jela de armtiiera Ashión Pame del P12 ¿Eros el oficial al mando? 


posible, o esperarán a recibir 
nuestras Órdenes (que les podre- 
mos dar cómodamente mediante 
la cruceta de control). 

Todas las decisiones que tome- 
mos a lo largo del juego, así co- 
mo las respuestas que hayamos 
escogido en multitud de diálogos, 
se reflejarán después en el final 
de la aventura y también influi- 
rán sobre nuestro aprendizaje y 
la mejora de nuestras caracterís- 
ticas. Al final, nosotros decidire- 
mos si queremos convertirnos en 
“el bueno” de la historia o si nos 
dejamos arrastrar por la ira y por 
nuestras ansias de venganza. 


¿MASS EFFECT» SERÁ MUY 
ESPECTACULAR. Cada uno de 
los planetas que aparecerán en el 
juego (todos de un tamaño consi- 
derable) tendrá elementos únicos 
que lo harán perfectamente reco- 
nocible, como el tipo de edificios 
o los colores predominantes, aun- 
que lo más impresionante será ver 
cómo interactúan nuestros perso- 
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cEsiás buen? 
cGubrhacisado aQui” 
Estamos en uña misión 


najes, Además de tener un aspecto 
increíblemente realista, las expre- 
siones faciales o la sincronización 
de los labios mientras hablan nos 
dejarán boquiabiertos. Eso sí, to- 
dos los diálogos del juego (y serán 
muy numerosos) estarán en inglés 
para no alterar este aspecto. 

Como cualquier juego de rol 
que se precie, «Mass Effect» tam- 
bién estará repleto de misiones 
secundarias, objetos que podre- 
mos coleccionar y mejorar, unos 
cuantos momentos dramáticos 
y batallas épicas protagonizadas 
por unos personajes con mucho 
carácter. Aunque todavía tendréis 
que esperar un mes para descu- 
brir todo lo que nos puede ofre- 
cer este prometedor título. 


Tecnicamente parece muy 
superior a todo lo visto en esta 
consola, con un argumento 
enrevesado y muchas 
posibilidad es, aunque echamos 
en falta el doblaje al castellano. 
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que podemos ver por televisión todos los fines de semana llegan a nuestras consolas 
apadrinadas por Smackdown y Raw, las dos divisiones más importantes de este deporte. ¡Preparad los puños! 
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LAS ESTRELLAS de 

la lucha libre estarán 

realizadas con un 
acabado impresionante. 


LOS COMBATES serán 

muy emocionantes, 

con todos los golpes 
que vemos por la tele. 


— a 


LOS CONTROLES 

serán muy intuitivos 

MESES Ella 
adaptados especialmente 
para cada consola. 
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Todas las consolas 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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Ya era hora de que alguien nos animara a repetir en casa todo 
lo que vemos en los combates de “pressing catch”, aunque sea 
mientras estamos sentados frente a nuestra consola. 


LA LUCHA LIBRE VUELVE A 
ESTAR DE MODA. Cada sábado 
por la tarde, una legión de segui- 
dores se agolpa frente al televisor 
para ver cómo sus luchadores fa- 
voritos se dejan la piel sobre el 
ring. Pero las tornas van a cam- 
biar, porque muy pronto no se- 
rán estos “sacos de músculos”, 
sino nosotros mismos los que 
tendremos que luchar en las di- 
visiones más importantes de este 
deporte: Raw y Smackdown. Y 
os podemos asegurar que la ex- 
periencia en nuestra consola va 


a ser idéntica a una velada real: 
podremos escoger entre más de 
50 luchadores de todos los tiem- 
pos (incluidas algunas divas), 
cuyo parecido con los personajes 
reales será excepcional. 


Y) CADA LUCHADOR TENDRÁ 
SUS PROPIOS GOLPES carac- 
terísticos, podrá llevar un mana- 
ger o bailar al ritmo de su propia 
música. ¡No faltará ni un detalle! 
Una vez en el ring, el sistema de 
combate será muy sencillo: en las 
versiones “mayores” podremos 


realizar todo tipo de ataques y lla- 
ves (súplex, sentadilla, etc.) con el 
stick analógico derecho, mientras 
que los botones se reservarán para 
puñetazos y patadas. Eso sí, los 
usuarios de Wii se enfrentarán a 
un reto mucho mayor: tendrán 
que realizar los movimientos agi- 
tando el mando de un lado para 
otro, lo que les hará sudar. 
Cuando nos hagamos con los 
controles podemos inscribirnos 
en cualquier campeonato, desde 
los combates “uno contra uno” 
del modo arcade hasta el míti- 
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Un éxito seguro... 


Además de ser uno de los 
E e 
fin de semana, el paso de 

sus luchadores por Madrid, 

el pasado mes de septiembre, 
fue arrollador. Muy pronto 
llegarán los DVDs recopilatorios 
con combates de la WWE. 


En todas las versiones... 


El juego saldrá en PSP y 
Nintendo DS coincidiendo con el 
lanzamiento de 

sus "hermanos 
mayores”. Su 

desarrollo 

será idéntico, 

aunque el 

sistema de 

control se 

simplificará 
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EL ESPECTÁCULO DE LA 
LUCHA LIBRE SE'ESTRENA 

AMNCANNSOIINNA  Y JOHN CENA 

NUEVA GENERACION e 


más duros: los luchadores que 
hayamos creado con el editor 
de personajes. 


LOS TRUCOS SUCIOS y los momentos teatrales, que también están presentes en los 
combates de verdad, tendrán cierta influencia sobre el público que abarrotará el escenario. 











Todaslas consolas 
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WWE Smackdown vs Raw 2008 


EL APARTADO GRÁFICO estará tan detallado que incluso 
podremos notar el sudor sobre la piel de los luchadores. 


La lucha libre y los videojuegos siempre se han llevado muy bien. Prácticamente todas las consolas han tenido 
su ración de juegos de wrestling, tanto licenciados como no oficiales («3 Count Bout» o «Fire Pro Wrestling» 
son un buen ejemplo! y todos han tenido una estupenda acogida entre los fans de este espectáculo: 
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[ARCADE] Las dos [MEGADRIVE] Aunque I[SNES]) Acclaim fue 
entregas de este juego que llegaron a no contaba con ta licencia de la WWF, la responsable de digitalizar a las 
los salones recreativos causaron furor tenía unos buenos gráficos y unos estrellas de la época y juntarlas 
entre los seguidores de la lucha libre. luchadores que “daban el pego” en este espectacular torneo. 


¿MTV RICHAROM A 
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AE [N54) El [PS2) The Rock 
las grandes estrellas marco una género se recuperó gracias a las apadrinaba este título, uno de los 
pequeña crisis dentro de los juegos mejoras técnicas y a la multiplicación primeros en aprovechar la potencia 
RE en el numero de luchadores. de las consolas actuales. 





GRACIAS AL EDITOR podremos cambiar nuestro aspecto, 
la entrada al ring y también nuestro repertorio de golpes. 


co “Royal Rumble”, en el que 
se enfrentan 30 luchadores. Y 
por si no nos convence ninguna 
de estas modalidades, también 
podemos editar nuestro propio 
torneo, crear a nuestros luchado- 
res o “liarnos a palos” con unos 
amigos en el multijugador. 


% EL MODO ESTRELLA será la 
carrera profesional, que se ha bau- 
tizado como 24/7. Primero tendre- 
mos que escoger un luchador y 





LOS MÁS DE 50 LUCHADORES que aparecerán en el juego pertenecen 
a todas las temporadas desde 1995 a 2006. También habrá chicas. 


después convertirlo en el cam- 
peón de ambas divisiones. Para 
ello podremos negociar combates, 
entrenar, realizar sesiones promo- 
cionales... mientras seguimos el 
ajustado calendario de la WWE. 
Además, a medida que nuestra re- 
putación como luchadores vaya 
subiendo iremos desbloqueando 
nuevas leyendas de la lucha. Inclu- 
so podremos dedicarnos a la parte 
más teatral de este espectáculo, ya 
que el comportamiento sucio, los 


insultos o las “chulerías” influirán 
directamente sobre el público que 
presencia cada combate. 


3 LOS GRÁFICOS SERÁN DE IN- 
FARTO. Todos los luchadores mos- 
trarán una gran solidez, y además 
de presumir de unos rasgos muy 
detallados, realizarán los mismos 
gestos que sus "primos" de carne y 
hueso (no os perdáis las miradas 
que lanza el Enterrador o las mue- 
cas de John Cena). En cuanto a la 


M EL JUEGO CONTARA 
CON MAS DE CINCUENTA 
LUCHADORES, Y ADEMAS 
NOS PERMITIRA EDITAR 
NUESTRO PERSONAJE E 


EL MODO MULTIJUGADOR [también a través de internet) será una 
de las opciones más entretenidas de «Smackdown vs Raw 2008». 


variedad de golpes y animaciones, 
cuando juguéis casi os parecerá 
estar viendo el programa de tele- 
visión. Y además, sobre todo en 
PS3 y Xbox 360, la inteligencia 
artificial va a estar especialmen- 
te cuidada: nuestros rivales nos 
harán trampas y se adaptarán a 
nuestro estilo de lucha desde los 
primeros lances del combate. 
Así que ya sabéis: si vosotros 
también os lo pasáis en grande 
con estas peleas televisadas, será 


EN EL MODO 24/7 tendremos que seguir la carrera de nuestro 
luchador: su agenda, los entrenamientos, las promociones... 


mejor que os vayáis preparando 
para la adaptación más comple- 
ta y realista que hemos podido 
probar nunca en una consola. 
El espectáculo de la lucha libre 
americana está servido. 


PRIMERA IMPRESION 
Un juego que aprovechará a 
tope la licencia oficial de la 
WWE, con todos los luchadores 
y opciones para satisfacer a 
los aficionados a la lucha libre. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


CATCH DEL TESORO de El Dorado no 
Si EE ERIN: 
>Cretos y con una realiza Mm espectaculal 





LA EXPLORACIÓN por 

EME NEN ACER 

de plataformas serán 
el centro de esta aventura. 


LOS TIROTEOS serán 

muy intensos, y nos 

obligarán a buscar 
cobertura y cambiar de 
arma constantemente. 


mm. 


LOS PUZLES van 

a resultar muy 

ingeniosos, y pondran 
a prueba todos nuestros 
recursos y habilidad. 


= Diciembre 
Sony 


= Aventura de acción 





Los conquistadores españoles del siglo XVI nunca encontraron 
el tesoro perdido de El Dorado. Es una suerte, porque dejaron el 
camino libre para unos cazadores de fortunas como nosotros. 


JONATHAN DRAKE ES UN 
AVENTURERO "de los de antes". 
Armado con una pistola, una 
personalidad muy descarada y 
una increíble habilidad para los 
saltos, nuestro héroe se ha pro- 
puesto recuperar un antiguo te- 
soro escondido en una isla del 
Pacífico. Sin embargo, no va a 
resultar una tarea fácil, porque 
se va a encontrar peligros de to- 
do tipo: antiguos templos plaga- 
dos de trampas, animales de la 
jungla y un ejército de piratas 
que no dudarán en acribillarle 


a tiros para hacerse con su pre- 
ciado botín. Y encima a nosotros 
nos tocará acompañarle, claro. 
El desarrollo del juego estará 
inspirado en clásicos del género 
como «Tomb Raider» o «Indiana 
Jones». A lo largo de la aventura 
nos encontraremos con momen- 
tos de exploración y plataformas, 
unos puzles de lo más original 
(como hacer saltar las brasas de 
una lámpara para que arda la 
empalizada que nos bloquea el 
paso) y unos tiroteos que harán 
que nuestro nivel de adrenalina 


se ponga por las nubes. Y todo 
ello estará realizado con un esti- 
lo cinematográfico digno de las 
mejores superproducciones. 


LOS COMBATES TENDRÁN UN 
GRAN PROTAGONISMO. Nathan 
podrá enzarzarse en peleas cuerpo 
a cuerpo mediante sencillos com- 
bos de dos botones para arreba- 
tarle sus armas a nuestros enemi- 
gos. Pero lo más seguro será que 
nos parapetemos contra cualquier 
elemento del escenario (utilizando 
un solo botón, como en «Gears 
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LA REALIZACIÓN TÉCNICA será una de a Aodes apuestas de «El tesoro de Drake». La isla estará llena de detalles, los 
personajes se moverán con mucha naturalidad y además el juego estará salpicado por innovadores efectos visuales. 


inspirado en el cine... 
a | 


Nuestro protagonista en el 
juego estara diseñado a partir 
de los grandes aventureros del 
cine como Indiana Jones, Rick 
O "Conell lel protagonista de 
"La Momia”] o el héroe de "La 
Busqueda”, Ben Franklin 


Sus creadores... 


Este grupo de programación 

ha sido responsable de las 

dos sagas de plataformas más 
populares en las consolas de 
Sony: «Crash Bandicoot» y «Jak 
8 Daxter». Ahora, por fin, han 
EEE 
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ón 


Y JONATHAN 


EL PROTAGONISTA PRINCIPAL 
DE «UNCHARTED» tendrá que 
demostrarnos lo bien que se le 
dan las plataformas, las fases 
de exploración y los tiroteos. 
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PlayStation 3 


Uncharted El tesoro de Drake 
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participaremos en secuencias interactivas 


con un aspecto muy cinematografico. LOS ESCENARIOS serán misteriosos y muy variados. Desde la jungla hasta un 


á > A á Á 


MAR REMERA A 
escenario perfecto para vivir grandes aventuras. Personajes de la talla 
de Lara Croft o Indiana Jones ya se han enfrentado a los peligros de la 
selva, pero no son los unicos que van a intentarlo en nuestra consola 
durante los próximos meses. Aquí tenéis los más importantes 


[PS3, XBOX 360) estará 
ERE 
televisión de J.J. Abrams y añadirá 
nuevos habitantes a la isla 


[PS3, XBOX 350) 
coincidirá con el lanzamiento de la 
nueva película, aunque será una 
aventura totalmente original 


a 


[XBOX 360) será una versión 
mejorada del juego que apareció 


(Wii) aunque tiene 
un tono mas desenfadado que los 
anteriores, conservará las claves del 
género de aventuras "selváticas” 


hace meses en P52 y PSP 


templo abandonado, pasando por la cubierta de un barco o un viejo submarino... 


of War») y nos libremos de los 
molestos piratas manteniendo una 
distancia de seguridad. 

El botón de acción tendrá dis- 
tintos efectos según el lugar don- 
de nos encontremos. Si estamos 
junto a una pared o una colum- 
na, Nathan se apoyará contra 
ella, mientras que si se trata de 
unas cajas, nos agacharemos y, si 
lo presionamos por segunda vez, 
saltaremos al otro lado. 


9 HABRÁ MÁS INNOVACIONES 
EN EL CONTROL. El detector de 
movimientos del Sixaxis nos ser- 
virá para mantener el equilibrio si, 
por ejemplo, caminamos sobre un 
tronco caído, mientras que el bo- 
tón L1 enfocará la cámara de for- 
ma automática hacia los lugares 
donde ocurra algo fundamental, 
como un avión que se estrella o un 
compañero que necesita ayuda. 
La ambientación también res- 
petará el estilo de las viejas aven- 
turas. La selva esconderá miles 
de detalles que multiplicarán el 


realismo, como la luz del sol que 
se filtra entre las hojas, animales 
que se esconden cuando nos acer- 
camos o pequeños riachuelos. A 
todo esto tendremos que añadir 
un espectacular catálogo de ani- 
maciones y algunos efectos muy 
innovadores, como el difumina- 
do que aparecerá si movemos la 
cámara demasiado deprisa. 

No queremos terminar sin men- 
cionar también las secuencias de 
vídeo, perfectamente integradas 
en el desarrollo y que apuntala- 
rán el buen argumento. Y es que 
todo lo que rodea a «Uncharted» 
desde que fue presentado en el 
E3 de hace dos años huele a éxi- 
to. El mes que viene os descubri- 
remos todos los secretos de este 
esperadísimo juego de PS3. 


PRIMERA IMPRESIO 


Por lo que hemos jugado, nos 
encontramos ante un auténtico 
“vendeconsolas”, uno de esos 
juegos que ningún aficionado 
debería perders 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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LOS PROTAGONISTAS 

serán un arrepentido 

mercenario y un 
delincuente esquizofrénico. 
Dos “joyitas” tan violentas 
como malhabladas. 


LAS SECUENCIAS DE 
ACCIÓN se sucederán 
durante todo el juego. 
Sembraremos el pánico 
en una discoteca de Tokio, 
robaremos un banco, etc. 


LA COOPERACION 
TI MANI ET 
órdenes a Lynch 
y diversos grupos de 
criminales para atacar, 
cubrirnos o reagruparnos. 
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DOS DELINCUENTES SiN 
ESTRUPULOS protagonizarán 
la acción de este juego. Su 
objetivo, recuperar un valioso 
botín cueste lo que cueste... 








Dos ex-presidiarios sin escrúpulos andan sueltos por la ciudad. 
Tened mucho cuidado, porque se les ha visto por vuestra consola... 


Mi UN DELINCUENTE “PIRA- 
DO” Y UN MERCENARIO serán 
los protagonistas de este trepi- 
dante juego de acción en tercera 
persona, que hará las delicias de 
los amantes del cine de Michael 
Mann o Tarantino. En el papel 
de Kane (el mercenario), nuestra 
misión será recuperar un valio- 
so botín y así salvar a nuestra 
familia de un grupo criminal. 
Para ello deberemos recorrer un 
gran número de localizaciones, 
desde Estados Unidos a Tokio, 
en las que lo mismo abatiremos 
a decenas de enemigos que nos 
deslizaremos por la fachada de 
un rascacielos haciendo rápel o 


nos abriremos paso de forma si- 
gilosa. La libertad para afrontar 
cada momento del juego depen- 
derá siempre de nosotros. 


EL GUIÓN Y LA PUESTA EN 
ESCENA DEL JUEGO serán de lo 
más cinematográfico y adulto, con 
vibrantes secuencias que nos deja- 
rán sin aliento. ¡Las explosiones y 
tiroteos continuos están asegura- 
dos! Además, podremos dar órde- 
nes tanto a Lynch (compañero de 
fatigas de principio a fin) como a 
grupos de hasta 5 criminales dis- 
puestos a cubrirnos o limpiar la 
zona de polis. Todo dependiendo 
de nuestra misión (el robo de un 


banco, un secuestro, etc.). El mo- 
tor gráfico nos permitirá destruir 
todo lo que veamos en pantalla y 
la inteligencia artificial de los ene- 
migos nos pondrá en serios apu- 
ros en cada partida. Y lo mejor de 
todo, podremos manejar a ambos 
protagonistas tanto en un modo 
cooperativo como en partidas on- 
line con hasta 8 jugadores a la vez. 
Nos espera una intensa inyección 
de pura adrenalina. 


=> 

Tiene personajes con carisma, 
un guión muy bien construido, 
acción a raudales... Á ver si el 
desarrollo acompaña. 


Un juego de cine... 


El argumento y algunas 
secuencias del juego nos 
recordarán a peliculas como 
"H.E.A.T.”, “Reservoir Dogs” o 
"Pulp Fiction”. «Kane £ Lych» 
llegará al cine durante 2008 


De los mismos creadores... 


ni ] 
Detrás de «Kane 4 Lynch» están 
los responsables de la saga 
«Hitman», 10 Interactiwe. La 
banda sonora, por su parte, ha 
sido elaborada por el prestigioso 
Jesper Kyd, ganador de varios 
OU E 
composiciones para videojuegos 
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ENTRE DOS PELIGROSOS 

FUGITIVOS SERA CLAVE EN 
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LA HUIDA INICIAL convertirá los 30 primeros minutos del juego en Una experiencia 
frenética. Tendremos que abrirnos paso a través de decenas de policías. 
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LAS ESCENAS DE RAPEL serán de lo más espectaculares. Deberemos descender 
por un rascacielos de Tokio para activar una bomba en una de sus plantas. 


LAS INYECCIONES DE ADRENALINA nos permitirán revivir en dos ocasiones duran 
cada partida. Pero ojo: si nos pasamos, moriremos de sobredosis. ¡Cuidado! 


te 


LOS ATAQUES CUERPO A CUERPO serán muy útiles para sorprender por detrás. En 


«Kane €: Lynch» no todo será liarse a tiros; también tendremos infiltración y sigilo. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





EL CONTROL. Si la 

fórmula ha funcionado 

tan bien antes, ¿para 
qué cambiarla? El juego se 
MENE ACA AE 
un par de partidas. 


LAS CANCIONES 

Esta vez serán las 

versiones auténticas. 
Además, habrá canciones 
especiales para cada país 
y muchos grupos famosos. 


EL MULTIJUGADOR. 

Este apartado ganará 

mucho protagonismo 
gracias a un amplísimo 
abanico de opciones y unas 
partidas más competitivas. 
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JUELYE EL CONCIER OM Marchoso 
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¡egos, con muchas más 
jran modo multijugador 





PS3 - Xbox 360 - Wii 
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¿Quieres convertirte en leyenda? Pues no necesitarás poderes ni 
pistolas de plasma, sino una guitarra con la que dejar fluir el rock. 


MEL JUEGO MUSICAL DE MÁS 
ÉXITO va a regresar para poner 
de nuevo el género patas arriba. 
Por primera vez saldrá simultá- 
neamente en todas las consolas 
de sobremesa, y tanto las cancio- 
nes como la forma de jugar serán 
similares en todas, aunque cada 
consola tendrá su propia guitarra 
inalámbrica para controlarlo. 
Un resumen para los rockeros 
“novatos”: igual que en pasadas 
ediciones, el objetivo será supe- 
rar decenas de canciones reales 
pulsando en la guitarra el botón 
de la nota correspondiente y la 
palanca de ritmo en el momento 
justo. Si acertamos en muchas 
notas seguidas podremos usar 
un multiplicador de puntos, que 


hará que el público se vuelva lo- 
co por unos momentos. Llegar al 
final de cada tema con nuestro 
"medidor de rock" en buena posi- 
ción será la principal prioridad. 


Y LAS NOVEDADES NO SE LIMI- 
TARÁN A LAS CANCIONES (con 
temazos como “Welcome to the 
Jungle”, de Guns N' Roses; “Paint 
it Black”, de los Rolling Stones; 
y hasta “Avalancha”, de Héroes 
del Silencio). Los gráficos se han 
mejorado para mostrar personajes 
mucho más detallados, que can- 
tarán la letra de cada tema con 
una fidelidad asombrosa. Incluso 
algunos de estos personajes serán 
“réplicas” de artistas reales, co- 
mo Tom Morello (guitarrista de 


Audioslave) o Bret Michaels (can- 
tante de Poison). Aparte del modo 
Carrera, el Multijugador incluirá 
nuevas opciones, como un due- 
lo en el que podremos mandar 
trampas a nuestro rival: hacer 
que tiemble su guitarra, invertir 
los controles... ¡Desde ya os garan- 
tizamos que será divertidísimo! Y, 
para rematar la oferta, podremos 
bajar más canciones a través de 
internet. ¿No empiezan a temblar 
vuestras púas de emoción? 


= 

Con tanto material de calidad y 
tantas mejoras, mucho se han 
de torcer las cosas para que no 
se convierta en el mejor juego 
musical de la Historia. 


Los clásicos regresan... 


A Para asegurarse la mayor calidad 
_ «e 0 - posible, en Activision han reunido 
MOTTA e a grupos como The Sex Pistols 
> con la intención de que vuelvan 
A - a grabar los temas clásicos que 
aparecerán en el juego. ¡Qué lujo! 


Cada una distinta... 


La forma de jugar será igual 

en todas las versiones, pero la 
guitarra cambiará en cada una 
Asi, el pack juego + guitarra 
costará 79,95 euros en PS?, 
89.95 en Wi y 99,95 en PSI y 360 


LOS ROCKEROS LUCIRAN 

MEJOR QUE NUNCA EN 

UN JUEGO LLENO DE 
CANCIONES FAMOSAS 


LAS NOTAS LARGAS se volverán a ejecutar como siempre: manteniendo pulsada la LOS BOTONES DE TRASTE tendrán el mismo color que sus iconos correspondientes 
palanca de la guitarra. En esos momentos podremos hacer un “vibrato”. en la pantalla. Si jugáis en dificultad normal, sólo usaréis cuatro botones. 


LA ENERGÍA ESTRELLA multiplicará hasta por 8 nuestra puntuación. Durante los LOS GRÁFICOS serán mucho más vistosos que en pasadas ediciones: los indicadores 
segundos que dure el efecto, nuestro guitarrista hará movimientos muy chulos. se han retocado y tanto personajes como escenarios estarán más detallados. 
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EL JUEGO DE BAILE modificará su interfaz para asemejarse más a los 
clásicos títulos del género, en los que hay que tener ritmo y coordinación. 





LA IRREVERENCIA de estos conejos será constante. No nos libraremos de las situaciones más 
inverosímiles, como por ejemplo hacer la colada de ropa interior. Preparaos para las risas. 


EA : yn 


ME de Eds e 1 00! E AA j 





TONI NOd UA 











PS 


Í AMECA ES 
del mando de Wii. No 


pararéis de moveros. 


2 impregnado 
en cada localización, 
personaje y prueba. No 
podréis evitar la risa. 





SiQUiPl 46) : 


LA PERSONALIZACIÓN se ha multiplicado. 
Ahora también disfrazaremos a los conejos. 





¿SOLO O EN COMPANIA? Con amigos llegarán 
las mayores cotas de diversión de «Rayman». 


'UbiSoft 


RAYMAN RAVING 


Diciembre 








Wii 


RABBIDS 2 


Junta a tus amigos, calienta los músculos y prepárate para partirte 
de risa, porque vuelven Rayman y los conejos zumbados. 


Mi EL SENSOR DE MOVIMIEN- 
TO DEL MANDO DE Wii va a 
echar humo con la secuela de 
uno de los primeros "party ga- 
mes” que llegaron a esta consola. 
Una vez más, nos encontraremos 
con decenas de mini-juegos al 
estilo de la saga «Mario Party», 
que explotarán al máximo las pe- 
culiaridades del Wiimote, desde 
la detección de movimiento al 
puerto infrarrojo para apuntar a 


pantalla. Eso sí, las mayores co- 
tas de diversión llegarán cuando 
nos juntemos cuatro amigos. 


"Y RAYMAN Y LOS CONEJOS YA 
NO SERÁN ENEMIGOS, sino que 
montarán una agencia de viajes y 
darán la vuelta al mundo, lo que 
afectará a la ambientación: de Pa- 
rís iremos a un jardín japonés, pa- 
ra acabar en un campo de fútbol 
americano. Aquí los retos serán de 





lo más variado: bailes, disparos, 
carreras de triciclos, lavar "gayum- 
bos", concurso de eructos, hablar 
en el cine... Cargad el Wiimote, 
porque el mes que viene se abrirá 
la temporada del conejo. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Más y mejor de la diversión 
surrealista de estos conejos que 
vuelven loco a Rayman. ¡Vuelve 


el party game mas irreverente! 





¡LLEGA DORAEMON A TU MÓVIC/ 


Juego disponible en castellano, catalán, euskera y gallego. 
y y JENCUENTRALCO EN TODOS LOS OPERADORES! 
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| O 1970-2007 Fujiko Pro 
JE CIOIDOS MS. Los datos serán tratados Cumpliendo Con la normativa orgánica 15/1999, de 13 de diciembre 


sobre ta protección de datos de Carácter personal. 


AGRESIVIDAD Y FURIA 

Las dos controladas 

por un medidor 
lagrómetro) que nos 
permitirá captar la atención 
de nuestros enemigos. 


”, | | 
a, 
Ss 5 


Ñ 
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HERMANOS DE 

SAMGRE, Secuencias 

de combinación de 
botones nos permitirán 
salvar a nuestro compañero 
y seguir combatiendo. 


LA COOPERACION 

SERA TOTAL. 

Fuego de cobertura, 
transmisores, manejo de 
vehículos biplaza... Todo 
está pensado para dos. 





PS3 - Xbox 360 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


= Noviembre 


= Acción 


Z Electronic Arts 


HOST SALES combatirán por 
metio mungo en este original 
juego de guerrillas. El uno na 

DOOFa SODFevivir sin et Otro 





¿Solo o acompañado? En esta guerra no hay elección. Buscad a un 
companero, porque las hazanas belicas seran ahora cosa de dos. 


| DICEN QUE LA UNIÓN HA- 
CE LA FUERZA, y eso es lo que 
quiere llevar a la práctica este 
juego de acción, en el que nos 
pondremos en la piel de Tyson 
Ríos y Elliot Salem, dos merce- 
narios miembros de una corpo- 
ración militar privada que com- 
bate por todo el mundo. Ya sea 
en modo cooperativo o en cam- 
paña individual, deberemos ir 
cumpliendo misiones (desde de- 
rrocar a jeques de Oriente Medio 
hasta sabotear operaciones de 
narcotráfico en Miami) mientras 
protegemos la vida de nuestro 
compañero y le damos diferen- 


tes órdenes (avanzar, cubrirnos, 
mantener su posición...). De es- 
te modo desplegaremos un gran 
número de estrategias, que nos 
permitirán afrontar cada partida 
de una manera diferente. 


LA AGRESIVIDAD SERÁ UN 
FACTOR CLAVE, ya que habrá un 
medidor de “furia” (llamado agró- 
metro) que nos permitirá captar la 
atención de los enemigos. Cuanto 
más expuestos al peligro estemos 
(podremos despistar disparando 
desde lejos e incluso hacernos los 
muertos), más campo libre dare- 
mos a nuestro compañero para 


que pueda atacar, flanquear o rea- 
lizar un disparo certero. También 
podremos intercambiar armas 
entre los protagonistas, mane- 
jar vehículos e incluso salvarnos 
de la muerte en secuencias de 
combinación de botones. Con su 
componente estratégico, su modo 
cooperativo y sus buenos gráficos, 
«Army of Two» promete hacernos 
pasar muy buenos momentos. 


> 

Destacará por su original 
concepto de juego, las múltiples 
estrategias en combate y su 
divertidisimo modo cooperativo. 


WI | 
“EA COOPERACION Y LA 
ESTRATEGIA SERAN/(LAS 
CLAVES PARA SOBREVIVIR 
ESTOS COMBATES 


EN 


7 
”e 
A . Le 
RECARGAR AHOR REAGRUPATE 13 y 
e 


> Mi dr 


Banda sonora de lujo... 


Trevor Morris, conocido por sus 
trabajos en superproducciones 
como «Piratas del Caribe», 

«El Ultimo Samurái» o «Black 
Hawk Derribado», ha sido el 
encargado de componer una 
banda sonora de gran intensidad 


Guerra de guerrillas... 


e] j : ] 
EA E 
privadas reparten plomo que da 
gusto en PS3 y Xbox 360. «Call of 
Duty 4» o «Conflict: Denied Ops» 
son sólo dos ejemplos de lo que 
veremos en nuestras consolas 


LOS ESCENARIOS dispondrán de todo tipo de elementos donde podremos cubrirnos LA COOPERACIÓN con nuestro compañero será vital. Aparte de darle órdenes 
y estudiar nuestro próximo movimiento. Coches, paredes... cualquier cosa valdrá. de ataque [cubrirnos, avanzar a tiro limpio), deberemos velar por su seguridad. 


4 


e 


HTAGRUPATE 


LA CÁMARA LENTA se activará en secuencias especiales como la de la imagen, LOS VEHICULOS, como los jeeps, lanchas motoras, etc. darán una mayor variedad al 
en las que nos veremos rodeados y no quedará otra que unir espaldas y disparar. juego. Mientras un jugador conduce el otro se encargará de ir "limpiando" las calles. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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E estarán a prueba continuamente en este llamativo o a A ml 
título. Mario y Sonic competirán en distintas pruebas de las Olimpiadas de Pekín. 2 


la 
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E Noviembre 








MI A 

Por fin tendremos 

en un mismo disco a 
las mascotas de Sega y 
Nintendo. ¡Será histórico! 


EL CONTROL se 

mantendrá fiel 

al género, pero 
aprovechando al máximo la 
detección de movimientos. 


LA VARIEDAD, que 

está garantizada con 

nada menos que 20 
pruebas arropadas por 
En 





Sega ii 


Deportivo 


Quién nos habría dicho hace años que los reyes de las plataformas 
compartirían juego. ¡Y en las Olimpiadas de Pekín, nada menos! 


¡LAS MASCOTAS DE SEGA Y 
NINTENDO se disponen a com- 
partir protagonismo en un juego 
para regocijo de los aficionados 
más veteranos. ¿Quién no re- 
cuerda cuando Mario y Sonic 
luchaban frente a frente con sus 
juegos de plataformas? Todo eso 
quedó atrás, y dentro de muy po- 
co el puercoespín azul y el pan- 
zudo fontanero nos van a sor- 
prender con un arcade deportivo 
al estilo de la clásica saga «Track 
€: Field», en la que uno o varios 
jugadores debían competir en 
distintas disciplinas olímpicas. 

Las principales diferencias con 
respecto a los juegos tradicio- 
nales de este género serán que 
el “aporreo” indiscriminado de 


botones será sustituido por mo- 
vimientos compulsivos de los 
mandos de Wii, y que los depor- 
tistas serán los populares perso- 
najes de los universos «Mario» y 
«Sonic». Participarán personajes 
tan conocidos como Tails, Luigi, 
Eggman, Nuckles, Wario o Pea- 
ch, divididos en categorías según 
sus características físicas. 


"» LA LICENCIA OFICIAL DE LOS 
JUEGOS DE PEKÍN, que se cele- 
brarán el verano que viene, será 
otro de los atractivos de un arcade 
que estará hecho a la medida de 
los fans de Sega y Nintendo. Po- 
dremos participar en 20 pruebas 
de lo más variado, que irán del re- 
mo, al tiro con arco, pasando por 


la gimnasia, el atletismo o la nata- 
ción, cada una con su propio con- 
trol. Y todo arropado con distintos 
modos de juego para garantizar la 
variedad. De entre todos, sin duda 
los enfrentamientos multijugador 
van a ser de los más emocionantes 
que se han paseado por nuestra 
Wii, sumados al "morbo" de ver a 
las dos mascotas más populares 
del mundillo en un solo juego. 
¿Saltará más Mario? ¿correrá más 
Sonic? Pronto lo veremos... 


> 

Con este sistema de juego tan 
sencillo y unos protagonistas 
tan ilustres, los piques 
multijugador van a tener 
dimensiones olímpicas. 


Pekin 2008... 


AER 
reparado en esfuerzos para que 
el primer juego conjunto de Mario 
RATE MECO A INE 
Entre otras virtudes, tendrá la 
licencia de Pekin 2008, lo que 
tendrá su reflejo en el logotipo 

y la hdelidad de las pruebas 


Versión portátil... 


Una cita tan importante como 
«Mario y Sonic en los Juegos 
Olimpicos» no podía faltar en la 
exitosa portatil de dos pantallas 
de Nintendo. La versión de DS 
cambiara, claro, ta detección de 
movimiento por el control tactil 


PM E MARIO, SONIC Y TODA SU 

3 í TROPA COMPETIRAN EN 
CARISMA Y FONDO FISICO EN 
LAS 20 PRUEBAS OLIMPICAS 


DE ESTE ORIGINAL JUEGO MH 


LOS PERSONAJES SECUNDARIOS de los universos de Mario y Sonic también LAS PELEAS ENTRE HERMANOS no están nada bien. Por suerte, Mario y Luigi 
tendrán un papel destacado No faltará ni uno: Peach, Eggman, Bowser, Knuckles... podrán resolver diferencias con un florete en la noble disciplina de la esgrima. 
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EL MULTIJUGADOR SE POSTULA como la estrella de NO SOLO LA DETECCIÓN de movimientos estará al LA PLANTILLA DE PERSONAJES no defraudará a 
un juego pensado para disfrutar con varios amigos. servicio del control. Con el infrarrojo apuntaremos. nadie. Se dividirán según sus características. 
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LA AMBIENTACIÓN 

será absolutamente 

increíble. En los 
estadios habrá animadoras, 
METIA E 
patrocinios publicitarios... 


LOS JUGADORES 

serán iguales que en 

la realidad, con unas 
animaciones y modelados 
espectaculares. Si no os lo 


creeis, mirad a Ben Wallace 


LAS POSIBILIDADES 

a la hora de 

jugar resultarán 
practicamente infinitas. 
Con Steve Nash de base, 
contraatacaremos de lujo. 
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Noviembre 
2 2K Sports 
Deportivo 


PS3 - Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


, 
Ñ tambien en nuestra consola gracias al 
impresionante realismo de este ¡uego 


del mundo se jugará 







La mejor liga del mundo empezará pronto, y este simulador llegará 
justo a tiempo para que saltéis a la pista. ¿Estáis en buena forma? 


¡| LA SAGA DE BALONCESTO 
MÁS REALISTA regresa a Xbox 
360 y PlayStation 3 dispuesta 
a traer la NBA directamente a 
nuestro salón. Tanto si queremos 
echar un partido rápido como 
si nos apetece pasar horas con- 
trolando todo lo relativo a una 
de las franquicias en el modo 
“Asociación”, en «NBA 2K8» po- 
dremos hacerlo de la forma más 
divertida y creíble. Además, este 
año se va a incluir un nueva mo- 
do de juego, llamado “Blacktop”, 
en el que nos trasladaremos di.- 
rectamente a las calles para dis- 
putar concursos de mates, de tri- 
ples, "veintiunos” o partidos de 3 
contra 3 en un ambiente típico 
de “playground”. Otra de nove- 
dad será la inclusión de un botón 
de defensa, que hará a nuestro 


jugador seguir incansablemente 
a su atacante con sólo pulsarlo, 
La mecánica será impecable, 
con unos partidos muy fluidos y 
unos jugadores que se moverán 
de una forma totalmente realista 
y acorde a sus características téc- 
nicas y físicas. También tendre- 
mos numerosas posibilidades a 
la hora de ejecutar sistemas tanto 
ofensivos como defensivos. 


"Y GRACIAS A UNA CONSEGUI- 
DA AMBIENTACIÓN, que cuidará 
hasta el más mínimo detalle, en 
todo momento tendremos la sen- 
sación de estar viendo un partido 
por televisión. Así, en los tiempos 
muertos saldrán las animadoras 
a bailar, la mascota del equipo 
estará tras la línea de fondo in- 
tentando animar al público, los 


limpiadores cuidarán que la pista 
no resbale... y, por supuesto, los 
jugadores tendrán un aspecto im- 
presionante gracias a unos rostros 
que parecerán de fotografía. Ade- 
más, sus camisetas y pantalones 
se moverán y se arrugarán cuando 
corran o salten. El apartado sono- 
ro también estará muy cuidado, 
con comentarios para cada jugada 
e incluso con un informe del par- 
tido durante el descanso, aunque 
lamentablemente no nos llegará 
doblado al castellano. 


e) 
Distintos modos de juego, todos 
los equipos de la liga, gráficos 
alucinantes... Preparaos para 
pasar grandes ratos con este 
simulador de baloncesto, 
porque promete mucho. 


Y para la “old-gen”... 


Españoles en la carátula... 


EN/ESTE SIMULADOR 
TENDREMOS'A TODAS LAS 
ESTRELIZAS DE LA NBA 

¡ AÑNUESTRO ALCANCE 


LAS REPETICIONES nos permitirán revisar nuestras jugadas desde todos los 
angulos posibles y con un nivel de detalle impresionante. ¡Mejor que en La tele! 


o Mt 


LAS ANIMACIONES de los jugadores serán realistas y muy variadas. Además, 
interactuarán entre ellos en los partidos, dándose instrucciones, chocando manos... 


LOCAL] 3 NIG a $ 


EN EL MODO BLACKTOP podremos competir en las calles. En este tipo de partidos 
incluso se habilitará un botón para realizar acciones especialmente llamativas. 


EL ESPECTÁCULO de la NBA se verá perfectamente reflejado. Veremos mates 
estratosféricos, alley-oops, pases mirando hacia otro lado, canastas acrobáticas, etc. 
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ZACK E WIKI deberán recorrer multitud de islas en busca de un gran tesoro. En su camino se 
encontrarán con cientos de desafíos en forma de puzles. Sus armas serán nuestras neuronas. 





LOS ACERTIJOS harán el uso más completo 
del wiimote hasta la fecha. Y no serán fáciles. 


CLAVES 


1 podrán ser examinados 
en 2 y 3 dimensiones 
para llegar hasta el tesoro. 


se 
2 resolverán con la ayuda 
demás de 100 objetos: 
llaves, sierras mecánicas, 
EME EEE 


MOVEREMOS EL MANDO dependiendo del 
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LOS COFRES marcarán el final de cada fase. Para llegar a algunos de ellos 
bastarán 10 minutos. Para otros, bastante más. En total unas 30 horas. 





objeto. Habrá un total de 100, ¡casi nada! 


Diciembre “Capcom Mm Aventura 


ZACK $ WIKI 








Ser pirata no se limita a surcar los mares y beber ron. ¡Es hora 
de convertirse en leyenda resolviendo puzles a diestro y siniestro! 


MUN GRAN TESORO ES EL SUE- 
ÑO DE TODO CORSARIO. Y si 
para conseguirlo debemos ayu- 
dar a una calavera a librarse de 
una misteriosa maldición (por 
extraño que parezca), no debería 
resultar mayor problema. En el 
papel del valiente Zack, un joven 
aprendiz de bucanero, y con la 
ayuda de un mono dorado de 
nombre Wiki, emprenderemos 
una aventura única que nos lle- 
vará por una isla repleta de pe- 
ligros y fortunas. El juego estará 
dividido en pequeñas fases don- 


de deberemos alcanzar un cofre 
no sin antes resolver una serie 
de puzles wiimote en mano. Una 
fórmula sencilla, pero efectiva. 


2 EL USO DEL MANDO SERÁ 
MUY COMPLETO. Llegaremos a 
realizar más de 100 movimientos 
para utilizar todo tipo de objetos 
y seguir avanzando. Abriremos 
puertas, talaremos árboles e inclu- 
so tocaremos campanas... todas 
las acciones que podáis imaginar 
estarán en «Zack €: Wiki». A pe- 
sar de su apariencia infantil (los 


gráficos desprenderán humor y 
colorido a raudales, con un estilo 
similar al de los dibujos anima- 
dos), el desarrollo del juego en- 
cerrará rompecabezas de lo más 
complicado, un reto para todos 
los públicos. Original, completo, . 
intuitivo, muy vistoso y superdi- 
vertido... ¿Alguien da más? 


PRIMERA IMPRESION 


Variados puzles, un desarrollo 
agil con un manejo muy 
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NervousiBrickdown 
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«Júuegalenimodo competición o cooperativo con 
tústamigos 
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NINTENDO DS IS A TRADEMARK OF NINTENDO 








Dos nuevos packs de Xbox 360 están conmocionando el mercado. Elige 
entre el fútbol de PES 2008 o la velocidad de Project Gotham Racing 4 


para disfrutar con tu superconsola desde el primer minuto. 
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Project 
Gotham Racing 4 


Los juegos de la saga Project 
Gotham Racing siempre se 
han contado entre los mejo- 
res títulos de velocidad para 
cualquier plataforma. Ahora, 
PGR4 ya no tiene rival, A su 
alucinante garaje de coches 
reales se unen por primera 
vez las motos. Y pilotamos en 
ciudades como San Peters- 
burgo, Shangai o Macao, con 
un sistema de climatología 
en tiempo real hiperrealista, 























Pro Evolucion 
Soccer 2008 


PES es más que un videojuego. Es 
una forma de vida, El único juego de 
fútbol capaz de levantar las mismas 
pasiones que el deporte real llega 

a Xbox 360 en su edición 2008. Y no 
sólo trae más equipos reales (ya son 
más de 250). Ahora los rivales te 

lo ponen más difícil gracias al Pero este juego exclusivo de 
nuevo sistema de inteligen- y , Xbox 360 va más allá 
cia artificial Teamvision. - LE. ' de los fríos datos. 


ES 


Ellos analizan tu En cuanto te pones 
jugada y actúan en al volante sientes 
consecuencia. Te ji el calor de la 
toca ati demos- y Ñ MEA conducción y la 


MOSSOS Doe 


trar que puedes V | velocidad más 
superarlos. L intensas. Y eso 
Xbox 360 y no se paga 
PES 2008, con dine- 

de nuevo ro. Bueno, 
juntos sí. con los 

por sólo 384,99 euros que 
384,99 te cuestan el jue- 
euros. go y la consola. 










Compañía: Bioware 
Fecha de lanzamiento: 23 de noviembre 
Precio: 64,95 € (75,95 € la Edición Especial) 





Por si alguien aún duda de que el catálogo de juegos 
exclusivos de Xbox 360 es el mejor del mercado, 
aquí llega Mass Effect. Los creadores de Baldur's 
Gate o KOTOR nos convierten en capitanes de un 
navío espacial. Un juego de acción y rol en el que 
libramos emocionantes combates con armas láser y 
tomamos decisiones que cambian el desarrollo de la 
aventura. La libertad de elección en Mass Effect es 
sólo comparable a la inmensidad de sus mundos. 
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Compañía: Microsoft 
Fecha de lanzamiento: 16 de noviembre 
Precio: 59,95 € 


Las enormes 
posibilidades 
de diversión 

de Xbox 360 si- 
guen atrayendo 
a nuevos tipos 
de jugadores. 
Ahora Los 
cinéfilos no 
pueden dejar 
pasar Scene It?, 
la versión del 
mítico juego 

de sobremesa sobre el Séptimo Arte. Más de 1.800 
nuevas preguntas, acompañas de vídeos de las pe- 
lículas en Alta Definición, retarán nuestra sabiduría 
cinematográfica, ¡Y esta edición incluye preguntas 
sobre cine español! Scene It? viene acompañado de 
cuatro pulsadores que te harán sentir como en un 
concurso de televisión. 






















Los récords de ventas están para romperlos, y Halo 3 los 
han pulverizado todos. Para celebrarlo, Microsoft sortea 
decenas de premios... ¡y la armadura del Jefe Maestro! 


170 millones de dólares recauda- Y el modo multijugador en Xbox 
dos en su primer día a la venta, Más Live no tiene rival en el mercado. 
que Spider-Man 3, el mejor estreno Para celebrar este éxito, Micro- 
cinematográfico de la historia, Des- soft sortea increíbles premios, 
pués de ser saludado por la crítica Alístate en www,halo3alistate. 
como uno de los grandes juegos de com y entrarás directamente en el 
acción de todos los tiempos, ahora sorteo de decenas de regalos: una 
los jugadores disfrutan en masa Edición Legendaria del juego Halo 
con Halo 3. Y no es de extrañar, 3 firmada por Carmen Electra, 


porque su aventura para unjugador — las figuras del spot publicitario 
deja huella: la lucha final del Jefe del juego, y la armadura del Jefe 
Maestro contra la raza alienígena Maestro, el mismísimo Mark VI 


Covenant alcanza unas cotas épicas  Mijolnir. Si eres fan de Halo, ya 
nunca vistas en un juego de acción. estarás corriendo a apuntarte. 


"TOmMoOcion 
Cinco películas gratis con tu reproductor HD-DVD! 





Si estás pensando pasarte al cine en Alta Definición, estás 
de enhorabuena. Ahora, si compras el reproductor 

de HD-DVD para la consola Xbox 360, 

automáticamente ganas cinco 
grandes éxitos de Hollywo- 
od en este formato de Alta 
Definición. Una promoción 
alucinante para todos 
aquellos que compren su 
reproductor entre el 1 de 
octubre de 2007 y el 31 de 
enero de 2008, 

Para más información puedes 
Ñ Bao. O consultar la nueva web www.xbox.com. 





Categoría A (elige 2): Troya | La Chaqueta Metálica | El Truco Final (El Prestigio) | Operación Swordfish 
Categoría B (elige 2): Serenity | Crónicas de Riddick | Hule | Van Helsing | A Todo Gas: Tokyo Drift 
Categoría € (elige 1): Norbit |] Shooter: el tirador | El Mensajero del Miedo 
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No te lies, el ocio digital es sencillo en e-life SIMO 


3-11 noviembre. Pabellón 6 de SIMO-Feria de Madrid 


En e-life SIMO tienes 4 días para descubrir y aprender a disfrutar la Ea as 2007 20» 
tecnología de forma práctica y divertida. Tanto si eres un experto, E a ES _ E Gp | SIMAO 
como si nunca has tocado un ratón, ponemos todo el ocio digital a tu a elos 

alcance: novedades tecnológicas, videoproyecciones, competiciones 

de videojuegos, cyber, zona WiFi, conciertos y tiendas para que 

aciertes en tu compra aconsejado por un especialista. Ocio digital Para todos 


¡maoro! madrid des 


Feria de 
Madrid 
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Así analizamos los juegos 


» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar 

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a 

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 

posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 

ellos, as nos AS los dedos en el intento. 

 P> CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no e formado por aficionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 

| auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 16 años que 

¡llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 

> PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 

es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 

un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema y, 

| tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, te 
contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos 
en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Así puntuamos 


> MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un on ls Olvídate de este juego, por favor. 


D : REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


» DE 60 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y vd ser recomendable, pero con reservas. 
> DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los 
protagonistas, seguro que te divertirás con él, 

7: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este Juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 


>- DE 90 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
Juegos FOO que hay para tu consola. 


75: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de 
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Asi es 5 nuestra ficha 


. valoración 





NOVEDADES 


TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 


¿e 










METROID PRIME 3: La veterana 
Samus Aran vuelve con un juego que 
aprovecha a tope el control de Wi. 
¿Os venís de viaje por la galaxia? 


ZELDA: PHANTOM HOURGLASS 
demuestra que un juego en DS 
también puede dejarnos con la boca 
abierta. ¡No os perdáis este análisis! 





PROJECT GOTHAM 4 pretende rizar el rizo en esto de la velocidad: más kudos, pruebas para todos los gustos y 
unos : gráficos de impacto son las claves de un juego que nos encanta. ¿Habrá superado a «Forza Motorsport 2»? 


EN ESTE NUMERO... 


PlayStation 2 NBA Live 08 ..................... 140 WM Nintendo DS 
rosca Crash: Furia de Titanes... 162 o 8 Clank ......o..... e A iia 144 
, o te Moto Prusia 146 MB caacacanncnnnorornonor enanos Los Sims Náufragos ..... 148 
pue to pueden ar acomprártei NBA Live 08 ooo... 132  TonyHawk'sP. Ground..142 Zelda: Ph. Hourglass .... 116 
OR. Los aspectos menos logrados, lo que te | 
am sado al los juegos PSP | Xbox 360 o y Wii ' : 
similares que hay disponibles en las tiendas. FIFA DB 154 Naruto Rise ofa Ninja... 152 Crash: Furia de Titanes... 162 
R ¿Valoramos el apartado visual: diseño de Star Wars Battlefront...... 158 NBA Well: 140 FIFA 08 o emm nr rr enn na nana 136 
A oo animaciones, efectos... Tomb R. Anniversary ...... 138 Project Gotham 4 ........... 120 Metroid Prime 3 ............ 128 
Puntuamos la música, los efectos de sonido, Skate IIA ricino 156 
las voces, el doblaje al castellano... PlayStation 3 e 150 . 
: La esperanza de vida de un juego: horas de Folklore ....oononcnnnncnnnnnos 164 Tony Hawk's P. Ground.. 142 Otros lanzamientos 
juego da modos, opciones, multijugador... a 134 Virtua Fighter D............. LE aca isaac San 166 


- DIVEI iz Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
ambientación, coli ritmo, argumento... 


| : La nota definitiva teniendo en 
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media 
aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta, 


: La sentencia final, una valoración 
ss del juego situándolo dentro del catálogo de su 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. 


es 
WWW.PEGLCOM RECOMENDADA SEXO 





Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo 
en cuenta el catálogo y las posibilidades de cada máquina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en gráficos en un 
juego de Xbox 360 o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en PlayStation 

2 y Wii (o en las portátiles) puesto que se da por sentado que las dos primeras son máquinas con una capacidad 
gráfica mucho mayor y por tanto los gráficos serán (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360 
y PlayStation 3 se valorarán bajo el mismo rasero, La diversión y la duración se miden igual en todas las consolas 
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mento 


EL HEROE Y EL MAR 


Nintendo DS 


per 


ZELDA: 





Para el enésimo 
rescate de la 
princesa Zelda 
volvemos a surcar 


=> los mares de 


Hyrule. La aventura 
definitiva de DS 
viene acompañada 
de muchos puzles 
y un control táctil. 
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PHANTOM HOURGLASS 


MLAS HAZAÑAS DE LINK NO 
CONOCEN LÍMITES. Tras sal- 
var a Tetra (la reencarnación de 
Zelda) de las garras de Ganon en 
«Wind Waker» para GameCube, 
nuestro héroe vuelve a zarpar en 
búsqueda de nuevas aventuras. 
«Phantom Hourglass» narra el 
encuentro de Link, Tetra y su 
valiente banda de piratas con 
un oscuro navío que deja sin al- 
ma a aquellos que se cruzan en 
su camino. Tetra cae prisionera 





y nosotros, encarnando al joven 
guerrero de Hyrule, debemos 
salir en su búsqueda, derrotar al 
malo de turno y devolver la paz 
y tranquilidad al reino donde se 
desarrolla el juego. ¿Os suena? 


> ESQUEMAS BÁSICOS, DI- 
VERSIÓN RENOVADA. Mientras 
la mecánica y desarrollo del jue- 
go siguen el planteamiento de los 
anteriores capítulos de la saga 
(exploramos aldeas, superamos 


PARA RESCATAR 
A TETRA nos 
2 convertiremos en 
ñ auténticos piratas. 
Nos acompañan 
el noble espíritu 
“Ciela” y el capitán 
Líinebeck, todo un 
miedoso caradura 
ávido de tesoros. 
EA ¡Levad anclas! 








mazmorras, vamos consiguien- 
do nuevas armas y objetos...), su 
control cien por cien táctil y un 
completo uso de la doble pantalla 
convierten a este «Zelda» en un 
revolucionario soplo de aire fres- 
co. Manejar a Link es toda una 
gozada (basta con desplazar el 
lápiz táctil allá donde queramos 
ir) y el empleo de armas como el 
boomerang, el arco o la zarpa se 
vuelven más precisos que nunca 
gracias al stylus. Atacar, conver- 





TRAZAR 
TRAYECTORIAS 
nos permite 
alcanzar sitios 
inaccesibles. 


CADA ISLA encierra secretos bien 
enterrados: tesoros, cartas nauticas... 


sar, navegar o utilizar objetos 
nunca resultó tan sencillo e in- 
tuitivo. Olvidaos de los botones y 
dejaos envolver por la magia del 
juego. Toda una delicia. 


Y LOS PUZLES SON LOS 
GRANDES PROTAGONISTAS, y 
para resolverlos qué mejor que 
aprovechar las posibilidades de 
Nintendo DS. Preparad vuestras 
neuronas, porque «Phantom 
Hourglass» está repleto de enig- 


mas matemáticos, pistas que de- 
bemos anotar para utilizar más 
adelante y un montón de rompe- 
cabezas con una solución siem- 
pre lógica. La facultad de escribir 
en los mapas es todo un acierto 
que se adapta "como la seda" al 
concepto de aventura. Gracias a 
esta opción tenemos un control 
completo sobre la posición de los 
tesoros, las cuevas, etc. 

En el plano técnico, nos encon- 
tramos con unos gráficos en 


CARLOS BURDALO 


EL PODER DE 
LA ESCRITURA 


Tanto en las islas como 
en las cuevas, templos 

y mazmorras hay pistas 
que debemos rescatar 
apuntándolas en nuestro 
mapa. Esta posibilidad es 
muy útil para localizar la 
situación de los tesoros y 
acceder a zonas secretas. 


LOS ESPECTROS acechan en cada 
mazmorra. Son casi invencibles. 


LA PRECISIÓN a la hora de 
calcar lo que hemos visto es, en 
ocasiones, muy estricta. Tener un 
buen pulso es muy importante. 


LOS GRÁFICOS 

son muy coloridos 
y con una estética 
que recuerda a los 
dibujos animados. 


UN HÉROE DE LEYENDA 


¡o o RAT 


2. ESCRIBIR EN LA PANTALLA 


3. EL BARCO 


NC sE ) 


co h 
Este intrépido joven es el héroe 
del mágico reino de Hyrule. Lleva 
TECLEA A 
protegen de sus enemigos. Su 


potencial como guerrero es 
incuestionable. 



























Para viajar de ¡isla a ¡isla 
es necesario hacerlo en 
barco. Nuestro compañero 
Lenebeck coge el timón 

y nosotros marcamos la 

ruta con el stylus. También 
podemos saltar o disparar. 


LA NAVEGACION tiene sus 
riesgos: obstáculos, abordajes, 
tiburones que nos acechan... 

Ser pirata no es nada fácil. 





e cs e 


Agrega 






Descipción 


PERSONALIZAR 
EL BARCO es 
fundamental 
para mejorarlo. 






€ 


Se trata en realidad de 
la princesa Zelda, Tras 
inspeccionar el "Barco 
Fantasma” desaparece 


'OS4-> 0080 


ld 


LOS MINIJUEGOS dan variedad al título. En “tiro al arco”, si 
superamos la máxima puntuación, recibiremos un premio. 


Cada uno tiene sus puntos 
débiles, y para descubrirlos 
necesitamos paciencia y el 
uso de nuestros objetos 

ún avancemos, su 
resistencia irá en aumento, 
llegando a convertirse en 
verdaderas pesadilias. En 
pantalla éis ver a la 
araña Krustanos fizquierda) 
y al despiadado pulpo de la 
Isla del Viento (derecha). La 
victoria tendrá recompensa 


cel-shading (con estilo de di- 
bujos animados) que muestran 
un excelente diseño en los per- 
sonajes, enemigos y escenarios, 
tanto en las mazmorras como en 
las islas. La banda sonora resca- 
ta las clási- 
cas melodías 
de Hyrule, 
acompañan- 
do perfecta- 
mente nues- 


sin dejar rastro. tro avance en 
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¡The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 


a. 
- 


todo momento, Un resultado que 
aprovecha al cien por cien las po- 
sibilidades de la consola. 


“Y UN EQUILIBRIO PERFECTO 
CON SABOR A CLÁSICO, es la 
mejor definición que podemos 
encontrar para «Phantom Hour- 
glass». El adaptado control y la 
mayor cantidad de puzles res- 
pecto a anteriores entregas hacen 
más accesible la experiencia de 
juego a aquellos que nunca ha- 








EL PUNTERO es en realidad un poderoso espíritu. Podemos 
hacerlo subir de nivel, y lo mismo pasa con nuestra espada. 





LA COOPERACIÓN es necesaria en la isla Goron. Manejamos 
a otro personaje que nos posibilita conseguir un metal puro. 





yan probado un «Zelda», pero a 
su vez mantiene prácticamente 
intacta la esencia y diversión que 
durante años y años han cauti- 
vado a los seguidores más expe- 
rimentados. Una armonía que 
reina a lo largo de todo el título y 
que engancha hasta el final. 

Su duración está a la altura 
del resto de apartados, con más 
de 30 horas de juego y una gra- 
ciosa opción multijugador. No 
podemos comparar a «Phantom 

















LAS SECUENCIAS 

¡ hacen gala de 

un humor y 
dramatismo que 
llegan a su mayor 
esplendor cuando 
descubrimos el 
verdadero estado de 
Tetra. Un momento 
para el recuerdo. 





IA 
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¡'ANSPORTAR 
MN PIEZAS es una de 
nuestras tareas 
para poder avanzar 
en las mazmorras 
más avanzadas. 





L BARCO FANTASMA y su primera 


aparición son de lo mejorcito del juego. 


[NUESTF 
lo mejor 


m£ OL es completo, 
facil, areciso, mtuitivo.. Nos faltan 
adjetivos para esta maravilla tactii 
E TOMAR nos permite 

tener un control completo de cada 
puzle, tesoro, cueva, mazmorra 


Hourglass» con obras únicas co- 
mo «Ocarina of Time» o «Twilight 
Princess» (le falta un argumento 
y profundidad que sólo Shigueru 
Miyamoto ha sabido impregnar 
hasta el momento), pero está 
muy cerca de «Wind Waker». Y 


ee E GR 
Hay,pocos juegos que 
puedan compararse a y mazmorras... NDS a la máxima potencia. 
un «Zelda», y menos ll 
cuando el resultado » 
es tan acertado 
como este. Por su 
gran componente de 
puzle, os podemos 
























Ml DURACIÓN Entre 30 y 40 horas de 





eso, hablando de una portátil, es lo peor recomendar «Lost in secundarios. El modo multijugador lo alarga. 
. Blue», ambientado en 
decir mucho. El rey de la aventu- ml EG hace gracia Mel al ¿ASIÓNM El juego engancha desde 





al principio, pero se vuelve algo 


MESE ME ES 
pesada para poder ir a cada isla 


ra está de vuelta y, esta vez, con 
«Another Code» y 


y mazmorra encierran un nuevo reto. 


un resultado que encandilará a | mare ( DU COn CIÓN 
todos los públicos. ¡Larga vida a | 5 desde el principio REORMEREEIL: PUNTUACI 
cada vez que morimos es frustrante. [EEE E FINAL ' 


la princesa Zelda! 





¡AFICOS Escenarios muy coloridos, 
excelentes diseños de personajes, enemigos 





La banda sonora recoge los temas 
más clásicos de «Zelda» e incluye algunos otros 
de excelente factura. Acompaña perfectamente. 





juego en el modo historia más todos los objetivos 


principio a fin. El control es soberbio y cada ¡isla 


Además del modo 
historia, tenemos 

varias posibilidades 

para compartir nuestra 
experiencia con otros 
jugadores y alargar la 
duración del juego. 

La opción "duelo" permite 
batallas Wi-Fi entre dos 
jugadores, mientras que 
con el "Connect Mode" 
podremos intercambiar 
objetos y tesoros con todo 
el mundo. No es que sean 
para tirar cohetes... 


EL DUELO nos permite manejar 
a Link con los tres trozos de 
Trifuerza o a los 3 espectros en 
su busca y captura. Divertido. 


ECT MODE o como 
RARE tesoros con el resto 
del mundo. Poco útil, la verdad. 
Está escondido en Isla Mercay. 





VETE al 


El lanzamiento de cada nuevo 
«Zelda» es sinónimo de 
expectación y Fevuelo, casi 
siempre bautizado como un 
nuevo clásico incluso antes de 















nuestras dudas al no saber si 
el control estaria a la altura, 
ademas de ser continuacion 
directa del peculiar «Wind 
Waker». Temores infundados 
estamos ante una joya de esas 
que no se deben dejar escapar 
Divertido, completisimo, muy 














el primer minuto de juego 






que haya salido al mercado. Lon 
«Phantom Hourglass» tentamos 


largo. Disfrutarérs con el desde 
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-Xbox 360 


CONDUCCIÓN "DE LIBRO” 


PROJECT 
GOTHAM 4 


A partir de ahora 
conducir bien no sólo 
nos evitará multas, 

si no que también 
nos servirá para 
conseguir puntos 

y mejorar nuestra 
clasificación en los 
torneos del nuevo 
«Project Gotham». 


120 HC 


NCONDUCIR RÁPIDO, PERO 
CON ESTILO siempre ha sido 
la premisa de la serie «Project 
Gotham» y, por supuesto, esta 
nueva entrega (segunda en Xbox 
360) se mantiene fiel e incluso 
potencia este espíritu. No sólo 
nos obliga a ser los más rápidos, 
sino que nos premia si realiza- 
mos una conducción “de libro”. 
De todas formas, son muchas 
las novedades que se han inclui- 
do en esta cuarta parte, por lo 


que será mejor que empecemos 
desde el principio, hablando de 
los verdaderos protagonistas: 
los vehículos. Y es que es preci- 
samente aquí donde nos encon- 
tramos la mayor novedad, ya que 
por primera vez en la historia de 
la saga se han incluido motoci- 
cletas reales y de distinta cilin- 
drada, como la Ducati 999R Xe- 
rox o la BMW K1200R. Sumadas 
a las decenas de coches, también 
reales y de marcas como BMW o 


EMOCIONANTES 
CARRERAS a 

lo largo de 8 
ciudades reales 
y muy detalladas 
nos esperan en 
la cuarta entrega 
de esta popular 
saga, en la que 
conducir bien 

es la clave. 


Ferrari, componen un enorme y 
muy atractivo garaje. ¡Tiene cer- 
ca de 130 vehículos! Con ellos 
podemos competir en cuatro mo- 
dos de juego, que incluyen Arca- 
de, contrarreloj y Online. 


% LA CARRERA GOTHAM ES EL 
MODO PRINCIPAL, y en él nuestro 
objetivo es llegar a convertirnos en 
el mejor piloto del mundo. El pri- 
mer paso para lograrlo es crear un 
conductor personalizado eligiendo 












DAVID ALONSO: 


VEHÍCULOS 
PARA SONAR 


Hay más de 120 vehículos 
disponibles. Todos ellos son 
reales y están agrupados en 
categorías dependiendo de 
su potencia y exclusividad, 
por lo que encontramos 
desde turismos “normales”, 
como el Ford GT a joyas 
como el Murciélago. 


LAS MOTOCICLETAS 
son una de las 
mayores novedades. 
Dominarlas lleva su 
tiempo, pero cuando 
lo hacemos es difícil 
que nos alcancen. 

EL FERRARI F50 GT es uno 

ACTUAL | de los coches más potentes y 
0:37 00 si atractivos de todo el juego. 


POSICIÓN 
la 


-D aan AÍ 
AA. VONRCULO 


e- 
LA KAWASAKI NINJA ZX es un 


MR A IN LR a auténtico tiro, así como todo un 
E MOSTRAMNOCIA. TAR EFECTOS Q VALORES PREDIET. ATRÁS Y HACERFOTO £ A VA lujo de diseño y aerodinámica. 


EL MODO FOTO nos permite pausar en cualquier momento y LAS OPCIONES ONLINE son enormes: podemos organizar 
tomar instantáneas usando distintos tonos o filtros. torneos, carreras de eliminación, de "gato y ratón”... 


CARRERA GOTHAM 


CREAMOS UN PILOTO 
CONSEGUIMOS KUDOS 


COMPRAMOS VEHICULOS 


distintos aspectos, como su sexo que son puntos que obtenemos 
o indumentaria. Tras esto accede- al ganar carreras, conducir 
mos a un calendario en el quenos bien, o realizar acciones 
señalan los distintos campeonatos espectaculares, co- 
a los que podemos entrar, y que a 
su vez están divididos en diferen- 
tes pruebas, como carreras, retos 
contrarreloj o de eliminación, o FERRARI 
circuitos de conos. 
Esta vez han desaparecido las 
medallas en este modo, y ahora 
todo el sistema de puntuación 
se basa en los ya clásicos Kudos, 





NOVEDADES 3 (17 1:+ 





Project Gotham 4 


EDITOR DE DISEÉN e) 


GQ mMOoveER 

O ESCALA 

O GIRAR 

NA: 

D U CAMARA 

2 COLORES 
PATRONI 


Ocho son las ciudades por 
las que podemos correr; 
entre ellas están Quebec, 
San Petersburgo, Macao, 
Shangai o Las Vegas. 
Como veis, todas son muy 
dispares, pero están igual 
de bien recreadas: 





HACER TRUCOS como este con las motos sirve, además de 
para fardar ante los colegas, para obtener Kudos extra. 


LONDRES es un clásico de la 
saga, y una de las ciudades más 
bonitas en lo que se refiere a 
monumentos y edificios. 


e a 
SIT EL 
o sm - 
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EL CONTROL varía muchísimo de un coche a otro, por lo que 
hay que conducir de manera acorde con el que llevemos. 


NUEVA YORK destaca por sus 
enormes dimensiones. Atención 
al circuito due discurre por el 
puente de Brooklyn. 


TOKIO es un auténtico 
espectáculo por la noche debido 
a sus enormes edificios, luces de 
neón, carteles publicitarios... 





El parque de coches es muy 
variado, y encontramos 
desde los modelos más 

clásicos a los últimos 
prototipos de 
algunas 
marcas. 











vehículos, circuitos y accesorios, 
por lo que conducir bien resulta 
más importante que nunca. 


mo derrapes con los coches 

o caballitos con las motos. Estos 
puntos nos sirven para ascender 
en el ranking mundial, desblo- 
quear nue- 
vos torneos 
y comprar 





"7 EL SISTEMA DE CONTROL SE 
MANTIENE FIEL al espíritu de la 
saga y está a caballo entre el arca- 
de y la simulación, ofreciéndonos 

unas carreras muy emocionan- 

tes y reñidas. Cabe destacar el 
acierto a la hora de implementar 
este sistema en las motocicle- 
tas: se manejan de una forma 





a “0 cala 













EL EDITOR DE DISEÑO nos permite pintar nuestros coches y 
también ponerles vinilos con diferentes motivos. 





LAS PRUEBAS DE CONOS son de dos tipos: las clásicas de 
esquivarlos y unas nuevas en las que hay que derribarlos. 








LA VISTA INTERIOR 
resulta la más 
espectacular. Desde 
ella podemos apreciar 
el interior de los 
vehículos, que está 
realizado con todo 

lujo de detalle. 


muy precisa, aunque cuesta algo 
más cogerles el “tranquillo”, so- 
bre todo cuando las condiciones 
atmosféricas no acompañan. Y es 
que otra de las grandes novedades 
es la inclusión de un espectacular 
sistema de meteorología en tiem- 
po real, en el que la nieve, niebla o 
lluvia afectan al comportamiento 
de los vehículos o a la visibilidad. 
Cualquier cambio climático está 
recreado de forma magistral y 
se funde a la perfección con los 


EL GRADO DE 
REALISMO con 

el que están 
realizados tanto 
los escenarios 
como los vehículos 
es muy alto, y nos 
permiten apreciar 
cualquier detalle 
que nos apetezca. 


NW LA IDEA DE MEZCLAR COCHES Y MOTOS 
EN LAS CARRERAS HA SIDO UN ACIERTO M 


circuitos, que discurren por las 
zonas más emblemáticas de 8 
ciudades distintas, como Nueva 
York, Londres o Tokio. Lo mismo 
se puede decir de los vehículos, 
que lucen un modelado impresio- 
nante y hacen gala de unos efectos 
magníficos, como los reflejos en 
tiempo real o las partículas de llu- 
via o nieve que se van adhiriendo 
a la carrocería. Parecía difícil de 
conseguir, pero los chicos de Biza- 
rre se han vuelto a superar. 


AS 1 3131] [09 0 


lo mejor 
á Si buscáis un 

simulador, «Forza 
Motorsport 2» se sale, 
ya que el realismo que 
desprende es difícil de 
superar. Por otro lado, 
MEMES ERE 
velocidad sin control, 
tenéis «Burnout: 
Revenge», en el que 
los accidentes son la 
clave. En un termino 
MERA ES: 
Drive: Unlimited», que 
nos ofrece una enorme 
EEE ale 


¡QUÉ TIEMPO 
HACE HOY? 


El clima es un aspecto 
fundamental en las 
carreras, ya que debemos 
adaptar la conducción 
dependiendo de las 
condiciones concretas: 


LA LLUVIA hace que el coche 
pierda adherencia y que se 
provoque el “aquaplaning”. 


-. 
- 


LA NIEBLA reduce notablemente 
la visibilidad, por lo que hay que 
estar muy atento a las curvas. 


TT 


LA NIEVE nos hace patinar a la 
mínima, así que hay que frenar 
con suavidad e ir más despacio. 


EN EL GARAJE 


DE NOCHE se distinguen peor 
todos los elementos del circuito, 
como las curvas o los rivales. 


valoración 
Ml GRÁFICOS La recreación de las ciudades 


es magnífica, así como la del clima. Los vehículos 
siguen la misma línea, pero se "rompen" poco. 


Mi SONIDO El sonido de los motores es tan real 
que asusta, y hay un buen número de emisoras para 
elegir con temas licenciados: Rock, Hip-Hop, etc. 


Ml DURACIÓN El modo Carrera no es muy 
largo, pero el emocionante Arcade y, sobre todo, las 
enormes posibilidades online le añaden duración, 


Ml DIVERSIÓN Las carreras son tan 
emocionantes como siempre, y la inclusión de las 
motos y el clima han resultado todo un acierto. 


Pur! 93 





EVE: 


UN ARSENAL DE DIVERSIÓN 


RATCHET 
Sá CLANK 


ARMADOS HASTA LOS DIENTES 


La galaxia está 
en serio peligro, 
y nuestra única 
esperanza 

no es ningún 
superhéroe 
“cachas”, sino un 
simpático gato 
espacial y su 


ayudante mecánico. 
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MLA EXTRAÑA PAREJA FOR- 
MADA POR RATCHET y su ro- 
bot Clank regresa a sus orígenes: 
las plataformas en 3D. Después 
de protagonizar un par de juegos 
en PS2 enfocados hacia el modo 
multijugador, nuestros héroes 
vuelven a recorrer la galaxia su- 
perando obstáculos y enfren- 
tándose a un ejército de robots 
y piratas espaciales. Lo que nos 
espera es una aventura de enor- 
mes proporciones en la que po- 


dremos descubrir el origen de 
nuestro protagonista mientras 
visitamos un sinfín de planetas. 
La acción no se detiene ni un 
instante. A medida que avanza- 
mos nuestros enemigos resultan 
más duros e ingeniosos, pero pa- 
ra eso contamos con un arsenal 
de más de 20 armas (tan origina- 
les como una pistola de gelatina, 
un disfraz de robot pirata o unas 
torretas automáticas) que pode- 
mos mejorar progresivamente y 


LA NUEVA 
ENTREGA de 

esta saga de 
plataformas 
recupera el estilo 
original de la 
saga. El origen de 
Ratchet nos espera 
tras interminables 
niveles de acción 
y plataformas. 


que nos permiten adoptar infi- 
nitas estrategias de combate de- 
pendiendo de cada situación. 


UN BUEN PUÑADO DE MI- 
NIJUEGOS completa este desa- 
rrollo de acción y plataformas. 
Podemos pilotar una nave en 
emocionantes niveles de disparo, 
practicar el baile pirata pulsando 
una secuencia de botones o com- 
batir sin descanso en la arena de 
los gladiadores. Además, el de- 





DAVID MARTÍNEZ: 


REFUERZOS 
MECÁNICOS 


Aunque normalmente Clank 
se limita a acompañarnos 
(en forma de mochila) y 
echarnos una mano con 

sus gadgets, también 
protagoniza algunos 

niveles del juego. Aquí os 
enseñamos la mecánica 

de estas fases: 


EL RITMO DE 
JUEGO es frenético. 
Cuando no nos 
enfrentamos contra 
decenas de robots 
piratas, tenemos 
des superar zonas 
e plataformas o 
resolver puzles. 
CLANK PUEDE DAR ORDENES A 
LOS ZONI, unos pequeños seres 
mecánicos que habitan en los 
lugares más insospechados. 


o 


EN EL ESPACIO, Clank se pone 
a los mandos de una torreta 
para cubrir la parte trasera de 
nuestra nave espacial. 


LAS PLATAFORMAS de estilo clásico se alternan con 


LOS NIVELES tienen un diseño muy colorido y están llenos 
constantes enfrentamientos y minijuegos. 


de detalles, como las naves que vuelan en segundo plano. 


¡A LAS ARMAS! 


f 


1. EL LATIGO ELECTRICO 


tector de movimientos de nues- 
tro Sixaxis también nos sirve 
para resolver pequeños puzles de 
equilibrio, manejar una especie 
de ala delta o esquivar los misiles 
que persiguen a Ratchet cuando 
se lanza en caída libre. 

Clank, nuestro compañero me- 
cánico, también tiene sus “cinco 
minutos de gloria”. Su misión 
consiste en resolver pequeños ni- 
veles de habilidad dando órdenes 
a los zoni, unos seres mecánicos 


que nos siguen a todas partes y 
se encargan de abrirnos el paso. 
Además, entre las nuevas habili- 
dades que ha aprendido se cuen- 
ta la de ralentizar el tiempo para 
superar algunos obstáculos. 


EL JUEGO DERROCHA SEN- 
TIDO DEL HUMOR, tanto por los 
personajes como por el diseño 
de los niveles, llenos de deta- 
lles cómicos. Además, el salto a 
PS3 nos permite disfrutar de 


| 2. PARA APUNTAR 


3. LOS NANO MONSTRUOS 


RATCHET 








A 


NOVEDADES SE St ie 





unos escenarios amplios que 
podemos recorrer libremente. 
Los protagonistas son grandes y 
están bien animados, pero espe- 
rábamos más de su paso a PS3, 
Sin duda, el mayor atractivo de 
«Armados hasta los dientes» ra- 
dica en su ritmo frenético, capaz 
de enganchar como pocos. La li- 
bertad de acción y el diseño del 
armamento le ponen la guinda a 
un desarrollo que seguro que le 
encantará a los fans de la saga. 
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Ratchet € Clank Armados hasta los dientes 


AR 
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rat O varas CIEIÍA. ca! PARA, tr 
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Ple 


EL SENTIDO DEL 
HUMOR propio de 
esta saga se traduce 
en los comentarios 
de Ratchet, en 
algunos detalles 

de los escenarios 

y, sobre todo en el 
alocado diseño de 
nuestras armas. 


acacrdos. c i AUS cs CRB, cs VB. od CRI. AG. 


, que nos perrmiten 
utilizar las estrategias más variadas 


E que 


se refleja en el diseño de personajes, 


en los escenarios y en los diálogos 


que había sido el plato fuerte de las 
anteriores entregas para PS2 
> . 

; como cabria 
esperar de un juego de PS3 





alternativas 
EME 
CCUESE E 

de plataformas en el 
LENTA 
«Sonic the Hedgehog», 
GELES 
ambos protagonizados 
por personajes muy 
conocidos, alcanzan el 
gran nivel de «Ratchet 
8: Clank»>». Dentro 

de poco aparecera 
«Lego Star Wars The 
Complete Trilogy», que 
EE 
sentido del humor. 





MW GRÁFICOS Escenarios grandes y coloridos, 
aunque no muy detallados, sirven como campo de 
batalla a unos personajes bien animados. 








a NIDO El doblaje es impecable y muy 
gracioso, y además la banda sonora encaja a la 
perfección con este desarrollo frenético, 


Ml DURACIÓN La historia principal puede 
superar las 12 horas de duración, pero aún os 
quedarán cientos de secretos por descubrir. 





El ritmo acelerado, la cantidad 
de armas y el sentido del humor que destila todo el 
juego consiguen engancharnos hasta el final. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





Este desarrollo de 
plataformas con toques de 
aventura está salpicado 
por pequeños niveles de 
bonus que añaden mayor 
variedad al juego. Además, 
la mayor parte de estos 
minijuegos se pueden 
repetir para conseguir 
extras o, simplemente, por 
lo divertidos que resultan. 
Aquí os mostramos los 
más originales: 


EN LA ARENA DE GLADIADORES 
podemos enfrentarnos a 
interminables oleadas de 
enemigos a cambio de premios. 


¡DO DE NUESTRA NAVE 
derriba mos Perón dera 
enemigos manejando un punto 


de mira, como en un "shooter". 


EL BAILE PIRATA se supera 
itando, los movimientos de los 
tres robots del coro. Para mover 
la cadera agitamos el Sixaxis. 


valoración 


Ratchet y su companero Clank se 


estrenan en la nueva generación 
con un desarrollo alocado, 
que no nos deja ni un segundo 
de respiro Saltos, disparos, 
minijuegos y mucho sentido 
del humor son los principates 
ingredientes de esta aventura 
que se apoya sobre un diseno de 
armas marta de la casa Sin 
embargo, sus enormes niveles 
de diversion contrastan con un 
apartado técnico muy colorido, 
pero no tan detallado como 
cabria esperar de un título de 
nueva generacion. Aun así, es 
un seguro de entretenimiento 








En Tony Hawk's Proving Ground tú eliges 
qué habilidades quieres aprender, 
qué estilo de skate prefieres 
1 0 cómo se desarrollará la historia. Configura tus 
+ habilidades a partir de diversos estilos de skate, 
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SAMUS TOMA EL MANDO 


METROID PRIME 3 
CORRUPTION 


Si jugar a «Metroid» 
en primera persona 
ya nos parecía 

una experiencia 
alucinante, esperad 
a ver cómo se 
manejan todas 

las armas de esta 
cazarrecompensas 


con el mando de Wii. 


128 HC 


MCAZARRECOMPENSAS DE 
TODO EL UNIVERSO han unido 
sus fuerzas para luchar contra 
los piratas espaciales y Samus 
Aran, la protagonista de «Me- 
troid», no podía faltar a esta cita. 
En la tercera entrega de la saga 
«Prime» (el décimo «Metroid» 
que ha aparecido hasta la fecha) 
volvemos a meternos en su arma- 
dura: desde una perspectiva en 
primera persona recorremos los 
planetas Nozon, Bryyo y Elysia 


librándonos de cientos de ene- 
migos y explorando unos espec- 
taculares escenarios alienígenas 
repletos de zonas ocultas. 

Pese a la vista subjetiva, el plan- 
teamiento es más propio de una 
aventura que de un “shoot'em 
up”. Estamos obligados a retro- 
ceder constantemente para en- 
contrar las diferentes mejoras 
de nuestra armadura (misiles, 
garfio, arma de hielo...), que nos 
permitirán explorar nuevas zo- 


ESTA AVENTURA 

ESPACIAL se 

desarrolla 

en primera 
ersona, y alterna 
os disparos 

con puzles y 

largas fases de 

exploración. El 

control en Wii 

es sobresaliente. 


nas, y además podemos escanear 
las formas de vida extraterrestres 
y crear un gigantesco archivo 
con sus datos. Y todo mientras 
disfrutamos de un argumento 
apasionante, con el regreso de un 
enemigo clásico: Dark Samus. 


"» EL SISTEMA DE CONTROL SE 
ADAPTA MUY BIEN a las presta- 
ciones de Wii. Como ya hemos vis- 
to en otros “shooter” anteriores, 
utilizamos el stick analógico para 





EL SISTEMA DE 
PUNTERIA es 
semiautomático. 
Podemos bloquear 
la cámara para que 
siga a un enemigo 
determinado. 


UT 
NUMIAS 


PODEMOS ABSORBER ALGUNOS ÍTEMS especiales si 
mantenemos el gatillo apretado durante un tiempo. 


O 
q A 
: — 


desplazarnos, mientras el Wiimote 
nos sirve para apuntar. Sin em- 
bargo, «Metroid Prime» marca la 
diferencia con el resto gracias a 
detalles como la velocidad de res- 
puesta o al hecho de que la pan- 
talla no gire sin control cuando 
apuntamos fuera del televisor. 
Dada la gran cantidad de accio- 
nes disponibles, el juego requiere 
un cierto aprendizaje. Pero no os 
asustéis, porque cuando llegue 
el momento de enfrentarnos a 


cualquier enemigo final (a cual 
más espectacular) seremos capa- 
ces de combinar varios ataques 
sin problemas. Lo mismo ocurre 
cuando Samus se transforma en 
morfoesfera (presionando el gati- 
llo del nunchaku) o usa cualquie- 
ra de sus nuevas habilidades. 


3 ENTRE LAS NUEVAS ACCIO- 
NES DE SAMUS nos encontramos 
con el llamado sistema de interac- 
ción sensitiva. Este sencillo inter- 


EL ASPECTO DE SAMUS va cambiando a medida que 
incorporamos nuevas funciones a nuestra armadura. 


-— LOS 3 PLANETAS 


4 


1. NORION 


2. BRYYO 


3, ELYSIA 


faz nos permite mover las manos 

de nuestra protagonista para acti- 
var botones o tirar de una palanca 
de un modo muy intuitivo, sim- 
plemente presionando el botón A 
en el lugar adecuado. Otro de 


ESTA CAZARRECOMPENSAS 
espacial ha multiplicado sus 
habilidades para su estreno en 
Nintendo Wii. Sólo así podrá 
derrotar a su archienemiga, 

la poderosa Samus Oscura. 
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SAMUS HACE 
LA PELOTA 


Con sólo pulsar un botón 
Samus puede transformarse 
en bola, con lo que ganamos 
acceso a lugares estrechos 
y además podemos colocar 
potentes bombas de 
explosión retardada. 


PODEMOS RESOLVER PUZLES 
y recorrer laberintos a toda 
velocidad en forma blindada. 


EL CONTROL de la morfosfera 
se realiza con el stick analógico. 
Las bombas, con el botón A. 


5 


o, o 
| as 
a y 
| 





NOVEDADES 





mm Metroid Prime 3 Corruption 





HABILIDADES 
ESPACIALES 


Las posibilidades de 

nuestra armadura son 
inagotables. A medida que 
avanzamos, se multiplican 
las acciones disponibles: 













PARA INTERACTUAR con 
teclados y palancas manejamos 
la mano izquierda de Samus. 





Mogrnar-c1a55 War Golem 
45 without paner. Unable Lo active 
unth current suit ungrades 


LOS VISORES sirven para 
investigar el entorno y encontrar 
el punto débil de los enemigos. 












EL GARFIO nos permite 
sujetarnos [con una sacudida del 
nunchuck]) a ciertos salientes. 





































TODOS LOS EFECTOS EN TIEMPO REAL de los juegos de 
GameCube están presentes en «Metroid Prime Corruption». 





CADA UNA DE NUESTRAS ARMAS resulta más efectiva 
contra cierto tipo de enemigos. Es cuestión de estrategia. 





LOS ENEMIGOS (aliens y piratas espaciales) son muy duros 
y se comportan con inteligencia. Su diseño es espectacular. 


e 





LAS SECUENCIAS DE VIDEO están realizadas con el motor 
del juego y dobladas por primera vez, aunque al inglés. 





los aspectos destacables es el 
uso del hipermodo: a lo largo del 
juego vemos cómo nuestro cuerpo 
se va contaminando de Phazon, 
una poderosa fuente de energía, 
lo que nos permite entrar en un 


€ CONTROL 


El mando de Wii se adapta 


perfectamente al desarrollo en 
primera persona de «Metroid Prime». 


La respuesta es inmediata y además 
el puntero resulta muy preciso. 





estado especial en el que nuestras 
armas causan más daño. Sin em- 
bargo, si abusamos del hipermodo 
acabaremos “corrompidos” y ten- 
dremos que volver a empezar. 


“) EN CUANTO A LOS ASPECTOS 
TÉCNICOS, «Corruption» man- 
tiene el excelente nivel de las dos 
últimas entregas para GameCube. 
El motor gráfico es el mismo, por 
lo que se conservan la mayoría de 
efectos, como los reflejos en tiem- 


po real o la condensación, aunque 
el diseño de los personajes ha sido 
mejorado. Los escenarios sí mar- 
can un punto de inflexión, ya que 
resultan más variados y cuentan 
con más elementos interactivos. 
La impresión que nos deja es so- 
bresaliente, y en este caso está 
rematada por un doblaje que nos 
hace sumergirnos aún más en la 
historia... pero está en inglés. 
«Corruption» cierra de esta for- 
ma una trilogía espectacular. El 








¡UNCHAKO 
nos permite 

lanzar un garfio 
eléctrico mientras 
disparamos. Así 
podemos desarmar 
a los enemigos, 
activar palancas 

o saltar sobre los 
precipicios. 





EL DISEÑO DE ESCENARIO: 
sorprende por la buena integración de algunos puzles. 


es impresionante, y nos DESDE NUESTRA 'E podemos consultar las estadísticas, 
recargar nuestros niveles de energía o viajar entre planetas. 












desarrollo no sorprende dema- LIT 143:131/ [09 40 
siado, pero la realización técnica MMS: EUGUELNES 


y el mo d o en que se han ” dap ta- > Si buscáis un buen más espectaculares que hemos visto en Wii, Los 


; A ac efectos de los anteriores juegos se mantienen. 
.. . A encaja con este desarrollo erson: hav PEZ 
do los controles de Wii son inme e po a persona, no hay ES 


. > . ninguno que alcance el 
jorables. Eso sí, conviene hacer | realizados con  AACIOR VA 
una última advertencia: «Metroid el mismo motor de los juegos de GC, META ld 

: A EE alcanzan un nivel nunca visto en Wi REMITE 
Prime» es un juego bastante difí- 
cil, en el que tanto los enemigos 





ATUPAT AS 


> Escenarios y enemigos son los 


[11DO Por primera en la saga, podemos 
disfrutar de un estupendo doblaje [en inglés). 
Melodías electrónicas y buenos efectos. 


SS .. « 


DURACION El desarrollo supera las 20 
horas, aunque casi se duplica si queréis conseguir 
















3» y «Red Steel»> 
tambien os harán 
pasar un buen rato 
frente a la consola. 
Como aventura [en 
tercera persona, eso 
si) «Zelda The Twilight 
Princess» sigue 
siendo insuperable. 


lo peor 
finales como los laberínticos es- a 





NW DIVERSIÓN «Corruption» consigue el 
eqallbrio perfecto entre exploración, puzles y 
disparos. Su dificultad nos reta a jugar sin parar. 





á h > d , ni opciones online, que hubieran 
cenarios os haran sudar. Si OS multiplicado la duracion dei ¡uego 


atrevéis con este planteamiento, a : | 

. . es muy alto, especialmente en los 
la SEPRneaLe que EN espera en combates con los enemigos himales 
vuestra Wii es inolvidable. 





el 100% de la aventura. No tiene multijugador, 


PUNTUACIÓN ( 
FINAL. «= 





Los enormes jefes finales 
continúan siendo una de 
las señas de identidad 

de la saga «Metroid». 
Además de sorprendernos 
por su aterrador aspecto, 
cada uno de ellos sólo es 
vulnerable a un tipo de 
ataque, lo que multiplica 
la dificultad de los 
enfrentamientos. He aquí 
algunos ejemplos de lo que 
nos espera en el juego: 


RIDLEY 


/ es un pájaro gigantesco 
al que nos enfrentamos 
mientras caemos al vacío. 


RUNDAS es otro de los 
cazarrecompensas que ha sido 
corrompido por Dark Samus. 


AR requiere una 
estrategia muy complicada. 
Tiene varios puntos débiles. 





TENE al 


Quiza «Metroid» sea la saga 

que mejor ha sabido adaptarse 

al sistema de control de 

Wi Aunque no es el primer 
shoot emup que aparece en 

esta consola, su ritmo, a medio 

camino entre los disparos y 

la aventura, y su interfaz para 

interactuar con los escenarios 

encajan perfectamente con 

el modo de jugar :nmersivo 

que predica la maguina de 

Nintendo. Por supuesto, tanto 

el argurnento como el apartado 

tecnico están a la altura de esta 

prestigiosa saga, es decir, 

que resultan magisirales 
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DEPORTIVO m EA SPORTS 


LOS JUGADORES 
son clavaditos a los MM 
reales, tanto por 
constitución fisica 
y rostro como por 
estilo de juego. La 

NBA se cuela en 
vuestra casa con 
este simulador. 


Como todos los juegos de EA 
Sports, «NBA Live 2008» 
viene cargadito de licencias, 


que nos permiten disfrutar 
de las siguientes ventajas: 


1. PLANTILLAS ACTUALIZADAS: Kevin 

Garnett y Ray Allen en Boston, Rashard 
Lewis en Orlando, "la bomba” Navarro 

en Memphis. ¿Quién da más? 


2, EQUIPOS NBA Y SELECCIONES: 

En total más de cuarenta equipos 

que podéis elegir. Tenéis para rato. 

3. MOVIMIENTOS PERSONALIZADOS: 
Los jugadores estrella se mueven como 
en la realidad. ¿Reconocéis a Vince 
Carter cayéndose hacia atrás al tirar? 


La gran estrella de los 
Memphis es la portada 
del juego. ¡Y ahora le 
podemos controlar 
también con España! 






NOVEDADES SEM ie 


[- 4 JUGADORES Mm CASTELLANO 8 39,95 € 


$ o 





JUGONES DE CLASE MUNDIAL 


LOS FANÁTICOS DEL BA- 
LONCESTO están de enhorabue- 
na, porque la mejor liga del mun- 
do vuelve a PS2 en un juego más 
completo que nunca. La nove- 
dad más destacada de «NBA Li- 
ve 2008» es la inclusión de ocho 
selecciones nacionales (España, 
Grecia, Francia, Alemania, Italia, 

Argentina, China y EEUU) y la 


hb. posibilidad de enfrentarlas a 


todas en un torneo FIBA 
en el que podréis llevar a 
Gasol y compañía a lo 
más alto. Además de 

esta opción tan “in- 
' ternacional” y del 
modo Online, que 
nos permite echar 
partidos con nues- 
tros amigos a distancia, 
seguimos contando con 
los 30 equipos de la NBA para 
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jugar los clásicos modos Tem- 
porada, All Star Weekend, Uno 


Lanzarniento: Ya disponible 






La NBA al completo vuelve a nuestra consola, pero esta vez 
viene en compañía de las mejores selecciones nacionales, 
incluida la española. ¿Estáis listos para asumir el reto? 


contra Uno, Desafío Freestyle, y 
por supuesto el modo Dinastía, 
en el que tomamos control abso- 
luto de una de las franquicias. Es 
aquí donde debemos demostrar 
si tenemos madera de “General 
Manager”, ya que somos los en- 
cargados de fichar al cuerpo téc- 
nico, realizar traspasos, solucio- 
nar problemas de vestuario... y 
jugar los partidos, claro. 


=7 EN EL ASPECTO JUGABLE 
HAY VARIAS NOVEDADES con 
respecto al año pasado. La más 
destacada es la eliminación de 
los Movimientos de Superestrella, 
que daban a los buenos jugadores 
la posibilidad de realizar ciertas 
jugadas según su especialidad. En 
su lugar se ha incluido una serie 
de “Movimientos Personalizados”, 
que hacen que las estrellas se 
muevan como en la realidad (Ko- 
be da una patada al aire cuando 


LAS REPETICIONES nos permiten apreciar las mejores 
jugadas del partido a cámara lenta. ¡Kobe, hasta la cocina! 


tira, Duncan lanza a tablero, etc.). 
Por otra parte, ahora los jugado- 
res tienen “Hot Spots”, puntos de 
la cancha desde donde su tiro es 
especialmente efectivo (basado en 
estadísticas reales de la tempora- 
da pasada). Esto redondea uno 
de los simuladores de baloncesto 
más completos del mercado, que 
ha mejorado considerablemente 
respecto a la edición anterior. Si 
os gusta el deporte de la canasta, 
pasaréis grandes ratos con él, 


E 
suponen un aliciente 
para los aficionados al baloncesto 
E 
que crean la 
sensacion de manejar a las estrellas 


es mas lenta de lo que deberia, pero 
se puede solucionar en los menús 


a 
no se corresponden 
con su calidad en la realidad 





MAI EI ES 


La saga «NBA 2K» es 
su mayor competidora 
en lo que a baloncesto 
“realista” se refiere, 
aunque la edición de 
SEA EEN 
está disponible. Si os 
gusta más el basket 
callejero, hacer mates 
estratosféricos y 
romper Los tobillos al 
personal con vuestros 
driblings, no dejéis 

de probar la saga 
«NBA Street» o 
A E 


CARLOS VILLASANTE 


LA SELECCIÓN ESPAÑOLA está representada al completo, y 
es uno de los mejores equipos del juego ¡A luchar por el oro! 


LOS 
CONTRAATAQUES 
también se han 
mejorado, y ahora 

se ejecutan de forma 
mucho más fluida 
que el año pasado. 


1! RAR 





que en algunos casos parecen fotografías. 


Ml SONIDO Los gritos y clamores de las 
aficiones, los comentarios, y la excelente banda 
sonora completan un apartado sobresaliente. 


M DURACIÓN Numerosos modos de 
juego, equipos, opciones de personalización y de 








actualización, multijugador... casi interminable. 





[8 Y hu A 


Los partidos resultan 


entretenidos, intensos y emocionantes, y los piques 


con amigos son antológicos. Muy divertido. 


PUNTUACIÓN (€) 
FINAL «Y 


GRAFICOS Los jugadores son clavados a 
los reales, con sus tatuajes, zapatillas, y unas caras 


Un año más, podemos 
disfrutar del fin de 
semana más movidito 

de todo el calendario 
NBA. Sólo los mejores 
consiguen llegar hasta 
aquí, ¿estáis preparados? 





ALL STAR GAME: el partido 
de las estrellas enfrenta a los 
mejores del Este y el Oeste. 


ROOKIES VS. SOPHOMORES: 
novatos y jugadores de segundo 
año compiten en este encuentro. 


CONCURSO DE MATES: elegid 
a los mejores "machacadores" 
de la NBA y hacedles volar. 


MT TO Y — 
lu , pa Í f 


demostrad quién es el tirador 
más letal desde siete metros. 





valoración 


¿NBA Live 2008» corrige muchos 
de los faltos de su predecesor 
como la frecuencia y efecto de 
las colisiones o la tluidez de 

los contraataques Además 

la renovacion de todas las 
plantillas, la inclusión de las 
selecciones nacionales, de los 
"Movimientos Personalizados” 

y de los “Hot Spots” suponen 
razon suficiente camo para 
“jubilar” la edición del año 
pasado. A la espera de ver «MBA 
2K8», este título de EA Sports 

se erige como el mejor juego de 
baloncesto "serio" que podeis 
encontrar en PlayStation 2 
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El sistema de control es 
uno de los aspectos más 
revolucionarios de «Lair». 
Estas son las claves del 
“pilotaje” de dragones: 


inclinando el mando 
IXaXIS Como si se tratase as A 
endas de nuestro dr: 990! 
principio resulta dific 


pulsando R2 y L2 pa a devorar 
a tos e da enemigos o para 
etiminar sus cal tapult as con 
mayor precision Cuando 
estamos en tierra, el control 
(OS SUCKS analógicos 


pc demos 
otros dragones 
lizando nuestras zarpas, 
les y llamaradas 


«UChar contra 


PlayStation 3 


AS BATALLAS 
AEREAS, a lomos 
de un dragón, 
lucen de manera 
espectacular 

en este juego, 

que se controla 
"obligatoriamente" 
con el Sixaxis. 


4 
2 


en 


' 


4 


fp 


SN 


FUEGO EN EL CIELO 


LAIR 


Mucho antes de que se inventaran los aviones, 
ya podíamos participar en intensas batallas 


MWLA GUERRA ENTRE DOS REI- 
NOS FANTÁSTICOS, Asylia y 
Mokai, se decide en los cielos. 
Los jinetes de dragón (entre los 
que nos contamos) son capa- 
ces de controlar estas bestias y 
arrasar ejércitos enteros con su 
aliento de fuego, pero el caos se 
desata cuando los asylios son 
traicionados por uno de sus ge- 
nerales. Este es el punto de par 
tida de «Lair», un “shooter” de 
Factor 5 (los creadores de la sa- 
ga «Rogue Squadron») que llega 
dispuesto a revolucionar el géne- 
ro de las batallas aéreas. 

Pero no va a ser nada fácil do- 
minar a estos dragones. Una vez 
en vuelo, sólo podemos dirigir 
a nuestro animal inclinando el 
mando Sixaxis, mientras selec- 
cionamos los objetivos y escupi- 
mos fuego con los botones del 
pad. Este sistema puede resultar 


aéreas y “escupir” fuego a lomos de un dragón. 


un poco duro al principio (sobre 
todo a la hora de eliminar algu- 
nos objetivos terrestres), pero si 
pilotamos con suavidad no tar- 
daremos en acostumbrarnos. ¡Y 
además la respuesta de nuestra 
montura es excelente! 


TODOS LOS ASPECTOS TÉC- 
NICOS están muy cuidados. 
«Lair» nos entra por los ojos gra- 
cias a unos escenarios enormes, 
abarrotados por cientos enemigos 
y que cuentan con unas texturas 
llenas de detalle. Los dragones y 
las armaduras tienen un diseño 
muy realista, que también se re- 
fleja en algunos aspectos físicos, 
como la forma en que se mueven 
las alas con el viento o en el com- 
portamiento del agua durante las 
batallas navales. Y para terminar, 
los enemigos finales tienen un as- 
pecto y un tamaño aterrador. 





DAVID MARTÍNEZ 
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Los reinos de Alysia y 
Mokai abarcan todo tipo 
de terrenos. En el juego 
vamos a visitar 15 niveles 
(desde la costa al desierto) 
con un horizonte y una 
climatología muy diversos: 


LOS ENEMIGOS FINALES "ridiculizan” a nuestro dragón. ARRASAMOS EJÉRCITOS ENTEROS escupiendo fuego con 
Para derrotarlos debemos encontrar sus puntos débiles. nuestro dragón. Somos recompensados al causar más daño. 


L DISEÑO DE LAS CIUDADES 
as muy impresionante. Son 
enormes y están muy detalladas. 


LA BATALLA DEL PUENTE 
es uno de los niveles más 
espectaculares del juego. 


AGONES Ñesia 
muy cuidado, y tiene 
un toque oscuro. 

Las animaciones 
resultan muy suaves 
¡| y “realistas”. 









POR LA NOCHE atravesamos 
un valle vigilado por los focos 
de los centinelas mokai. 






















SOBRI AGUA tenemos que 
enfrentarnos a la gigantesca 
flota de guerra asyliana. 





El argumento y el apartado so- MAL) "ENTE 

































noro (el primero que podemos lo mejor A M GRÁFICOS Los dragones lucen un aspecto «Lair» ha servido como tarjeta 
disfrutar en 7.1 y con la certifica- Lo más parecido que impresionante, al igual que unos escenarios de presentación de PS3. Su 
q É ' - : podéis encontrar es inspirados en sagas como "El Señor de los Anillos”. impecable apartado tecnico 
ción THX) son igualmente genia- tantotos RANTE ícon una banda sonora de tujol 
.: ) La banda sonora está muy cuidada, 





dredanes como el diseño de niveles y su innovador uso del Sixaxis 
son la mejor demostración 
de lo que es capaz de hacer 
nuestra consola Sin embargo, 


tendremos que invertir unas 


simulador de combate 


les, y contribuyen a darle un tono AS : 
h z pal : aéreo ambientado en 
7 épico a las batallas que consigue alos giros del Sinais MAN CTOE 
hacernos vibrar. Así «Lair» com- resulta muy suave y precisa MERMA 
. , 


y el doblaje al castellano es estupendo. Además, 
es el primer Juego en 7.1 con certificado THX. 







JAR Ae 





Ú Los 15 niveles del juego 

























bi á Ec MA rondan las 6 horas de duración, pero no hay modo 
ina un control innovador con lo peor a Si E las multijugador y las opciones online son escasas. ae if sa a 
orangdes progucciones , C ' 

un diseño espectacular, aunque nm DE C cs net IES E AVE C IN El control con el mando dragón. Una vez que lo hayamos 

puede que los jugadores más tra- por lo que tenemos RES Sixaxis requiere práctica, pero transmite la conseguido, vamos a vivir una 

dici ' que practicar hasta dominarlo también presume de impresión de montar a lomos de un dragón. experiencia muy intensa. que 
icionales no terminen de acos- E y * un buen argumento y a solo se ermpaña por la ausencia 

PUNTUACION de modos multijugador y por su 


tumbrarse a dominar su montura | Yelmedo online sereduce auna [SUE Cae 


. ; . PS clasificación de pilotos muy cuidado. duración, algo limitada 
con inclinaciones de muñeca. 


HC 135 


_ NOVEDADES 
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CONTROLANDO” 
AMA 


MENE RN 
al control del Wiimote 
no ha sido todo lo 
satisfactoria que se 
podia esperar: 


1. A LA HORA DE 
MOVERNOS hay que estar 
pendientes de demasiadas 
cosas: cuatro botones, 

el joystick y los «toques» 
al mando para regatear 

o tirar a puerta 


2, LOS REGATES y 
los movimientos 
especiales se hacen 
con el botón «C» 
del nunchako y los 
movimientos del 
Wimote. No son 
complicados, 

pero tampoco 
intuitivos 

3. LOS SAQUES 

DE BANDA se 
realizan igual que 

si tuyveramos 

un balón entre 

las manos. Las 
movemos de atrás 
hacia delante con fuerza. 


Arsenal 0 


EL ESTRENO de 
esta licencia en 
Wii se estropea 

debido a un control 
complicado y 

unos modos de 
juego exclusivos 
para Wii un poco 
decepcionantes. 


15:55 U 


Spurs 


Toure NY 


4 


y 
FINESSE SHOT (4) 


” Berbatov 


FUTBOL EN MOVIMIENTO 


FIFA 08 


Los partidos de fútbol dan un giro inesperado con Wii: 
después de toda una vida jugando con los pies, ahora 


“El brasileño sigue siendo la imagen 


del juego, aunque para Wii le han 
convertido en un Mii, otorgándole un 
aspecto más desentadado y familiar. 


MEL FÚTBOL MÁS REAL HA 


- LLEGADO A Wii de la mano de 


la gran franquicia de EA, con la 


- que podemos disfrutar de más 


de 14.000 jugadores reales o 

570 equipos licenciados. 

Esta versión se intenta 

acercar a toda la fa- 

milia aprovechando 

el manejo exclusi- 

vo del Wiimote. 

Y decimos lo in- 

tenta porque se 

queda a mitad de 

camino entre la versión de PS2 

y una adaptación muy particular 
al estilo típico de Nintendo. 

Para empezar se han perdido 

el modo «Conviértete en Profe- 

sional», que en otras consolas es 

la gran novedad de esta edición, 


resulta que el control se centra en las manos. 


y también el modo Manager. Sí 
que se mantienen las Ligas Inte- 
ractivas, que se juegan online, los 
torneos y los partidos rápidos. 


LAS CARACTERÍSTICAS EX- 
CLUSIVAS DE Wii no terminan 
de formar un conjunto sólido. 
Se incluyen tres modos inéditos, 
con unos gráficos al estilo de «Wii 
Sports»: "Malabarismos", que 
consiste en dar toques al balón; 
"Golpéalo", que es un lanzamiento 
alocado de penaltis, y "Futbolín". 

Pero lo más importante es el 
control, que nos ofrece dos op- 
ciones: una "familiar", en la que 
sólo usamos el mando para pasar 
y tirar, mientras la máquina mue- 
ve a los jugadores; y otra más 
"profesional", que aúna mando 





MARIO JIMÉNEZ 
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) 
La versión de Wii viene 


| con tres modalidades de 
mm . juego propias. En ellas 
E los protagonistas son los 
pp Vio Miis y todas presentan un 
acabado desenfadado y 
LOS PARTIDOS tienen la emoción de siempre. Es toda una LOS ESTADIOS son reales y muestran gran cantidad de divertido al estilo de «Wii 
gozada disponer de tantos equipos y jugadores reales. detalles. Los juegos de luces y sombras son algo pobres. Sports». Al principio están 


bien, pero terminan siendo 


"a ud .es 
nn hy 


O da RARE e 
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Lidson | 
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hz - 
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MALABARISMOS: Damos toques 
al balón al tiempo que seguimos 
con el Wiimote las indicaciones 
que aparecen en la pantalla. 


LOS GRÁFICOS 
son similares a los 
de PS2, aunque 


las animaciones A : 
Schneider TL y la fluidez salen er ne sl e 


dni La E para conseguir una serie de 
consola de Nintendo. puntos afinando la puntería. 


Borqa 0 07:41 0 AMad 
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EA SPORTS 


Gol FUTBOLIN: Es el más adictivo 
F. Torres j de los tres y además podemos 
Liverpool 9 desbloquear distintas mesas 
| según vamos ganando partidos. 
Robinho 


y nunchako. La primera pecade LU :108'13:131] [09 9 ENTE 


ser demasiado simple, mientras MINT M GRÁFICOS Más o menos están al nivel 
que la segunda se vuelve muy De momento hay poco de los de PlayStation2, aunque aquí son un poco 
complicada: dEl mes AENA : entre lo que elegir. En peores. Sin duda se podían haber mejorado. 

j J : ADE ESTE, Ml SONIDO Claramente lo mejor del juego. 


cuatro botones y el joystick mien- batea Grandes comentarios de Manolo Lama y Paco 


A con su apuesta por el 2 . “e 
tras movemos el Wiimote para ungue al fina O Estates Ea BSO y [2 ambientación son pátenites; 


chutar a puerta 0) regatear. Dentro del genero A DURACIÓN Como todos los «FIFA» da para 
arcade encontramos mucho, sobre todo al jugar online o con los colegas. 


Los gráficos están al nivel de «Mario Strikers Se han perdido un par de modos importantes. 
; E AE AENA! 
PS2 (un poco por debajo, quizás) ABNe título protagonizado por Ml DIVERSIÓN Los partidos son 


excepcional gracias a la narra- OB CCC amarra riña E 
ción de Lama y González y a una | soles ca lea: PUNTUACIÓN r 5 

Es | fesions de «FIFA» O «PES». FINAL 
ambientación de altura. 
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MI LA ARQUEÓLOGA MÁS FA- 
MOSA del mundo virtual regresa 
a la portátil de Sony tras sorpren- 
der con el renovado estilo de la 
anterior entrega, «Tomb Raider 
Legend». Este «Anniversary» es 
el "remake" de su primera aven- 
tura en Saturn y PSX, que hace 
un par de meses ya visitó PS2. 
De hecho, comparte desarrollo — 
plataformas, tiroteos y puzles- y, 
lo que es más llamativo, un apar 
tado técnico casi clavado. Por un 
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| JUGADOR Mm CASTELLANO Mm 49,95 € 


LARA VIAJARÁ 
por todo el mundo 
para encontrar 
todas las piezas del 
Scion lan objeto 
mitológico) en este 
"remake" de su 
primera aventura. 


NR aa E E 


Lanzamiento: Ya disponible 













LARA NO SE 
ESTA QUIETA. Lo 
mismo la vemos 
sorteando 
trampas de 
fuego (izquierda) 
que pegando 
tiros como una 
loca contra 
murciélagos, 
tigres, panteras 
o gorilas [der.). 


Curvas de vértigo, paisajes exóticos... no son unas vacaciones en el 
Caribe, sino la última aventura de Lara, que llega a nuestra portátil. 


lado alucinaréis con el nivel al- 
canzado, y por otro lamentaréis 
no disponer de una pantalla más 
grande en la que apreciar los fa- 
bulosos paisajes que recorremos 
en nuestra épica búsqueda de un 
objeto mitológico: el Scion. 


EL CUERPAZO DE LARA LUCE 
DE LUJO, al igual que los enormes 
escenarios, que completan unos 
gráficos plagados de detalles. La 
música contextual y los variados 


efectos sonoros (con doblaje al 
español incluido) redondean un 
apartado técnico brillante. 

La única pega a esta larga aven- 
tura (unas 15 horas más extras) 
viene dada por el propio diseño 
de PSP: la falta de un segundo 
stick nos obliga a apuntar y girar 
la cámara con L y R, y se hace in- 
cómodo. Poco más que objetar a 
una gran versión, que se convier- 
te en una de las mejores aventu- 
ras que existen para PSP. 


Valoración «Tomb Raider Anniversary».es 

un juego sobresaliente y equilibrado en todos sus 
apartados, que sólo se ve empañado por la falta de 
un segundo stick, lo que afecta al control. 


PUNTUACIÓN €) é 
FINAL ED 
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LOS DETALLES 
en este juego no ME 
tienen fin. Fijaos HI 

en los músculos, la 





»- 
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Uno de los elementos que hacen 
a este juego tan completo es su 
gran variedad de modos de juego. 
Además de disputar el All Star 
Weekend una vez más, podemos 
disfrutar de los siguientes: 


Nos convertimos en un 
“General Manager”, y controlamos todo 
to relativo a una franquicia durante las 
temporadas que queramos 

Un torneo que 
disputan las 8 selecciones nacionales 
disponibles: España, Francia, Alemania, 
Grecia, Italia, China, Argentina y EEUU 
Tan sencillo como 

escoger 12 jugadores y juntarlos en 
et mismo equipo para un solo partido 


Como ya habia hecho en 

las últimas ediciones de la 
saga, EA Sports ha elegido a 
nuestro mejor jugador para 
que preste su imagen a la 
portada del juego en España. 


pelota o el tatuaje 
de Drew Gooden. 
¡Hasta han copiado 
las mecánicas de 
los tiros libres! 


BALONCESTO ESPECTÁCULO 


A 









Con cinco españoles en la NBA, ya es hora de que os vayáis 






























¡LA NBA VUELVE A LA NUE- 
VA GENERACIÓN cargada de 
novedades gráficas y jugables 
que a veces nos harán dudar en- 
tre si hemos puesto la consola 
o estamos viendo un partido de 
verdad. Para hacer este simula- 
dor más completo que nunca, a 
opciones clásicas como dispu- 
tar la temporada completa se 
ha añadido un Torneo FIBA 
y la posibilidad de elegir 
entre ocho selecciones 
nacionales, con la espa- 
ñola a la cabeza. Tam- 
bién se han eliminado 
los “Movimientos de 
Superestrella” y se 
han sustituido por 
“Movimientos 
Personalizados”, 
que hacen que 
los jugadores 
estrella tiren 
y se muevan 


poniendo un poco al día de lo que se cuece en esta liga. 
Este juego os ofrece una gran manera de conseguirlo. 


exactamente como lo hacen en 
la realidad. Además, EA Sports 
ha recopilado las estadísticas de 
la temporada pasada y ha esta- 
blecido desde qué puntos de la 
cancha es más o menos efectivo 
el tiro de cada jugador (los “Hot 
Spots”). Por supuesto, las planti- 
llas vienen totalmente actualiza- 
das para que podamos disfrutar 
de todos los traspasos que se han 
realizado durante el verano. 


Y EN LA NBA PRIMA EL ESPEC- 
TÁCULO SOBRE TODO, y esta fa- 
ceta se ve perfectamente reflejada 
en los partidos. Animaciones muy 
cuidadas, jugadores con un aspec- 
to completamente fotorrealista (si 
nos fijamos bien, podemos ver 
hasta las gotas de sudor), público 
que está en continua actividad, 
entrenadores que no paran quie- 
tos, reflejos en el parquet... una 
auténtica delicia visual. Y eso a 


-L CONCURSO DE MATES vuelve más espectacular que 
nunca. Así podemos realizar vuelos como éste de Lebron. 


GASO1 GASOL 


[es y 


LINA A 


Ye N > 


FACIALES cambian 
según las emociones 
del jugador. Cuando 

hace falta ponerse 
serio y meter puntos, 
Pau no nos falla. 





pesar de que hay aspectos que 
aún se deben mejorar, como por 
ejemplo la fluidez del juego o la 
Inteligencia Artificial de los juga- 
dores en ciertas ocasiones. Otros 
detalles, como el trivial de balon- 
cesto que aparece mientras cargan 
los partidos o la gran cantidad de 
sistemas de ataque y defensa que 
podemos ejecutar, hacen de «NBA 
Live 2008» un título con el que los 
"basketmaníacos" disfrutarán du- 
rante una buena temporada. 


E] porque el nivel 
de realismo es asombroso 


a : que mos han 
traido a todos tos equipos de la NBA 
las ocho selecciones, los concursos 
de triples y mates, el all star 


hace que nuestros 
jugadores no sean capaces de 
meter una canasta 


E de los partidos 
no es siempre la deseada 


cASO! 


mi 
EMULE ES 
«NBA Street: 
Homecourt», que 
apuesta por el 
EA ES 
callejero y arcade, es 
otra buena opción para 
los aficionados a este 
deporte. A este «NBA 
MAIS MACIEL 
espectacularidad ni 
opciones de juego, y 

se convierte en el rey 
del género más “serio” 
hasta que veamos si el 
próximo «NBA 2K8»> 
consigue superarle. 


PODEMOS ORDENAR JUGADAS y nuestros jugadores las 
ejecutarán. Bloqueo de Duncan y Nowitzki recibe solo. 


ASO! 












Muy buenos, tanto animaciones 
como modelos y efectos. Los jugadores son 
totalmente reconocibles y el pabellón está vivo. 
WS O EA Sports ha incluido una banda 
sonora tan buena como siempre, llena de artistas 
conocidos. La afición vibra con los partidos. 


DURA Con la cantidad de modos 
de juego, la posibilidad de actualizar plantillas, 


CARLOS VILLASANTE h y > 


Uno de los aspectos 

que más destacan de 

este simulador es el 
apartado visual, que os 
dejará boquiabiertos con 
detalles como los que os 
mostramos a continuación: 





LOS JUGADORES son clavaditos 
a los reales. ¿Reconocéis a 
Tracy McGrady y a Pau Gasol? 


( MIENTOS PERSONA- 
% hm E a hs EN LA 


IZADOS os harán creer que 


EN 


i rn 

K e * 
Lu.) 1" 
J 

LILIA 


estáis viendo a las estrellas. 


LAS REPETICIONES ofrecen la 
perspectiva más espectacular 
para nuestras mejores jugadas. 


LA AMBIENTACIÓN está muy 
conseguida. Mirad cómo 
presentan a Garbajosa en casa. 





valoración 


Con «NBA Live 2008», EA 
Sports ha tomado el camino 
correcto. La eliminación de los 
"Movimientos de Superestrella" 
es un acierto para la jugabilidad 
[eran canasta cas: segura], el 
poder jugar con la selección 
española es un aliciente para 
cualquier aficionado, y el 
apartado tecnico hace que 


el online, y el multijugador... no se termina . 
. los partidos sean realmente 








A los partidos les falta un 
toque de fluidez, pero aún así siguen resultando 
divertidos y emocionantes, sobre todo al final. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


espertaculares. Aunque 
estamos seguros de que en Una 
generación tan joyen como esta 
todavia existe margen de mejora, 
nos encontramos ante un título 
que no defraudara a nadie 
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NOVEDADES PS3 = Xbox 360 (Pantallas de la versión de Xbox 360) 
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PARA PATINAR 
COMO NADIE 
tenemos que 
tener los reflejos 
suficientes como 

para aprovechar 
cualquier objeto de 
la ciudad y hacer 

mil piruetas. 
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Mi EL PATINAJE MÁS EXTRE- 
MO VUELVE cuando no ha pa- 
sado ni un año desde el anterior 
«Project 8». Como en él, tenemos 
una gran ciudad para explorar a 
nuestras anchas (que en realidad 
es una "fusión" de Philadelphia, 
Baltimore y Washington), en la 
que podemos activar toda clase 
de pruebas: echar carreras, reali- 
zar ciertas piruetas mientras nos 
graban, etc. Muchos retos son 
opcionales, pero otros sirven pa- 
ra avanzar en la historia. 

Según las pruebas superadas, 
nuestro personaje mejora unas 
características u otras (salto, 
grind...), y de acuerdo con ellas 
el patinador entra en una de es- 
tas categorías: profesional (ha de 
preocuparse por 
los patrocinios y 


SKATER 


En el modo Carrera podemos 
crear a nuestro propio patinador* 
pero también vemos en el juego 
a estrellas como el propio Tony 
Hawk o su colega Bam Margera. 
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LA CIUDAD BAJO TUS RUEDAS 


5 TONY HAWKS 
A PROVING GROUND 


Una barandilla, la fachada de un museo, el 
tendido eléctrico... cualquier elemento urbano 
supone un reto para vuestro monopatin. 


la fama), hardcore (hay que pati- 
nar a saco y ya está, aunque haya 
gente que intente bloquearnos el 
paso) o constructor (debe modi- 
ficar el terreno para crear nuevos 
retos). Y es que siempre que que- 
ramos podemos añadir nuevas 
rampas o tramos a la ciudad gra- 
cias a un sencillo editor. 


"Y EL CONTROL ES SENCILLO 
EN PRINCIPIO. Basta con pulsar 
un botón para patinar y con sol- 
tarlo para saltar. Al combinar con 
los sticks y otros botones podemos 
hacer piruetas. En un salto grande 
podemos activar el modo “Nail the 
Trick”, en el que el tiempo se ra- 
lentiza y somos capaces de mover 
individualmente cada pie con pre- 
cisión. La novedad es que ahora 
también podemos hacer eso con 


PODEMOS MOVERNOS LIBREMENTE por la ciudad, 
mientras una flecha marca la distancia al objetivo clave, 


los "grinds" o los "manuals", con 
lo que nuestro control sobre las 
piruetas es total. El problema es 
que algunas pruebas son bastante 
complejas y nos piden hacer mon- 
tones de maniobras en décimas de 
segundo, lo que puede poner de 
los nervios a los novatos. Pero si 
no os asustan los retos complica- 
dos, vais a disfrutar de un juego 
amplio y adaptable a vuestros gus- 
tos. Además, el apartado técnico 
luce mejor que nunca. 


Jugador 1 


0 


EL MULTIJUGADOR puede ser a pantalla partida u online y 
nos permite utilizar a los patinadores más conocidos. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


ALICITIAIIVO 
En ambas consolas 


sale este mes «Skate», 


que tiene un nivel muy 
similar, aunque quizá 
es más asequible 

para los jugadores 
novatos. También os 
pueden servir «AÁmped 
3» (de snowboard y 
sólo en Xbox 360] o 
SIENA 
8», que tienen un 
planteamiento similar 
MESE 
tecnico. En PS3 no hay 
nada más por ahora. 


DANIEL QUESADA 


PATINAJE A 
TU MEDIDA 


Si hay algo que no 

os guste del juego... 
¡cambiadlo! Hay un 
montón de opciones de 
personalización para que 
todo quede más a vuestro 
gusto. Aquí las tenéis: 


EL EDITOR DE PERSONAJES 

nos permite remozar el look y la 
ropa de nuestro patinador de una 
forma rápida y sencilla. Luego 
podéis volver a “retocarlo”. 


HACER LAS 
PIRUETAS es más 
fácil que nunca, 
pero combinarlas 
en largas series 
requiere un tiempo 
de práctica previo. 


EL EDITOR DE ESCENARIOS se 
puede usar siempre. Invertimos 
dinero en rampas, barras y otros 
objetos para crear obstáculos 
donde a nosotros nos convenga. 


331394 m1 Ko 


VENTE 
E GRÁFICOS La ciudad tiene un aspecto muy 


realista (aunque un poquito vacio] y la expresividad 
de todos los personajes principales es estupenda. 


Ml SONIDO Más de cincuenta canciones que 
incluyen temas de Nirvana, Rolling Stones o Foo 
Fighters. Las voces, correctas y en castellano. 


Ml DURACIÓN El modo Carrera es más largo 
y abierto que nunca. El multijugador es lo bastante 
completo como para entreteneros muchas tardes. 


Ml DIVERSIÓN Los controles son más 
asequibles que antes, aunque encadenar “combos” 
en algunas pruebas sigue siendo muy complicado. 
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FÚTBOL MEA SPORTS 1 





Esta versión incluye muchas 
opciones para los exigentes: 


Además de 
tos clásicos, tenemos dos exclusivos 
“Entrenamiento”, y “Escenario”, para 
jugar superando ciertos retos 


son muchas 
y nos dan la opción de echar un partido 
contra cualquier rival del mundo 


se emplea 
para lanzar a balón parado. Podemos 
ajustar el efecto o la fuerza del disparo 


LA LICENCIA DE EA SE HA 
LAVADO LA CARA este año 
para ofrecer en la portátil de 
Nintendo un simulador futbo- 
lístico a la altura: incluye mejo- 
ras gráficas (sobre todo en los 
estadios y en las repeticiones), 
un control más ajustado (aun- 
que presenta ciertos problemas 
para tener una respuesta rápida 
de los jugadores), y unas nota- 
bles opciones online, que nos 
permiten competir con rivales 
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EC 


LOS MEJORES 
EQUIPOS del 
mundo están 
disponibles, pero 

las plantillas no 
están actualizadas. 


| LAS FALTAS podemos elegir cuántos 
hombres hay en barrera o la distancia. 


PARTIDOS AL PRIMER TOQUE 





MARIO JIMÉNEZ 
Lanzamiento: Ya disponible ES 


l- 








LOS MÁS TÉCNICOS pueden cambiar la 
estrategia rápidamente con el stylus. 


LOS CLÁSICOS 
del fútbol pueden 
ser recreados 

si descargamos 
online partidos 
memorables.. 








Los forofos que ven el fútbol en la pantalla de la tele ahora pueden 
cambiarse a la doble pantalla de DS y seguir disfrutando a tope. 


de todo el mundo o compartir, 
por ejemplo, himnos que haya- 
mos grabado con el micrófono. 


Y LA PANTALLA TÁCTIL se usa 
para lanzar faltas y se convierte en 
radar durante los partidos; el res- 
to de acciones se realizan con los 
botones y la cruceta. Respecto a 
los modos de juego, a los ya vistos 
en las demás versiones (partido 
rápido, torneo y manager) se unen 
dos exclusivos de DS: los entrena- 


mientos y los escenarios de juego, 
que nos dan la posibilidad, por 
ejemplo, de disputar la segunda 
parte de un partido con un 3-0 en 
contra o recrear momentos reales 
(descargándolos online) como la 
remontada con la que Real Madrid 
ganó la Liga ante el Mallorca. Los 
comentarios, algo pobres, están 
en inglés y las plantillas no vienen 
actualizadas, pero aún así se nota 
el esfuerzo para hacer «FIFA 08» 
un buen juego de fútbol. 


Valoración Esta edición de «FIFA» mejora 
aspectos como el control o el apartado online 
respecto a las anteriores entregas. Le ha faltado 
pulir la fluidez, las actualizaciones o el sonido. 
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NOVEDADES 


VELOCIDAD mM CAPCOM 
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LA CATEGORIA 
REINA del 
motociclismo está 
fielmente reflejada 
en este simulador, 
apto para todo 

tipo de jugadores 
gracias a sus tres 
modos de control. 





Lanzamiento: Ya disponible 








LA EMOCIÓN DEL MUNDIAL 


Los mejores pilotos se suben a las motos más potentes 
del planeta para competir en el mundial de Moto GP... y en 
vuestra consola ¿Vais a dejar que Rossi os arrebate la pole”? 


' EL MUNDO DE LAS DOS 
RUEDAS REGRESA A PS2 con 
una nueva entrega de «Moto 
GP», la primera desarrollada por 
Capcom tras adquirir la licencia 
oficial (antes era de Namco). Co- 
mo es lógico, tenemos a nuestra 
disposición a todos los pilotos del 
mundial, con los que podemos 
disputar el campeonato de 
Moto GP al completo, 
con el mismo siste- 
ma de puntuación 
y clasificaciones 

reales. Otras op- 
ciones pasan por 
disputar carreras 
contrarreloj, con 
un amigo a panta- 
lla partida e inclu- 
so participar en los 
100 eventos que com- 
ponen el modo desafío, 





















El campeón del mundo 
de 125€C y bicampeón 
de 250CC, compite 

por segundo año en la 
categoría reina del 
motociclismo. 


” 






y que están divididos en pruebas 
de velocidad, eslalon y carreras 
en distintas condiciones. 


“Y LOS 3 TIPOS DE CONTROL 
QUE HAY SON LA CLAVE, ya que 
según el que elijamos la moto se 
comporta de una forma distinta. 
Así, si optamos por el control Ar- 
cade el juego es mucho más sen- 
cillo gracias a ayudas como la di- 
rección asistida, mientras que en 
Simulación nosotros manejamos 
todos los aspectos de la máquina, 
haciendo que tengamos que trazar 
siempre de manera perfecta. El 
control Avanzado, por último, es 
una opción intermedia. Esto hace 
que «Moto GP 07» sea asequible 
para todo el mundo, tanto para los 
novatos en este tipo de simulado- 
res como para los más puristas del 
género. Sin duda van a ser éstos 


DAVID ALONSO 





A 
Vuehtas: 1/3 

e 
Pos MK 


Con un funcionamiento 
similar al sistema de 
logros de los juegos de 
Xbox 360, el modo Desafío 
combina algunas pruebas 


A VISTA IN7 ¿RIOR esl tacul l EL MODO ÓRBITA it l inn e 
LA NTE tes la más espectacular, y la que mejor EL MODO A nos permite pausar en cualquier es : 
refleja la sensación de conducir un motocicleta de Moto GP. momento y posicionar la cámara a nuestro antojo. objetivos a cumplir y 

el modo Moto GP. Asi 


¿mm Mover cámara 
a 





es como funciona: 


o de , : 
UL LI 4 1 0 CLA O LL A A 
(He 048 CAS 1 0 A Y 2 O CTA 
CO LA BALA 


DESDE EL MENU accedemos a 
las pruebas exclusivas o vemos 
los logros a conseguir, como 
correr 100 Km con un piloto. 


LOS RIVALES hacen 
gala de una avanzada 
IA, por lo que cada 
carrera se convierte 
en todo un reto de 
habilidad y estrategia 
por nuestra parte. 


LAS PRUEBAS DE VELOCIDAD 
nos obligan a pasar a una 

velocidad superior a la indicada 
en los radares de ciertas zonas. 





cx x— D iacumaro.ocia 


Neumática delantero SECO BLANOO 


Velocidad de giro e 


31El S que 
disputar, y su dificultad suele 
ser mucho más elevada que la 
de las del modo Mundial. 


SUFERADO 
C.Vermeulen 


D.Psdrosa 





VETE 


El cambio de desarrolladora 
le ha sentado bastante bien a 
esta nueva enirega de la saga 
Y es que todos los apartados 
tienen un alre mucho mas 







últimos los que más disfruten, ya hO VE! 

que el realismo conseguido en [MA mejor RR MW GRÁFICOS La recreación de las motos 

las carreras es muy alto gracias ¡ FRE] es muy buena, así como la velocidad. Los circuitos 
A : E esta ANNO EN siguen la misma línea, pero están algo vacios. 

a la IA de los pilotos rivales, que 


actualizada al maximo y no falta ni 
hacen lo imposible por cerrarnos 
































anteriores entregas de 
la saga, cuya jugabilidad 





Ml SONIDO El sonido de los motores ha 


un piloto ni circuito del mundial 
sido grabados directamente de las motos reales, 








































E | | es muy distinta , 9.190 simulador que en anteriores 
o adelantarnos ¿ya efectos mete- hacen que casi cualquier jugador debido al cambio de mientras que la banda sonora cumple sin más. entregas. Destaca la presencia 
. . pueda disfrutar desde el principio desarrolladora. Por otro DIJRAC de los J sistemas de control 
reo EIcOS ensiempo Teal como a SEE ESTE mb de entreno o 0 std capaces de ponerlas Cosas muy 
la lluvia, que afectan a la conduc- METIA, EE Largo. y superar los 100 desafíos es todo un reto. ca 
e A . . no os podéis perder experimentados o simplificarias 
ción y están fielmente r eflejados. la] asi que «Tourist Troya E | ISIOM Los distintos modos de al maximo para los novatos, pero 
La gran sensación de velocidad y olvidaos de ir haciendo el cabra el “mastodóntico” control lo hacen asequible para casi cualquiera, y la siempre buscando el máximo 
la recreació hi deslldad ] con la moto. Hay que trazar bien Muda emoción de las carreras de Moto GP está presente. realismo y obligandonos a tener 
on mperae ada de las bu] JACER PE desarrollado por los O MS en cuerita todos los aspectos, 
motos culminan su notable apar- ya que en cada prueba hay que creadores de la saga Pp UNTUACION : como la metereologia ula !A de 
entrenar. clasificarse y competir «Gran Turismo». F INAL los rivales. ¡Bien por Capcorn! 


tado técnico. ¡A por la pole! 


HC 147 





NOVEDADES SS Midis: 


ROL Mm ELECTRONIC ARTS mil JUGADOR MM CASTELLANO £ 49,95 € 


MARIO JIMÉNEZ? 





Lanzanuento: Ya disponible 


> 4 ] COMIDA - Frutas 


ad 





Ne - a 


y EA 


LA EXPLORACIÓN 
de la isla requiere 
que investiguemos 
con el stylus los 
principales objetos 
de cada estancia. 


AA 
hambre 
¡A + 
Y energía 
CE) | 7 $ 
¡Y zoctal 


EC DCI! E MAMAD VRICFCEA! 
ES POSIBLE NADAR Y BUCEAR por 


primera vez en un juego de los Sims. 








a 


y 


e 
A 


HAY MINIJUEGOS como este de pesca u 
otros como por ejemplo cazar insectos. 


LAS RELACIONES 
con otros 
personajes no 
pasan de ayudarles 
e intercambiar 
objetos con ellos. 





Sobrevivir en la ista depende 
de cómo nos organicemos. 


es fácil 
Hay frutas, peces, insectos... Incluso 
podemos cocinar en una hoguera 


“VACACIONES” EN EL MAR 


permite hacernos con objetos como o UN NCAA “Elo. El (NES A | | | 4 E | 
una caña de pescar, un refugio mejor O | 0 O O o AUJESELS, 9 RA ) 
o ropa con la que vestirnos > ->-.5"”.»2-» E "SE —=um- y 

la ista es fundamental 
Podemos encontrar maderos, joyas 0 
ctavos. Cualquier cosa puede ser útil 


Los Sims nos muestran su lado más salvaje y nos proponen 
sobrevivir a una aventura en una auténtica isla desierta. 


MSI VIAJÁRAMOS A UNA ISLA 
DESIERTA y tuviéramos que ele- 
gir lo que llevarnos, cada uno se 
decantaría por una cosa distinta, 
pero lo que está claro es que los 
Sims se llevarían unas ganas de 
hacer amigos tremendas y mu- 
cha diversión. Eso es lo que se 
deduce de su nueva aventura, 
que tiene un punto de partida 
bien claro: después de sufrir un 
accidente aparecemos en una 
isla en la que tenemos que rela- 
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cionarnos con otros náufragos 
mientras conseguimos comida y 
objetos con los que sobrevivir. 


» EL DESARROLLO SE CENTRA 
EN EXPLORAR cualquier rincón 
de la isla donde pueda haber co- 
mida, objetos o materiales. De 
esta forma podemos construir 
herramientas para pescar, tallar 
madera o escalar. Si, por ejemplo, 
conseguimos fabricar una barca 
con un trozo de tronco, podremos 


visitar una parte de la isla inacce- 
sible en un primer momento. 

Al avanzar conocemos a otros 
personajes a los que podemos 
ayudar o con los que es posible 
negociar, aunque el tipo de rela- 
ción que establecemos con ellos 
no pasa de ahí. Superado el estilo 
clásico de esta saga (relacionar- 
se y formar una familia), ofrecer 
una historia nueva, con “guión” y 
muy adictiva, supone una mejora 
importante para los fans. 





Valoración Eljuego es divertido, adictivo y 
propone una historia con bastante originalidad. 
Una buena opción para pasarse unas cuantas 
horas “colgados” con nuestra portátil DS: 
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En su lecho de muerte el famoso compositor Chopin, camina entre esta vida 
y la siguiente. En la frontera entre los sueños y la realidad, Chopin descubre la luz que 
brilla en todos nosotros en este apasionante relato sobre el bien y el mal, sobre el amor y la traiciós 









sp. Sistema de combate innovador que combina la libertad de movimientos con la acción por turnos 


2 Uso estratégico de la luz y la oscuridad que afecta a las habilidades especiales de los jugadores y a los poderes de los monstruos 
sr Historia conmovedora combinada con una música fascinante 
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AA A 
UNA PAUSA 


Este juego de disparos en 
primera persona combina un 
desarrollo lineal e intenso con 
las posibilidades que ofrece 
manipular el tiempo, 


1. EL FRAGOR DE LA BATALLA no 
nos dejará tiempo de descanso, con 
constantes y numerosos enemigos 
2, POR SUERTE PODEMOS 
MANIPULAR EL TIEMPO y así 
llegamos a convertirnos en el 
soldado más rápido e infalible 


3, SALVAR DETERMINADOS 


OBSTÁCULOS con nuestras habilidades 


temporales es curioso, aunque 
suele ser bastante sencillo 


Este espectacular atuendo 
nos otorga increíbles | 
poderes que hacen estragos 
entre los enemigos. 

Tendreis el tiempo en 
vuestras manos. 


. VÍ 


ON > 


EL TIEMPO es un 
arma constante 
en este vibrante 

shooter. Esperan 

disparos envueltos 
en todo tipo de 
efectos gráficos. 


KA 
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EL TIEMPO ES PLOMO 


IMESHIFT 


Si ya domináis los “shooters” en 3D, acostumbraos ahora 


a la cuarta dimensión, que ofrece el control del tiempo. 


brad ralentizad y rebobinad, pero sin soltar el gatillo. 


il CUANDO UN ACCIDENTE RE- 
VIENTA SU LABORATORIO, un 
científico es obligado a ponerse 
un traje que controla el tiempo. 
Entonces salta a una línea tem- 
poral alternativa regida por un 
dictador, se une a la resistencia 
y se propone averiguar qué hay 
detrás de la explosión. Aquí co- 
mienza «Timeshift», una "ensala- 
da de plomo" en primera persona 


que, además, introduce una nue- 


va dimensión en los tiroteos: el 


A control del tiempo. Gracias al 


traje podemos ralentizar, con- 
gelar o rebobinar la acción, y 
tiene otras ventajas como rege- 
nerar nuestra vida y avisarnos 
de peligros mediante un siste- 
ma de inteligencia artificial co- 


nocido como S.S.A.M. 


Con el tiempo en nuestras ma- 
nos (y un poco de práctica) rea- 
lizamos con soltura acciones tan 
útiles como congelar a los enemi- 


gos, rodearlos y coserlos a tiros 
antes de que reaccionen; mover- 
nos más rápido que los proyecti- 
les hostiles ralentizando la acción 
o rebobinar hasta el segundo an- 
tes de caer por un precipicio. 


Y TAMBIÉN TENEMOS QUE 
USAR ESTOS PODERES para 
avanzar: si paramos el tiempo 
andamos sobre el agua y no nos 
afectan la electricidad o el fuego. 
Aunque podemos elegir manual- 
mente la acción que queremos 
usar, hay un sistema automático 
en el que pulsamos un botón y el 
juego elige la que más convenga. 

Todo este parar, ralentizar y re- 
bobinar los tiroteos contribuye a 
hacer más espectacular el ya de 
por sí notable apartado gráfico. 
Somos testigos de cómo gotas y 
nubes de humo se congelan, o 
cómo las estelas de bala cortan 
el aire. Todo para redondear un 





NOS ENCONTRAMOS CON ENEMIGOS que también tienen 
poderes, como éste que se mueve como un auténtico rayo. 


-——— 
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LOS ENEMIGOS son 
duros de pelar y, 
además de disparar y 
lanzarnos granadas, 
no dudarán en correr 
hacia nosotros para 
golpearnos. 


apartado técnico generoso en 
efectos de partículas y detallados 
personajes y texturas, acompaña- 
do de un buen doblaje y una gran 
variedad de efectos sonoros. 

El único defecto del juego es 
que aunque tiene un modo his- 
toria largo y el control temporal 
le añade un punto estratégico, el 
desarrollo resulta lineal y poco 
profundo. Al menos los modos 
multijugador vía interconexión y 
online alargan su vida... 


AL RIIIE 00d aro 
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NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor j 
Xbox 360 va sobrada en 


este género. «Halo 3» 
es una gran opción para 
aquellos que quieran 
disfrutar del más 
completo multijugador 
y «Bioshock» es sólo 
para un jugador, pero 
técnicamente mejor 
acabado y algo.más 
profundo. Ambientado 
en la segunda guerra 
mundial esta «Call of 
duty, 3» y, a un módico 
precio, el “veterano” 
«Perfect Dark Zero». 


CARLOS HERGUETA ul 


Manipular el tiempo 

a nuestro antojo nos 
brindará múltiples 
posibilidades en mitad 

de los tiroteos. Aprended 
a usar el tiempo, porque 
será vuestra mejor arma. 


LA AMBIENTACIÓN sigue una acertada estética futurista, y 
los buenos efectos visuales y sonoros resaltan la acción. 


PAUSAR: Nos otorga una 
ventaja absoluta contra los 
enemigos y nos recarga la vida. 


| RALENTIZAR nos permite 
ns > esquivar proyectiles como este 
E o simplemente ser más rápidos. 


REBOBINAR nos salva de 
morir en momentos así. Si nos 
caemos podemos volver atrás. 


DEBEMOS COMBINAR TODAS 
LAS HABILIDADES para sortear 
algunos obstáculos puntuales. 


ENTES 
Ml GRÁFICOS En general se ha conseguido un 


apartado muy espectacular, repleto de efectos que 
plasman muy bien los movimientos temporales. 


Ml SONIDO Muy bueno. Los distintos efectos 
de pisadas y disparos, los sonidos de ambiente y las 
voces en castellano os harán disfrutar a tope. 


Ml DURACIÓN El modo historia os durará 
muchas horas (15 aproximadamente), y además 
odéis seguir disparando en el multijugador online. 


Ml DIVERSIÓN El control temporal incorpora 
un nuevo factor que aporta estrategia a unos 
tiroteos constantes, pero puede hacerse repetitivo. 
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AVENTURA / LUCHA m UBISOFT 
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L NINJA MAS 
GAMBERRO va 

a revivir en este 
juego toda su 
progresión desde 
que es un don 
Nadie hasta que se 
convierte en todo 
un luchador. 


$e 
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1. EN LA VILLA DE LA HOJA: 


Sí e 


mi 


2. LAS MISIONES SECUNDARIAS 


3. LOS COMBATES 


il NARUTO SALTA A LA NUEVA 
GENERACIÓN después de haber 
protagonizado juegos para todos 
, los gustos en otras consolas. En 
/ esta ocasión tenemos una aven- 
tura abierta (salvando las dis- 
tancias, al estilo de un «Grand 
Theft Auto»), en la cual podemos 
recorrer con libertad la Villa de 
la Hoja para recibir misiones de 
todo tipo: buscar objetos, derro- 
tar a bandidos... Muchas de estas 
tareas son optativas y sirven para 
ganar dinero o aumentar nues- 
tra salud y chakra. Las misiones 
principales nos llevan por el ar- 
gumento de los primeros ochen- 
ta episodios de la serie: des- 
a de que Naruto es un ninja 
novato hasta la batalla 
final contra Orochimaru 


Este no es el primer 
juego que protagoniza, 
pero sí es el que más 
atención presta a su 
evolución como 
ninja. ¡Conoceréis 
a fondo sus 
habilidades! 














27 


al 


G 








192 HC 





[| - 2 JUGADORES m CASTELLANO (TEXTOS) m1 69,95 € 


Lanz.: 31 de octubre 


112% 








Cada cierto tiempo aparece en la Villa de la 
Hoja un ninja que supera a la media. ¿Y si os 
convertis vosotros en el próximo candidato? 


y Gaara. A lo largo de la aventu- 
ra, Naruto se vuelve poco a poco 
más fuerte: aprende a esprintar, 
saltar más, correr por las pare- 
des... Vamos, que va madurando 
como ninja al mismo ritmo que 
en la serie original. 


Y EL SISTEMA DE JUEGO alter- 
na la aventura (podemos explorar 
la villa y los alrededores, hablar 
con la gente, pasar zonas plata- 
formeras o usar el dinero ganado 
en tiendas) con los momentos de 
combate. En estos últimos casos, 
todo se desarrolla como en un 
juego de lucha normal. Tenemos 
movimientos especiales (como la 
Multiplicación Oculta o la Técni- 
ca Erótica) que se ejecutan a ba- 
se de combinaciones de direccio- 





DANIEL QUESADA 


TRUCOS DE 
UN SHINOBI! 


Pegar puñetazos y saltar 
a lo loco está muy bien, 
pero no es suficiente para 
sobrevivir entre ninjas. 
Mirad otras habilidades 
que ayudan a Naruto en 
determinados momentos. 





LOS GOLPES ESPECIALES se resuelven pulsando 
secuencias de botones en el momento que corresponda. 


AL SUPERAR LOS COMBATES MÁS DUROS recibimos un 
"recuerdo" que podemos activar para recuperar salud. 


LA MULTIPLICACIÓN de 
cuerpos es útil en combate y 
para romper ciertas barreras. 





EL ESPÍRITU DEL ZORRO de 
Nueve Colas se libera en las 
peleas para ser más agresivos. 





A LAS ZONAS DE 
. PLATAFORMAS son 

bastante habituales. 

Si fracasamos 

en ciertos saltos 

perdemos un poquito 

de nuestra salud. 


Y e A 


| CAMINAR POR LAS PAREDES 
, es útil para buscar los objetos 
Ml mejor escondidos de cada zona. 


SALTAR ENTRE ÁRBOLES es un 
divertido minijuego que pone a 
prueba nuestros reflejos. 
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NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor MIEL] MGRÁF ICOS Los escenarios son enormes, 
«Crackdown» detallados y parecidos al original. Los personajes no 

AS DT NE EBRO son espectaculares, pero están bien animados. 

por el argumento y la inclusión de 


videos y música dei original. RS M SONIDO Tener la misma música que en 
la serie es un puntazo. Las voces están en inglés, 


eb 





valoración 


Las aventuras abiertas con 
superpoderes se han convertido 
en un genero por si solo. El 
juego tiene lo necesario para 
convencer: desarrollo con 


nes. En algunos casos se activan 
minijuegos en los que hay que 
pulsar botones en el momento 
justo. Todo esto se puede probar 


EEES El 


en los modos Versus y Torneo (en 
una consola u online), en los que 
no sólo controlamos a Naruto, 
sino también a otros personajes: 
Kakashi, Kiba, Sakura... Así, el 
juego encantará a los seguidores 
de la serie, mientras que el res- 
to seguro que la considera una 
aventura muy agradable. 


W LA LIBERTAD DE ACCIÓN 
alarga en mucho el juego y nos 


permite evolucionar a nuestro ritmo. 


M ALGUNAS MISIONES, como las 
de buscar objetos, se hacen un poco 


pesadas con respecto a las otras. 
WM SE BASA EN LA SERIE 


AMERICANA: los diálogos están en 


inglés y hay escenas censuradas. 


el primerol, si bien 
su planteamiento es 
MESE MSN EEES 
MESOMESENMES 
de fuego. Si os gusta 
AMUEN ERE 
Dragon», el RPG con 
diseños de Toriyama. 
es interesante. En la 
lucha, lo mejor por 
ahora es el reciente 
«Virtua Fighter 5». 


aunque su actuación es bastante convincente. 


M DURACIÓN La aventura nos llevará unas 
diez horas, pero además hay misiones secundarias 
y un versus que robará tiempo a los fanáticos. 


M DIVERSIÓN Serán los “narutomaniacos” 
los que más disfruten un desarrollo que, sin ser 
impactante, es variado y cada vez más complejo, 
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pruebas variadas, evolución 
escalonada y una buena 
ambientación A los fans les 
encantara la fidelidad con la que 
se ha reproducido la historia [en 
eso es el mejor «Naruto» hasta 
hoy), mientras que el resto puede 
encontrar algo sencillos los 
gráficos o relterativas los tareas 
de búsqueda de objetos. Aun 
así, es tan largo y complete que 
entretendra a todos por igual. 
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Primera prueba real 
Decepción vetale pierde arte Bayern Munic. 
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WM TODO EL MUNDO DEL FÚT- 
BOL CABE EN PSP gracias a la 
nueva entrega de «FIFA», que 
presenta este año una base de da- 
tos renovada (con más de 12.600 
jugadores reales, además de 30 
ligas licenciadas) y la misma di- 
versión de siempre. La mayoría 
de los modos de juego repiten 
con respecto a la edición ante- 
rior. Son Partido rápido, Mana- 
ger, Ligas Interactivas, Torneos y 
los minijuegos de malabarismos 
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LOS MEJORES 
EQUIPOS del 
mundo se dan 

cita en esta nueva 
entrega que ofrece 
buen fútbol y un 
acabado técnico 
impecable. 


E 











LA FLUIDEZ EN 
LOS PARTIDOS 
está a un gran 
nivel gracias 
aun control 
muy ajustado 

y a unas 
animaciones 
increíbles. En 
EA han cuidado 
al máximo todos 
los detalles. 


FUTBOL A TODAS PARTES 


Más jugadores, más control, mejor aspecto... Preparaos 
para jugar a la mejor versión de este simulador en la portátil. 


con el balón y “La pared” (hay 
que derribar unos bloques dispa- 
rando contra un muro), exclusi- 
vos de PSP. La única novedad es 
un “Trivial del fútbol” que pone a 
prueba nuestros conocimientos 
sobre el deporte rey. 


EL CONTROL DEL BALÓN Y 
DE LOS JUGADORES es bastante 
mejor que el año pasado. Se han 
corregido deficiencias con respec- 
to al movimiento, por lo que los 


partidos resultan más realistas y 
la diversión está asegurada. 
Técnicamente, «FIFA 08» supe- 
ra también a ediciones anterio- 
res: los gráficos están a un gran 
nivel, aunque los jugadores me- 
nos conocidos se parecen poco. 
Por su parte, el sonido sigue sien- 
do excelente tanto por la música 
como por los comentarios de La- 
ma y González. Ya sabéis: ahora 
el mejor fútbol se ve en vuestra 
portátil, no en la televisión. 


Valoración Esta edición de «FIFA» ha 
mejorado los aspectos técnicos y el control. 
Además cuenta con modos exclusivos e 
incorpora un curioso trivial: Muy bueno: 
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DEPORTIVO M ELECTRONIC ARTS 





Aunque lo importante 
es ascender en nuestra 
carrera, podemos hacer 
toda clase de retos para 
desconectar. Aquí tenéis 
unos ejemplos. 


Tenemos que imitar 
tos trucos que hace nuestro rival 
y tambien ejecutar otros que el no 
sea capaz de duplicar. El que falle 
CINCO veces, pierde 
En 
ta primera hay que seguir al rival 
sin alejarse o acercarse mucho. En la 
segunda debemos llegar los primeros 
May 
que hacer una pirueta complicada en 
determinadas zonas. Si nos sale bien, 
conquistamos” ese territorio 


Uno de los patinadores más 
famosos del mundo aparece 
en el juego para ayudarnos a 
conocer los mejores trucos. 
¡Hay muchas estrellas más! 


156 HC 


¿'RA DOMINAR LA 
-IUDAD tenemos 
que deslumbrar a 
todos los "skaters" 
con nuestros 
trucos. Ántes 

de eso hay que 
superar montones 
de duras pruebas. 
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CUANDO PATINAR 
ES UN ARTE 
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¿Quién quiere limitarse a pasear por la ciudad 
cuando se la puede dominar usando nuestro 
monopatin? ¡Preparad vuestras piruetas! 


LA ENORME CIUDAD DE SAN 
VANELONA es el nuevo paraíso 
de los patinadores. En ella se ci- 
tan las principales estrellas del 
mundillo, para dar lo mejor de 
sí mismos en escaleras, baran- 
dillas, edificios... cualquier sitio 
puede servir de pista de patinaje. 
Nosotros encarnamos a un re- 
cién llegado que quiere conver- 
tirse en el nuevo rey del skate, 
y conocemos a "cracks" de las 
tablas que nos proponen di- 
ferentes pruebas para mejo- 
rar: copiar sus movimien- 
tos, perseguirlos, hacer 
piruetas delante de una 
cámara... Estos objetivos 
prioritarios sirven para 
JA que avancemos en la 

. historia (básicamente, 
la cosa va de conse- 


guir patrocinadores y volvernos 
cada vez más famosos), pero 
también podemos superar retos 
opcionales que nos premian con 
interesantes recompensas: nueva 
ropa, mejora de habilidades... 
Lo mejor es que nosotros de- 
cidimos el orden de los eventos, 
ya que nos movemos libremente 
por la ciudad y afrontamos cada 
prueba cuando queremos. San 
Vanelona es tan grande que po- 
demos ir en metro para atajar, 
y desde el minimapa buscamos 
objetivos cercanos o zonas donde 
tomar fotos o grabar vídeos. 


Y EL SISTEMA DE CONTROL ES 
INNOVADOR respecto al de sagas 
como «Tony Hawk»: pedaleamos 
con los botones y usamos el stick 
para saltar y hacer piruetas. Pue- 


DANIEL QUESADA 





Hacer piruetas mola 
mucho, pero no sirve 

si no las conservas para 

la posteridad. El juego 
incluye opciones para que 
“rememoremos” nuestras 
actuaciones estelares. 


¡110! 


BS BLUNT 
198 





CUANDO GRINDAMOS o hacemos "manuals", la cámara se EL MULTIJUGADOR se hace por turnos y consiste en 
acerca para verlo todo en detalle. ¿Cuánto podéis aguantar? competiciones de movimientos o de equilibrio sobre barra. 


FOTOS: En ciertas zonas 
podemos hacer trucos para que 
un fotógrafo los registre. Luego 
podemos colocar la foto que 
prefiramos en una revista. 


, ] ala LA CIUDAD es 
h A enorme y tiene varios 
0 E A distritos: el artístico, 
paso Lol pr | | ' el "downtown”, el 
odas: Li o E barrio viejo... Cada 
5 O REPUSTEDMOR zona nos ofrece unos 
, Z retos muy diferentes. 


EL REPLAY se activa cuando 
ueramos. Podemos ver la 
“moviola” a la velocidad que 

deseemos y desde varias 
cámaras, editar un vídeo... 


Ms pm 
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CRBATE A IKATEA 

5 son realistas y 

Ñ espectaculares 
Podemos ver 


patinadores 


E 


CHRIS CULTA 


HOMETOWN: famosos 
LANGHORNE, PA lizquierda) o 
crear otro a 


STANCE: 


REGULAR nuestra medida 


[centro]. Durante 

la partida todo 

se ve desde 

una llamativa 
perspectiva 

á trasera Íderecha) 








de confundir al principio, peroa LU TE114 13513119941 valoración 
la larga resulta bastante natural. lo 13 alternativas Mo 'ÁFICOS Las ciudades son enormes El patinaje lleva muchos años 
También podemos " erindar" O ? o y están llenas de vida. Los movimientos de los entas consolas. por lo que 
h ' y , para movernos A Patinadores, resultan muy creíbles y llamativos. se agradece que un Juego 
acer manuals a base de mover por la ciudad y 2 lo que Ground» para las dos M SONIDO Decenas de canciones de arupos innove- toma lo mejor de sagas 
queramos en cualquier momento ecenas de canciones de grupos consagradas como «Tony Hawk» 





consolas, que tiene 
ME: en ta un nivel técnico y una 
ejecución de los trucos y en el uso de NES 


el stick. Al mejorar vamos cono- 
ciendo más trucos y accedemos a 


tan famosos como ZZ Top, The Ramones o Nirvana. y le da un nuevo enfoque gráfico, 
Las voces están bien dobladas al castellano. muy al estilo de los Ultimos 








duras competici ones contra otros la cámara lenta de los “replays” pero se centra MES a IRA 2 El modo Carrera está lleno títulos de EA Adernas de un 
, y en la evolución del de objetivos, que entretienen por semanas. El apartado técnico sobresaliente, 
patinadores. A este reto continuo patinador dentro del multiiuaador es un incentivo interesante. tiene todo lo que se puede pedir 
: modo Carrera. En Xbox PM LA AAA AAA AAA 3 un juego asi: libertad de acción, 
se une un apartado técnico lus- ES 360 también podéis M DIVERS! La libertad de movimientos trucos para aburrir. Hacer los 
troso: la ciudad está detallada y y en algunas encontrar ««Amped y la variedad de trucos nos encantan, aunque la trucos es mas complejo que en 
d Y zonas hay demasiados obstaculos 3» y «Tony Hawk's dificultad es alta en algunos momentos. «Proving Ground», pero una vez 
llena de transeúntes, coches, ete; me estábien Mu MERGE PUNTUACIÓN Y O) que nos acostumbramos queda 
Vamos , que es casi como llevar un pero habria mejorado con opciones  MElcmMENSAIIcCEE UA N un titulo completísimo que nos 
para partidas simultáneas precio reducido: FIN invita a jugar a nuestro estilo 





:  monopatín en la vida real. 


DAVID MARTÍNEZ ñ 
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SHOOT'EM UP mM LUCASARTS 


Purchase CREDITS 9160 


¡amd 
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LAS BATALLAS 
ONLINE con un 
máximo de 16 
jugadores son lo 
más apreciable de 
este shoot"em up El 
ambientado en la 
saga Star Wars. 





HAY DOS 
EPOCAS 
disponibles (una 
por cada trilogía) 






CONQUISTA 
LAS GALAXIAS 





: ¿ y también 
Este modo de juego, exclusivo podemos 
de PSP, ha evolucionado escoger entre 
considerablemente. Además ls : 
de contar con el editor de de superficie, 


ambientadas 


personajes, se ha vuelto más 
en 22 planetas. 


estratégico y además su aspecto 
está mucho más cuidado: 





1. LA ESTRATEGIA juega un papel 
fundamental en este modo. Tenemos 
que reclutar soldados, mover nuestras 
tropas entre los planetas, conseguir 
recursos en las zonas conquistadas... 
2. PODEMOS USAR LAS NAVES que ,. 
hemos visto en las películas, y luchar += Ma UA WY WWW MY WAN 
en los mismos campos de batalla que olmeca DS 

ya se han hecho famosos. ¿Recordáis — YY Y | 0 Ñ y ÓSEA O. ¡E 
los temibles AT-AT del planeta Hoth? Y A | pe Ll o O E | h a] e 
3. TAMBIEN PODEMOS USAR HEROES O | | DA ¿ON UN i 
y villanos sacados de las películas, A Y A ¿2 4 MH "Y "Y Y SN 


aunque antes tendremos que haberlos 
a Seis películas, más de veinte planetas, cuatro ejércitos, dos 
eras... ¿quien iba a pensar que todo Star Wars cabía en PSP? 


generado nuestro creciente imperio. 


Mi TODAS LAS BATALLAS DE 
LA SAGA STAR WARS (las 6 
películas) están recogidas en el 
nuevo «Battlefront», secuela de 
uno de los superéxitos de PSP. 
Podemos escoger bando (entre 
rebeldes, imperiales, Federación 
o clones) y luchar por el control 
de 22 escenarios, a pie o a bordo 
de todas las naves de la serie. 

El sistema es muy sencillo: 
disparar a todo lo que se mueva 
(manejando un punto de mira) e 
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ir capturando las bases enemigas. 
En esta ocasión, además, el con- 
trol se ha mejorado, incluyendo 
un nuevo sistema de puntería y 
un piloto automático que facilita 
muchísimo nuestra labor. 


"» EL EDITOR DE PERSONAJES 
ES LA GRAN NOVEDAD. Además 
de escoger el aspecto de nuestros 
soldados, podemos mejorar sus 
habilidades y cambiar el equipa- 
miento. El juego cuenta con un 


modo campaña en el que lucha- -— perpr=pon 


mos a las órdenes de Han Solo, 
pero también nos sorprende con 
escaramuzas, conquista galáctica 
(un minijuego de estrategia espa- 
cial) y con un modo online que 
soporta hasta 16 jugadores. 

Puede que su apartado técnico 
no sea ninguna maravilla, pero la 
ambientación es perfecta y ade- 
más contiene todos los planetas, 
vehículos y personajes que he- 
mos visto en las películas. 


(3131/08 pg 0 


Da » 
ie 0 y 
a. 1U bra 








VETE Aunque no ha cambiado:mucho 
respecto a la anterior entrega, la fidelidad a 
ESTIMEN ESE 
satisfecho a cualquier aficionado ala saga. 
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¡LUCHA m SEGA 





MÁS TÉCNICOS 
se disputan en 
este juego, donde 
luchadores de 
estilos y países 
muy distintos dan 
lo mejor de sí en el PRES 
cuerpo a cuerpo. MAA 








aande 


== — 





¡ARRANCA OTRO TORNEO 
DE LA SAGA DE LUCHA 3D más 
veterana. Como en las partes an- 
teriores, en este juego se ven las 
caras luchadores de países y es- 
tilos de lucha muy distintos, con 
el objetivo final de enfrentarse a 
la poderosa Dural y demostrar 
su valía. Las reglas son sencillas: 
gana el que consiga antes un 
K.O., eche al rival del ring o haya 
dañado más al enemigo al ago- 
tarse el tiempo. A diferencia de 
otros títulos, aquí no hay golpes 
estratosféricos ni ondas de ener- 
gía, sino que la mayoría de los 
ataques son muy realistas. Cada 
uno de los 17 luchadores tiene 
su estilo: Jeffrey es más contun- 
dente en la corta distancia, Pai 


y 
k 


Esta practicante hi Vale Tudo es á A 
una tuchadora muy completa, 
pero los otros 16 luchadores 
también son expertos en sus 
respectivas disciplinas... 
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Lanzamiento: 26 de octubre o. 


MÁS REAL QUE VIRTUAL 






Estos muchachos no lanzan enormes ondas de fuego, 
y tampoco vuelan, pero sus llaves y directos son tan 
contundentes que os van a doler de verdad. 


es más ágil... Los dos personajes 
nuevos respecto al cuarto episo- 
dio, Eileen y El Blaze, se unen al 
despliegue visual al que ya nos 
tenían acostumbrados sus com- 
pañeros. Pero todo esto ya lo vi- 
mos el pasado marzo en PS3... 


Y ESTA VERSIÓN INCORPORA 
NOVEDADES con respecto a la 
de la consola de Sony. La más 
importante es el modo Online, 
gracias al cual podremos pelear 
contra rivales de todo el mundo 
o incluso participar en torneos. 

Además, esta vez podemos ele- 
gir entre controlar a los luchado- 
res con el stick o con la cruceta, y 
lógicamente se ha incluido vibra- 
ción. El modo Dojo también se 





== pecto a PS3 y los enemigos son tos combates como de los modos de IAEA 


DANIEL QUESADA Ñ 3 3 ? 





De un tiempo a esta parte 
echábamos de menos un 
título de lucha que hiciera 
justicia a las consolas de 
nueva generación. Parece 
que este título de Sega es 
el primero en conseguirlo 
de veras. Aquí tenéis 
algunas muestras de lo 
más destacable que se ha 
conseguido con respecto a 
los títulos del pasado: 



















LOS GOLPES ESPECIALES no son difíciles de ejecutar, pero -L CONTROL se compone de 2 botones de ataque corto, uno 
encajarlos es duro debido a la férrea defensa de los rivales. de patada y otro de defensa. Al pulsar dos, hacemos presas. 
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LOS GRAFICOS son lo primero 
que llama la atención. Los 

modelados de los personajes y 
su expresividad van más allá de 
todo lo visto hasta ahora. 






de lucha incluyen 
Karate, Lucha Libre, 
Ninjutsu... Sus 
movimientos típicos 
se han reproducido 
con mucho realismo. 


HAC D| A 











LA INTELIGENCIA de los rivales 
se ha pulido aún más que en 

PS3, con lo que cada combate es 
todo un reto. Y si preferís rivales 
humanos, ahora hay online. 











LA PERSONALIZACIÓN de los 
luchadores incluye un amplio 
abanico de opciones: vestuario, 
complementos... El único título 
a su nivel es «Soul Calibur lll». 








ha ampliado con una lista mun- MUESIHhO VEREDIC valoración 
dial de los mejores ] ugador es O lo mejor alternativas | Ke OS El modelado de los personajes Hace unos meses mostrabamos 
nuevas opciones de entrenamien- A pesar de llevar es fabuloso y los escenarios, sin ser innovadores, nuestro agrado ante la excelente 
; , ; sin duda los bastante tiempo en el tienen un nivel de detalle realmente increíble. versión del juego que probamos 
to. Para rematar, la inteligencia mas vistosos vistos hasta la fecha mercado, 360 no tiene > a en PS3. Tambien criticabamos 
en cualquier juego de lucha HS / Ningún aspecto destaca los fallos que tenía... y que han 


(MESE 


Zn tanto de O especialmente llas voces están en japonés e inglés), desaparecido en gran medida 


aunque la música "da el pego” bastante bien. en 360: ahora hay un modo 
ontine bastante majo. la lA de 


enemiga se ha pulido con res- 








'nuñ '". S Juego. Hay lucha para mucho tiempo, EFECTO MM [ | La incorporación del online y la 
ahora más "puñeteros": saben cu O mejora del modo Dojo oran E Un jugo us ed e los enemigos está más pulida 
brirse y contraatacar mejor, nos Do debajo OS por sí era larguísimo en la versión de PlayStation 3. es E cas 
ecnica y posibilidades «igunas ru u 2 mo 
encadenan largos combos... El Brocas 1 0 JM Quizá los novatos encuentren hacer para ganar ciertos 
resultado es un juego muy técni- para los novatos. Á pesar de eso, ce] algo exigentes los combates, pero una vez conocido, combates. pero por lo demás 
1 : dede g sigue habiendo rutinas para ganar título de lucha el juego es profundísimo y se hace muy intenso, es un juego completisimo 

CO y llamativo, sin duda e mejor a urbana, bastante más z muy técnico y tremendamente 

juego de lucha de la nueva gene- hay que pasar por MIGO PUNTUACIÓN vistoso, que gustará sobre tado a 
un montón de combates iguales «Rumble Roses». FINAL los luchadores mas veteranos 





ración por ahora. 
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| PlayStation 2 =Ñ Wii (Pantallas de la versión de PS2) 


1 N 107 ¿lo 


LOS TITANES 

son unas 
poderosas bestias 
modificadas 
genéticamente. 
Lo mejor de todo 
es que podemos 
controlarlos y 
usarlos a todos. 


CRASH, EL 
DOMADOR 


> A 


EL SEÑOR DE LAS BESTIAS 


CRASH: LUCHA 


1. DARLES LENA - 


5 en ta 


2. APRETAR EL CÍRCULO - 


ada ge 


: j y ECU QUE 
3. SEGUN EL TAMANO .i- - (S | 


DIBEn 


JE TITANES 


Crash ya tuvo que saltar y volar para salvar el 


mundo. Esta vez viene dispuesto a enfrentarse 


a las bestias más horribles del planeta. 


Mi LAS PLATAFORMAS ESTÁN 
DE ENHORABUENA con la lle- 
gada del nuevo título de Crash. 
En esta ocasión, a los malvados 
planes del doctor Cortex para 
dominar el universo se añaden 
los de su sobrina Nina, que pre- 
tende mutar a todas las criaturas 

y transformarlas en terribles 

bestias. Además, los amigos de 

Crash han sido raptados y no 
podrán ayudarle en su aventura. 

El juego se desarrolla en ocho 
mundos plagados de enemigos, 
que pueden ser de dos tipos: los 
pequeños, a los que no cuesta 


trabajo eliminar, y los Titanes, 
unas enormes bestias difíciles de 
abatir. Hay 15 tipos de Titanes, y 
lo primero que debemos hacer es 
aturdirlos a base de mamporros. 


Y UNA VEZ NOQUEADOS PODE- 
MOS CONTROLARLOS subién- 
donos sobre sus hombros para 
aprovechar sus poderes: super- 
fuerza, gases tóxicos o una cola 
de escorpión gigante que destruye 
cualquier cosa. Muchos de ellos 
son complicados y lo mejor es 
encontrarles el punto débil. Eso 
sí, una vez controlados no habrá 





MARIO JIMÉNEZ 








ALGUNOS PUZ 


enemigo que se resista. Además, 
en cualquier momento podemos 
jugar a dobles con un colega, que 
asume el papel de Carbon-Crash, 
el álter ego del protagonista. 


—— El juego es sobresaliente: grá- 


ficamente está muy bien hecho, 
con miles de colores y unos esce- 
narios de gran profundidad, y el 
doblaje al castellano es perfecto. 
En definitiva, más de 15 horas de 
diversión que conforman un gran 
título de plataformas. 


.ES SENCILLOS ponen a prueba no sólo 
nuestra habilidad: con el mando, sino con las plataformas. 


unos bichos de lo mas dwertido, es 
el gran punto fuerte del juego 


a muy 
cuidado, sobre todo en los graficos 
coloridos y con mucho detalle 


sobre todo en los 
más pequeños 
al una 
vez acabado el juego: solo bocetos, 
escenarios y poca cosa mas 





POD CONSEGUIR COMBO 
yudan a desbloquear los [escasos] extras del juego. 





EME ES 
Dentro del genero de 
ESMELELT AM EERN 

PS2 podemos elegir 
entre «Jak 8 Daxter», 
algo superior a este 
título, o cualquiera 
AMES ER 
A ETA 

o «Rachet 2. Clank». 
EAS 
opciones. Sólo 
podemos recurrir a 
«Sonic y los Anillos 
Secretos» o a «Super 
Monkey Batl», divertido 
ATAN 


5 que nos dan puntos y nos 


Y nr cr E A 1OS, 
LU.) .  f 1 . 


parte de ser muy 
distintos entre sí, 
son larguísimos. 
Todos son lineales 
y están cargados de 
enemigos a abatir. 


| Le COS La profundidad de los 
escenarios es impresionante, el colorido muy 
llamativo y las animaciones bien trabajadas. 








a | Viene doblado y traducido al 
castellano. Las voces de los dobladores son 
extraordinarias y el guión muy divertido. 





Ml DURACIÓN En total son más de quince 
horas de juego, todas muy intensas. Eso sí, se 


echan de menos algunos extras al acabar. 


E . IN La mezcla de las plataformas 
con la posibilidad de controlar a los Titanes es 
explosiva. Además, aporta el carisma de Crash. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 








El juego es exactamente 
igual en las dos consolas: 
los mismos mundos, 
idénticos Titanes, las 
mismas opciones. Lo 
único que los diferencia 
es la manera de manejar 
a Crash y a las bestias 
haciendo uso del Wiimote. 


CON EL WIIMOTE manejamos 
un puntero que nos sirve para 
recoger las bolas de Mojo (la 
energía de Crash] a distancia. 


( S los dominamos 
butcando! hacia bae la cruceta 
del mando en lugar de apretar 
Círculo, como sucede en PSZ. 


de las hostias de se consiguen 
levantando el Wiimote y el 
Nunchako con un golpe seco. 


ENE Al 


Estamos ante un gran juego 

de plataformas, quizá el mejor 
de Crash Bandicoot. Con unos 
graficos muy cuidados en ambas 
consolas y cargados de detalle y 
un doblaje al castellano excelente 
(con un gran guión además), 
«Lucha de Titanes» nos asegura 
muchas dosis de diversion y más 
de 15 horas cargadas de saltos 
golpes y las típicas locuras de su 
protagonista. Ademas. el hecho 
de poder controlar a los Titanes 
le da variedad y frescura a tanta 
plataforma. Se echa de menos 
sin embargo, algun extra una vez 
que nos terminamos el juego 
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NOVEDADES 


AVENTURA DE ACCIÓN m SONY 


EVE ies: 


| JUGADOR 1 CASTELLANO (textos) 


IAS 


CARLOS BURDALO: 





Lanzamiento: Ya disponible 12. 


Adentrarse en el mundo de 
los muertos requiere una 
preparación exclusiva, no 
apta para todos los mortales: 


es lo 
primero que debemos hacer antes 
de comenzar cada capítulo. Los 
acontecimientos que sucedan con 
Keats afectan al desarrollo de la 
aventura de Ellen. Cada uno dispone 
de diferentes poderes y habilidades 


una vez estemos en 
Netherworid dependerá del "folk" a 
espiritu que orde elo asignado a cada 
botón del Dualshock. Son de lo más 
variados, desde campos de fuerzas 
para defendernos hasta contundentes 
golpes de corta a media distancia 


es necesario 
para obtener nuevas acciones o "folks" 
Una vez la criatura haya sido reducida, 
basta con pulsar Ri y agitar el Sixaxis 
hacia arriba. Podemos realizar combos 


LA CURIOSIDAD Y UN OS- 
CURO PASADO arrastran a los 
dos protagonistas de este juego, 
el periodista Keats y la huérfana 
Ellen, hasta la aldea irlandesa 
de Doolin. Resulta que el lugar 
es el portal de Netherworld, un 
universo sobrenatural donde "re- 
posan” espíritus y criaturas con 
cuentas que zanjar, y nosotros 
debemos cruzar este umbral y 
recorrer los siete mundos con los 
que cuenta esta aventura de ac- 
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BELLOS MUNDOS 
IMAGINARIOS 
esperan a Keats 
y Ellen a lo 
largo de siete 
episodios. Todos , 
ellos basados en HS 
cuentos de hadas. MES 





- a” 
e 





LOS JEFES 
FINALES 
presentan 
puntos débiles 
ue debemos 
escubrir 
con ayuda de 
nuestros "folks" 
y las pistas de 
"El señor de 
los faerys”. No 
son demasiado 
difíciles. 


Los cuentos de hadas y el más allá se reúnen en una inquietante 
aventura donde la vida y la muerte nunca han estado tan cerca. 


ción hasta llegar a la verdad que 
tanto buscamos. Las armas con 
las que contamos son el poder y 
la magia de los rivales a los que 
derrotamos en nuestro camino. 


3 SUS BONITOS GRÁFICOS Y UN 
ARGUMENTO ORIGINAL son las 
mejores bazas de «Folklore». Más 
allá del completo uso que hace del 
Sixaxis para derrotar a los enemi- 
gos (agitamos el mando para ab- 
sorber nuevas habilidades) y de 


los coloridos y variados escenarios 
y enemigos que presenta (con un 
motor gráfico similar al de «Gen- 
ji»), nos encontramos con una 
aventura bastante sencilla, corta y 
lineal, que tiene una escasa inten- 
sidad en la acción. Asimismo, las 
áreas de exploración no encierran 
demasiados secretos. Aunque dis- 
pone de algunos enfrentamientos 
brillantes, falla en su mecánica y 
desarrollo, quedándose en una 
"acuarela en movimiento". 


VETE Aunque la propuesta es 
interesante, la escasa intensidad en la acción 
hacen que solo podamos destacar su notable 
apartado gráfico. Bastante mejorable. 


PUNTUACIÓN 
FINAL. 





¡Alinea los bloques 
girando la pantalla 
de tu móvil! 
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grande en las mejores fiestas 


Aprende a utilizar las cartas chinas 
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¡Toda E emoción de las q : 
máquinas de pinball en tu móvil! 


AA 


o AN 
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No es tripa 
cervocera... 
es un estilo 
de vida. 
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NOVEDADES SE SESTTRETES 





Aquí puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes. 


Wii | IMiY SIR 


Ñ SIMULACIÓN E EA £ [| JUGADOR 
'¡ CASTELLANO E 59,95 € 


Los Sims se reinventan y nos traen 
una especie de juego de construcción 
en el que hay que levantar una 
ciudad y ayudar a sus habitantes a 
salir adelante. El juego es simple, 

los gráficos carecen de detalle y el 
apartado sonoro resulta repetitivo. 








ESTRATEGIA 1 SONY 1 1 - 2 JUGADORES A NES A 
CASTELLANO Ml 99,95 € o UN 
Los juegos de cartas estilo «Magic: The Gathering» dan un paso : A ASES 
adelante gracias a PlayStation Eye, la nueva cámara/periferico de Nintendo DS | ESA 
Sony, que viene con el juego. También se incluyen el tablero y 30  SIMULACIÓN E EA MK | - 2 JUGADORES 
cartas iniciales [hay un total de 109, que podremos ir comprando en CASTELLANO mM 4995€ ME , 
tiendas especializadas]. El objetivo es desplegar nuestras habilidades Nuestro objetivo es devolver la gloria 
estrategicas para dominar 5 de las 9 casillas, y el mayor atractivo es a una ciudad atrayendo nuevos 
que las cartas "cobran vida” en la tele cuando son leídas por la camara vecinos, y para ello se plantean 
Sin embargo, todo se cae por su propio peso debido a que las reglas divertidas minijuegos, como pescar 
son complicadas incluso leyendo el tutorial, y a que debemos montar o jugar al frontón. Es sdictiva pero 
todo un “tenderete” cada vez que queremos jugar. Esperábamos más técnicamente regular: gráficos 





muy básicos y un sonido simple. 





valoración Sólo los amantes de los juegos de cartas E 
encontrarán algo de interés. Engorroso, difícil y muy mejorable. valoracion MySims aporta entretenidas novedades. Es una 
pena que no esté un poco más “currado” en el apartado técnico. 
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SI. LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 
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is | EA ho masa ¡ ' $ 5 j y 4. —=T 
A A DICO 
FF $ PROEVOLUTION RATCHET 8 CLANK PROJECT GOTHAM THE LEGEND OF 
KA ¿soccer 2008 | RACING 4 ZELDA... 
E 47425 39,95 $335 6495 si%5 59,95 795 30,95 
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NOMBRE o ccoanncanicncericionsnioconmrrcosmenesecrmsnisi APELLIDO E a 
NE ARICA AO PARA PORFA a os CÓDIGO POSTAL nacacococconcanson PROVINCIA occ 
TELERONO: a a. MODELO DE CONSTA TARJETA CLIENTE [1 SI! CANO NÚMERO ooo 
Dirección lO ..accannanuinoraacionnc 


* Relleno tos datos de este cupón. » Llama pora conocer tu GAME-CentromAl más cercano al 902 17 1879 +» Visita tu GAME-ControMAlL habitual v presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece en 
este cupón (imager no contractual). + Y sino hay un CAME-CenttoMAIL en fu emadaa. envianos este cupón junto con tu pedido a. GAME-CentroMAll + C/Virailio, 9 Ciuaad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón » 282253 
Madrid. Te to haremos Hlegar por transpoite urgente (España Peninsular + 4 euros. Boleares + 5 euros) 


Los datos personales opterdos con eso pupa serdo nroducidos en un tobero que esto Da mp ado on la Agencia de Protercón as Daios Paro la reciMooción O gamoción de algun Goto deterds panerte en contacto 000 Mmesto Servmoo de 
Atencion al Cliente Jarnasdo a heiéiono 90? 17 18 19 0 escnbrendo una coria certificada O GAME-CSntroMAlL C/Virgito, 2 Ciudgo dela imogerPezuelo de Alarcón 28223 - Madrid Mareo 4 CONMALODIÓN 1 00 Giiers POGIDIr nformoción aBOIanC 
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24 | PSP Sip PS3 BÁSICA | | PS3 BÁSICA 

2D OF WAR + NEGRA Ó PLATA + (40GB) + (400B) + 

3D OF WAR ll | SEGA RALLY | RATCHET | FIFA 08 q9S RASIoN pt + CAS CREED 
noción Iimiloda? 000 uas | eramoción amada 1 000 :ss Paco untada 100 ya a | fromoctiri finito 1.800 uds. nioda 3.000 uds. Lanzamiento 15/11 /: 
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> PSP 5154 ROJA + 
j € e A ¡ Wi + - | - 
| SPIDER-MAN 3 NDS : 
| El VIDEOJUEGO | Wil SPORTS + | 
e HNOS EXA | CRASH LUCHA | TNT S LOCOS NDS LITE NEGRA, BLANCA, ROSA 6 
: | PELÍCULA UMD | DE TITANES PLATA : + ZELDA PHANTOM HOURGLASS 
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SI NOS TRAES TU 


CONSOLA USADA Y 4 JUEGOS 
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47006 Valladolid Guodalajara Avda. de Europa, 13-15 C/ Alcalde Miguel Castaño, 95 Cuesta de Teatinos, s/n Ctra. N-IV conexión A-4 Sevilla, Avda. Pablo Iglesias s/ 
Alcobendas, Madrid 25005, León Alcalá de Henares, Madrid 11407 Jérez de la Frontera, Cádiz 28942 Fuenlabrada, 
Madrid 
A CORUÑA L Hosostaie! De urregal ce Gran di 2 Las Palmas EC La Ballena C.C. Avenida 14440 Sia 4 Gel Tormes GC Tormes 
A Corño 2L 4 Camins Cro Fargo P" de Chil 309 CC Parques SANTA CRUZ DE TENERIFE 
feral “CL Odeén  Sontádnd de Besós CC Sani Acne CL 7 Poor Mostoles CC Comefuur hústale La Orotaw: 22. La villa 2 
3.09 Comportelo EL Area Central Sant de uobrego! 22 Sant Bo: 20 Alcan Ípo Telde — Ant C.C. Plaza Ebor Sta CiuzdeTenerile CC Mardoro 
ALBACETE sant Cugat del Valles CL Som Cugat SS EMuelle Pros voctameodix CC Parque Pruos SEGOVIA | 
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Sr Soma 0014 VEO! << un CL arado PONTEVEDRA ZARAGOZA A 
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LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento. 





aL 


UEVA ENTRADA EN LISTA REENTRADA EN LISTA 






LOS MÁS ESPERADOS 


Grand Theft 
Auto IV 


PS3, XBOX 360 
ASE EN VES 


OLOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 
God of War 1 Gears of War 
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; ai tiene unos : Suacción sin des- ñ / > 

; rivales muy duros, q canso y los “vicios” mafiosas prepara su 

: el Dios de la Guerra ¿ que nos echamos NES 

: sigue intratable en nline han hecho libertad de acción que nunca. 







que este juegazo 


; el primer puesto. ¡Te 
i suba una posición. 


; queremos, Kratos! ¡No os quedan unas ya! 


Metal Gear 
Solid 4 


PLAYSTATION 3 
Hideo Kojima no de deja de 
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: Cuanto másjuga- | E : No sabemos sies z | poneros los dientes largos 
; mos más nos “flipa- : por su habilidad pa- dd y MISA ENEE 
: mos” con las bata- : ra mimetizarse o por cada vez pintan mejor o) 


; llas del Jefe Maestro 
: en su última y 
épica aventura. 


Pm. ar 


MESES 3 A 
EN LISTA 


: perlas > > E que os hace “de” sufrir! 


E de nuestra lista. 


















s Resident Evil 5 
Pro Evolution ' PS3,XBOX 260 
Soccer 2008 | Aunque todavía no se conocen 
demasiados detalles de 
esta continuación, os basta 
i La nueva entrega con saber que es un nuevo 
: de la saga se ha «Resident» para esperarlo 
: aprovechado de la ( como agua de Mayo. 
: potencia de la Next- - 


; Gen... ¡Y de nuestra 
: pasión  futbolera! 












A A ii 


; Este genial shooter MI»: ¿NTE 

: ha perdido un poco MM A nO 
; de presión” y se 

: hunde 3 puestos en 
: la lista, ¡Pero nos 

; sigue encantando! 



















MECO A 


XBOX 360 

Este mes podeis disfrutar 
del preestreno de este juego, 
en el que la ambientación 
futurista y el apartado 
gráfico parecen sacados 
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: Otro que vuelve por E Parece que los : 
: la puerta grande. : zombis le están de otra galaxia. ¡Se acerca! 
: Link siempre es : perdiendo el respeto 
: bienvenido, y más si : al mando de Wii, y 
: nos trae una aventu- : la aventura de Leon o 
E ; baja dos puestos. Devil EN Cry 4 





: ra tan divertida. 









PS3, XBOX 360 
Ya queda menos para volver 
a despachar demonios en la 
nueva entrega de esta saga. 
y Se nota que eso del cambio de 
A ; a...una.. nro prrnnsrrprrnarrnarrro rar rr rr 1... — rararirrrntrsrrstrrrsstrrn...s protagonista y los gráficos de 
¿ ¿Qué somos futbole- : Un añito llevan ya en infarto os llaman la atención 


; ros decís? Comentar ; nuestra lista estos 

: la jornada de Liga ; heroicos soldados. 

: los Lunes mientras ; ¿Seirán ahora que 

: jugamos a «FIFA»... ; está a punto de salir 
: ¡no significa nada! : la cuarta parte? 



























La ista de Los Más Esperados se confecciona en base 
a las votaciones de tos lectores de Hobby Consolas. 


arena tarrocrsn... 





MESES 
EN LISTA 


LOS PRE PREFERIDOS l DE... A 


Manuel y ARSS 3 David Y Dania 
del Campo Martínez Quesada 











LOS 5 JUEGOS. 











1 Gears of War XBOX 360 1 90 A ms XBOX 360 1 God of War 1 PS2 1 Halo 3 XBOX 360 

2 Metal Gear Solid 3  PS2 2 God oí War 11 PS2 2 Metal Gear Solid 3  PS2 2 Bioshock XBOX 360 

3 FIFA 08 XBOX 360 3 Nav, Super Mario B. NDS 3 Call of Duty 3 XBOX 360 3 God of War 1! PSZ 

4 Pro Evolution 2008  PS2 4 Zelda Fhantom H NDS 4 Metroid Pirne 3 Wi 4 Resident Evil 4 Wi 

5 ForzaMotor 2 XBOX 360 5 Halo 3 XBOX 350 5 Ninja Gaiden Sigma PS3 5 Shenmue ll XBOX - 

6 Guitar Hero80  PS2 6 PmEvolutiond8  PS3 6 Bioshock  XBOX360 6 Str Fighterll XBOX 360 Pro Evolution 2008 

7 God of War PS2 7 Resistance PS3 7 Halo3 XBOX360 7 Gunar Hero Il XBOX 360 Vuelve el simutador de fútbol que 

8 Mas Brain Training DS 8 Guitar Heroll PS2 8 Resistance PS3 8 ZeldaPhantomH NDS más pasiones despierta. En la entrega 

9 Resident Evil 4 Wii 9 ZeldaTwbiahtPr Win 9 ZeldaTwlightPr Wi 9 LostPlanet XBOX 2360 de este año combina la jugabilidad de 
10 Virtua Tennis 3 PSP 10 Bioshock XBOX 360 10 ZeldaPhantomH NDS 10 Resistance PS3 siempre con una nueva inteligencia 





artificial que nos pone las cosas 


La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base a las listas ES mas dificiles y unas licencias mas 
actualizadas. ¡Es fútbol en estado puro! 


de tos preferidos par los redactores de Hobby Consolas. 
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CRITICAS 2) VUESTROS FAVORITOS 
FIFA 08 | 


' 
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<=] da iia rr e pides 
y Os : Me gusta el fútbol, | : Prat ; Que el Jefe Maestro 
¿ los Domingos por ¿ ¿ tiene tirón no lo duda 
= : latarde...lalalaaa, * 7 mao: : nadie. Y mucho me- 
E A ; Parece que os ha iy — RA ¿ nos vosotros, que os 
¿ encandilado la nueva : : habéis volcado en su 
A 1 la j : entrega de la saga. A ; : nueva aventura. 
Zelda: Twilight Resident Evil 4 





Princess 






narran rr rr rr rra rr 


: Leon y sus “amigos 
; del pueblo” bajan 

: don puestos, pero 
; siguen siendo uno 

: de vuestros juegos 
; favoritos. 


rr Ar rr rr rr rr rr rr rr rra rra 2 


: Link acaba de es- 

: trenar aventura en 
: la portátil, pero se 

¿ mantiene fuerte en 
; vuestra lista con su 
: anterior juego. 
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Pro Evolution 
Soccer 6 


: POSICIÓN : 
: IOR : 


"2 


Irnansr rn rr rr 



























PIM rre AA rr rr rra 


Este genial shooter 
: ha cedido el trono al 
: deporte rey este mes 


AN E, 









; POSICIÓN : 
: ANTERIOR : 









La valoración de Hobby Consolas (n* 193) fue de 96. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 


: Se nota que tenéis 
: ganas de probar 
: la nueva entrega... 










: ANTERIOR: 





mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: ; ¡Pues que hacéis o lu : y se ha “sumergido” 
; que no váis a com- ; 9 puestos. Y es que... 

O ; prarlal Sies que... [15ES, : ¡Será por agua! 

Roberto Culin (Madrid Gears of War Zelda: Ocarina 


of Time 





Por este juego me compré la Xbox 360 el día de su lanzamiento... 

¡y no me arrepiento, señores! Menudo juegazo: desde el primer 

momento en que metes el DVD y suenan los primeros compases a 360 | e tl 
¡ 3mi ¡ : POSICION : : , : POSICION : : ; 

de la alucinante banda sonora hasta que llegas al épico final, todo ANTERIOR: : Otro que ha bajado : ANTERIOR : - Eo dasicazo 

son emociones fuertes y sorpresas. ¡Una pasada! : un par de puestos. : : sigue inamovible de 


VALORACIÓN: 97 i 5 i Esperemos que y 7 : vuestra lista, No nos 


todabia ¡ Marcus Sepa encajar fito... : di ya que es 
: los golpes y moselie | : : uno de los mejores 

ia 1 A : a tiros con todo. UREA 5 : ; juegos de la historia. 
Samuel Sanz (Valladolid) 
No voy a discutir que «Halo 3» es un gran juego, pero a mi me 
da la sensación de que está muy sobrevalorado. Por ejemplo, 
gráficamente a mi no me parece nada del otro Jueves y, a la hora A E e pe ccnenas 
de jugar, creo que es muy parecido a los anteriores. En fin, que el : Aburrido de vigilaros : ANTERIOR : ¡ Este juego marcó. 
juego mola, pero me parece que se están flipando demasiado. ; desde el als : L, ; época en la historia 


, ; Kratos ha vue : de las consolas... y 
VALORACION: 91 Minato... IC y bajaralatierrapara |. 
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God of War 2 | 2% Final Fantasy Vil 















: bajara la tierra para : en vuestro recuerdo, 
: aparecer en vuestra MESES ; porque no dejáis de 
: lista de favoritos. EN LISTA 3 : : darle vuestros votos. 







a 


Josu (e-mail) | La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 
as : taciones enviada rlos lectores de € S. 
Voy a centrar mi crítica en lo que a mi parecer es lo mejor de «Halo alas votaciones en SO ectores de Hobby Consola 


3», Tanto, que para mí el modo principal no deja de ser una mera 
anécdota. Hablo, claro está, del las partidas Online. Y es que veo 
difícil que se llegue a superar la capacidad de diversión que se ha 
alcanzado con este título. Yo ya no juego a otra cosa. 





VALORACIÓN: 99 El modo individual se sale, pero La mecánica es divertida y variada, 
jugando online es incontestable. y la historia muy simpática. 


GamePro  NoP9y duda: «Halo 3» es el juego Y MX 

Ai LA... 
Ke o 

IGN.com 95 mundo, pero si de otra dimensión. 89 
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ARA VIVIR EL DEPORTE 
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a Todas las consolas PS2, PS3, Xbox 340 PSI, Xbox 260, PSP PSI, Xbox 360 
e FIFA 08 NBA Live 08 Virtua Tennis 3 Skate 
o Decenas de estadios, Toda la espectacularidad Ya podernos sentirnos Grindar, saltar y hacer 
> cientos de equipos, jugadores de ta NBA en este juego, en el Nadal por un día faunque no trucos con el skate ahora es 
os la nueva entrega de «FIFA» que podemos por primera vez tengamos sus brazos), gracias fácil, aunque tengamos menos 


impresiona par sus números elegir selecciones europeas a este diwertido juego de tenis equilibrio que un pato mareado 





LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


¡PRECIO REDUCIDO 








rm rrnrtrnsrrrrnrionsrcrsss 


Aventura/Acción 
Puntuación 
1 God of War || 98 
2 Metal Gear Solid3 97 
3 GTA: San Andreas 97 
ld Metal Gear Sotid2 96 
5 Splinter Cell 3 CT. 95 
6 God of War 95 
7 Resident Evil 4 9 
8 S. of the Colossus 9 
9 Splinter Cell D.A. 9 
10 Prince of Persia 3 9 


: Fútbol 


AYSTATION 2 


A ii 


: Varios 
; 1 Guitar Hero || 91 
: 2 Singstar Party 

: Y Ace Combat 5 

: de Guitar Hero 80s 

: : 5 Singstar Pop Hits 


- Imprescindibles 


: Puntuación 
: 1 Pro Evolution 2008 97 
: 2. FIFA 08 9 

: 3 Fifa 07 96 

: 4 Pro Evolution 6 95 

: SBUEFACh. League07 — 92 
: Shootem up Puntuación 
: 1 Call of Duty 3 9 
: 2 Call of Duty B.R.O. 9% 
; Y Black 93 
: Killzone 93 
: 5M. Honor Rising Sun 92 
: Plataformas Puntuación 
: TJak € Daxter 91 

: 2 Sly Raccoon c 191 

: 3 Crash Lucha de Tit. 90 
: Sly Raccoon 2 89 
: 5 Ratchet 4 Clank 3 88 
: Velocidad Puntuación 
: Y Gran Turismo 4 97 
: 2NFS Carbono 93 
: 3 Need for S. MW 9% 
: e Burnout Revenge 9% 
: 5 Colin McRae 2005 93 


¿3 Para los que “pasan por el aro” 


Pd Ñ mo . 





1 Gears of War 

2 Splinter Cell D.A. 
3 Lost Planet 

L Ghost Recon AW 2 
5 T. Raider Legend 
6 Stranglehold 
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A NS A 


NBA LIVE 08 


Salta de nuevo al parquet de 

nuestra consola uno de los mejores 
simuladores baloncestísticos, y lo 
hace además cargadito de novedades. 
Las mejores: un apartado gráfico 
remozado, una nueva lA y, por fín, 


la inclusión de 8 selecciones de la 
FIBA. ¡A jugar con los chicos de oro! 


: FIFA 08 
: 2 Pro Evolution 08 
- 3FIFA 07 


1 Sonic the Hedgehog 
pe 


Puntuación 


68 


1 Forza Motorsport 2 
: 2 Project Gotham 4 
: 3 Colin McRae Dirt 


: Rol 






) 1 Virtua Fighter 5 
: 2 Dead or Alive 4 
: 3 Def Jam Icon 


: 1 Viva Piñata 
: 2B. por la T. Media 2 
3 Football Manager 


A 


: Puntuación 
: 1 Final Fantasy XII 98 
: 2 Final Fantasy X 96 
: Y Dragon Quest 95 
: 3 Kingdom Hearts ll 9% 
: 5 Final Fantasy X-Z 9 
: Lucha Puntuación 
: 1 Tekken 5 

: 2 Soul Calibur !11l 

: Y Soul Calibur 1 9 
: Tekken 4 92 
: 5 MK: Armageddon 92 
: Estrategia Puntuación 
: 1 Commandos 2 92 


o 


: 2 Full Spect Warrior 88 
: Y Los Sims 2 86 
: 4h Los Sims: Mascotas 86 
: 5 Los Sims Toman la... 86 
: Deportivos Puntyación 
: 1 NBA Live 08 9 
: 2 NBA 2K7 93 
: 3 NBA Live 07 93 
: ds Tony Hawk Und. 2 

: 5Virtua Tennis 2 91 


1 Oblivion 
: 2 Blue Dragon 
: Y Final Fantasy X 


Puntuación 


83 


- 1NBA2K7 
: 2 NBA Live 08 
3 Virtua Tennis 3 


92 : 


: 1 Guitar Hero || 
: 2 Stuntman 


Puntuación 


Puntuación 


90 
90 
89 


por orden alfabético 


: e CALL OF DUTY3 

: « DRAGON QUEST 

e FIFA 08 

e FINAL FANTASY XII 
+ FINAL FANTASY X 
 *GODOF WAR II 
«GOD OF WAR 

: * GRAN TURISMO 4 

: e GTASAN ANDREAS 

: « KINGDOM HEARTS ll 

: + METAL GEAR SOLID 2 
: e METAL GEAR SOLID 3 
: e NFS CARBONO 

: * PRO EVOLUTION 2008 
: e SOUL CALIBUR 11! 


e SPLINTER CELL CHAOS T. 


: e TEKKEN 5 





Puntuación 


92 


por orden alfabético 


¡ * BIOSHOCK 

+ FIFA 08 

89 : + FORZA MOTORSPORT 2 
: e GEARS OF WAR 

: e GHOST RECON AW2 

: + GUITAR HERO ll 

: « HALO3 

: e LOST PLANET 

: * OBLIVION 

: e VIRTUA FIGHTER 5 



































Por falta de tiempo, el mes 
PERE A 
ACME E EdaS 
de los dos grandes del fútbo 

en consola: «Pro» y «FIFA». 
Pero estamos seguros de que 

ya estáis disfrutando a tope 

de este simulador, que en la 
edición de este año tiene algunas 
interesantes novedades, como el 
sistema de inteligencia artificial 
Teamvision, mediente el cual la 
CPU “aprende” a contrarrestar 
nuestras jugadas, la inclusión de 


















Maldini en tos comentarios o el 
estreno de dos modos de juego. 







argaistel! 
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> SPEEDSTER 3 + JUEGO 
NEED FOR SPEED 
PRO STREET 











y AMOTION LINZ 
. => pa : 0 1 
y RADIOFRECUE Na a 


¿ MINIMANDOS SIMPSONS / HD SHARK MOTION PAD 





CON SENSOR DE MOVIMIENTO 
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LOS MEJORES 


fl Los juegos más destacados del momento. 
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| PRECIO REDUCIDO 


> Pla Station 3 


Aventura/Acción 


1 Splinter Cell D. A 

2 Ninja Gaiden Sigma 
3 Stranglehold 

4 Ratchet 8: Clank 

5 Spiderman 3 

6 Transformers 


90 
89 
88 


Aventura/Acción 

Puntuación 
95 
95 
90 
85 
82 
82 


1 Zelda Twilight Pr. 
2 Metroid Prime 3 

3 Resident Evil 4 

4 POP: Rival Swords 
5 El Padrino 

6 Transformers 


XBOX 


imprescindibles 


por orden alfabético 


e FIFA 07 

e FORZA MOTORSPORT 
e GTA: SAN ANDREAS 

+ GTA: PACK DOBLE 

e JADE EMPIRE 


: 1 FIFA 08 
2 Pro Evolution 08 


: Shoof'em up 

: 1 Resistance 

: 2 Call of Duty 3 

: 3 Ghost Recon AW 2 


: Plataformas 
: 1 Sonic the Hedgehog 
Puntuación : 

YZ : 

90 : 

: Velocidad 

: 1 Colin McRae Dirt 
; 2 Motorstorm 

86 : 


: Shootf'em up 
: 1 Call of Duty 3 

: 2 Red Steel 

: 3 MOH Vanguard 


) Plataformas 
: 1 Super Paper Mario 


+ MGS 2 SUBSTANCE 

+ PRO EVOL. SOCCER 5 
e SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL 3 C.T. 


Puntuación 
93 
80 


Puntuación 


93 : 10blivion 


: 2 Marvel Ult. Alliance 


Puntuación  : 
: 1 Virtua Fighter 5 
: 2 Def Jam Icon 


Puntuación 


70 


Puntuación 


68 : 1Eye of Judgment 
2 


: Deportivos 

¡; 1NBA 2K7 

: 2 NBA Live 08 

: 2 Virtua Tennis 3 


Puntuación 
91 
90 
89 


3 NFS Carbono 89 


FIFA 08 


Varios 
: 1 Singstar 
: 2 World Ch. Snooker 


Puntuación 


se . Imprescindibles 


) 1 Wario Ware 
: 2 Rayman R. Rabbids 


Puntuación 
88 
65 


por orden alfabético 


: * CALL OF DUTY 3 

: * COLIN MCRAE DIRT 

+ FIFA 08 

: e NBA 2K7 

: * N, FOR SPEED CARBONO 
: + NINJA GAIDEN SIGMA 
Puntuación : e OBLIVION 

90 : + RESISTANCE 

: * SPLINTER CELL D.A. 
:; * VIRTUA FIGHTER 5 


Puntuación 


88 
87 


: 3 Trauma Center 


: 1 Dragon Ball BT 2 90 


: 2 MK: Armageddon 


Puntuación 


90 
: 2 Sonic y los Anillos S. 80 


: 3 Super Monkey Ball 


: Velocidad 

: 17 Excite Truck 

: 2 NFS Carbono 
: 3GT Pro Series 


Puntuación 
88 
86 
85 


Puntuación  : 
: 1 SSX Blur 

: 2 Mario Strikers 
: 3 Wii Sports 


SOUL CALIBUR Il 
Tras probar a 
fondo la nueva 
ER UA E 
Fighter» en 360, 
no hemos podido 
evitar recordar los 
grandes ratos que 
pasamos en Xbox 
con este genial 
arcade de lucha. 


Puntuación i > e 
: Imprescindibles 
88 : 


e FIFA 06 

+ METROID PRIME 2 

e MGS: TWIN SNAKES 

+ NEED FOR SPEED MW 
e RESIDENT EVIL 4 


por orden alfabético 


: * CALL OF DUTY 3 

: * DRAGON BALL BT 2 

: » MORTAL K: ARMAGEDDON 
: e POP: RIVAL SWORDS 

: + RAYMANR. RABBIDS 

+ RESIDENT EVIL 4 

+ SSX BLUR 

: * SUPER PAPER MARIO 

: » WARIO WARE 

: e ZELDA TWILIGHT PR. 








RATCHET 
S CLANK 


SEI ES 
viene “armado hasta los dientes” 
y dispuesto a hacernos disfrutar 
del mismo humor de siempre, así 
como de sus nuevas habilidades, 
que aprovechan a tope las 
características del pad de PS3. 
¿Listos para “limpiar” la galaxia? 


METROID 
PRIME 2 


+ SOUL CALIBUR Il 

+ S, MARIO SUNSHINE 
e SW: REBEL STRIKE 

e ZELDA: TWILIGHT PR. 
e ZELDA: WIND WAKER 





BOLSAS LICENCIADAS 


BOLSA POKEMON 810 NODSL 400 - NDSL 80 MARIO MBSODO 
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LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 
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Aventura/Acción 
Puntuación 


1 GTA: Vice City Stories 96 


3 MGS Portable Ops 9 
4 Ult. Ghost'n Goblins 93 
5 Tomb Raider Leg. 90 
6 POP: Rival Swords 90 


Puntuación 


1 Zelda Phantom Hour. 4996 


h Castlevania P. of R. 87 
5 Castievania 
6 Viewtiful Joe D. T 


1 Zelda 
2 Zelda: The M. Cap 95 


3 Final Fantasy V 9%: 
: 1 Mario Kart S. Circuit 95 
: 2 F-Zero GP Legend 90 
: Y NFS Most Wanted 89 


4 Final Fantasy Tactics 93 
5 Shining Force 92 
6 Golden Sun 2 91 


: Shoof'em up 
: 1 Socom F Bravo 90 
: 2 Ghost in the Shell. 
: 3 Star Wars Battlefront 4981 


: Plataformas 
: 1 Crush 

: 2 Daxter 

: 3 LocoRoco 

2 GTA: Liberty City St. 96 : 

: Velocidad 

: 1 Sega Rally 90 
: 2 Burnout Dominator 90 
: Y Burnout Legends 89 


1 Dead €: Furious 
: 2 Nanostray 
: Y Goldeneye 


Pr rr rr rr Pron rar rr rmac rn rr rra nr rr rn 
. : . 


: 2 Gunstar Fut. Heroes 88 
: 3 Duke Nukem Adv. 


AAA AOS 
. . 


Puntuación 


: Pro Evol Socceró 92 
: 2. FIFA 08 91 
: 3,FIFA 07 


Puntuación 
2. 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


A FIFAO6 85 
: 2/FIFA 08 
3 Pro Evolution 06 


TA 


Puntuación 


Puntuación 


: 1 Super Mario 64 DS 93 
: 2 New S. Mario Bros. 93 
: 3 Yoshi's Island DS 

2 Metroid Prime Hunt. 93: 
3 Resident Evil DS 90 : 
: 1 Mario Kart DS 9 
: 2NFS Underground2 84 
: 3 Ridge Racer DS 82 


Puntuación 


Puntuación 


: A FIFA06 90 
: 2.FIFA 2005 
¿ 3155 Advance 


Puntuación 


90 


Puntuación 


: 1 Super Mario Adv.2 91 
: 2 Yoshi's Island 91 


Puntuación : 


6 : 3DonkeyK.C. 2 


Puntuación 


: Deportivos 
: 1 Virtua Tennis 3 91 
: 2 Smash C. Tennis 3 89 
: 3 Everybody's Golf 87 : 


) 1 Animal Crossing 
: 2 Advance Wars D.S. 
: 3 Age of Empires 


: : 
Prennnnna rro nnna rn rannn a ron erp cn apesar anscnanaronarccnnarcnnancanaronss Pron rr nro rre da raro a Arda rr Ona Pone rado paaor canas rcnanaanans , 
. : 

; 


: 1 Advance Wars 2 
: 2 Fire Emblem 2 
: 3 Mario vs Donkey 


AAA AAA Prrrnancnana soon no rnn naar oran nerd nnrrrrrrnnrrrnr : 
ñ . : 


Puntuación 


: 1 Monster Hunter 2 90: 
: 2 Final Fantasy Tactics 89 : 
: 3 Tales of Eternia 


Puntuación 


Puntuación : 
: 1 Mario 8. Luigi 2 90 

: 2 Pokémon Perla y D. 
: 3 Final Fantasy 11! 


: Puntuación : 
: 1 Dragon Ball Z SW. 85 : 
2 : 


Puntuación 


Puntuación 


: 1 Tony Hawks 88 
: 2 Touch Golf 86 
; 3 Rafa Nadal 86 


E Puntuación : 
: 7 Metroid Zero Mission 93 

: 2 Metroid Fusion 92 
: 3 Astro Boy 


: Puntuación 
: 1, SF Alpha 3 Upper 90 : 
: 2 DBZ Supersonic W. 86 : 
: 3 Final Fight One 


Puntuación 


Puntuación 


1 Mario Power Tennis 92 
; 2 Mario Golf 89 
: 3 Top Spin 2 87 : 


¿3 El juego del mes . 


: Varios 
: 1 Gitaroo Man 


2 Ape Academy 


: 87 : 3 Lemmings 
: Puntuación i Imprescindibles 
: 1 Tekken Dark Res. q : 
: 2SF Alpha 3 Max 70: 
: 3 MK Unchained 


por orden alfabético 


: * CRUSH 

: e GTA: LIBERTY CITY STO. 
Puntuación : * GTA: VICE CITY STORIES 
: 1 Metal Gear Acid 2 87 : 

: 2 Metal Gear Acid 86 : 


: 3 Sid Meier's Pirates 


+ MGS PORTABLE OPS 
+ MONSTER HUNTER 2 


: * PRO EVOLUTION SOC. 6 

: * SEGA RALLY 

: * TEKKEN DARK RESURR. 
: * VIRTUA TENNIS 3 

: * ULT. GHOST'N GOBLINS 


Puntuación 
: 1 Elite Beat Agents 92 
: 2 Meteos 

: 3 Nintendogs 


por orden alfabético 


: + ANIMAL CROSSING 

: + MARIO KART DS 

¡+ MARIO 8 LUIGI 2 

: » METROID PRIME HUNT. 
: * N. SUPER MARIO BROS 
: * NINTENDOGS 

: e RESIDENT EVIL DS 

: +» SUPER MARIO 64 DS 

: + YOSHI'S ISLAND DS 

: +. ZELDA PHANTOM H. 


FIFA 08 


¡Tiqui-taca, Salinas! Con unas 
cifras mareantes, la nueva entrega 
de «FIFA» nos ha hecho vibrar 

con la emoción que desprenden 
sus partidos. La clave está en 

su renovada jugabilidad y a los 
nuevos modos de juego. La forma 
perfecta de aguantar las tediosas 
esperas en el dentista. 


€ El juego del mes ” 
DIES 


: 1 Tony Hawk 3 
: 2 ChuChu Rocket! 
: 3 Pokémon Pinball 82 


hen e rrrrranrrrrrrorrrrrrr rr rr rr rre srarenersso 1srnnnraranarraansnanrarasirararananrasrsrrsrrrranansirrstnnr..s. Drrrranrrranr rr rr rr rr rre 


por orden alfabético 


: e FE. FANTASY TACTICS 

: + F.FANTASY V 

: * GOLDEN SUN 2 

: * MARIO KART 

: *« MARIO POWER TENNIS 

: *» METROID ZERO MISSION 
: + SHINING FORCE 

: + S, MARIO ADVANCE 2 

: e ZELDA 


e ZELDA: THE MIN. CAP 


Á . 


“PUE 
a mo” 


ZELDA: THE 


ME AN 


Link acaba de estrenar aventura 
en Nintendo DS, pero hace 3 
años ya nos maravillo en una 
portátil con este juego, en el 
que podíamos reducir nuestro 
tamaño considerablemente, 
dando lugar a unos puzles 

de lo más rebuscados. 
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STARTER KITIDEN1 PACK 15 ELEMENTOS PACK PROT.3 EN 1 
PACK SUPERVIVENCIA 
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|  EABLE 
SESTUCHE COMPONENTES. 
cON ALTAVOCES HIFI PSP SLIM ELITE 
A poriale PSPISCIM | 
LITE 
2000 PSP BUNDLE 


For uso wilb the Sony? PSP Games Consola 





» PRA |¡EK | BARRT PSP TU PsP EN LA TY! 


SOLO PARA PSP SERIES 2000 


' hi 





h CABLE COMPONENTES AV 


PARA JUGAR A Ti 1 CONSOLA DESDE LA TV 

















PSP es una marca reolstrada de Sony Computer Entertainment NAVA Me distel ¡elola 


das 


- Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 











Para empezar... 


a Nombre: T-Megapack m Compañía: Thrustmaster 
m Consola: Wii m Precio: 29,95 € 


Si hace poco que os habéis hecho con una Wii o la tenéis un poco 
huérfana de complementos, quizá deberíais centrar vuestra 
atención en este completo pack, que incluye algunos de los 
periféricos más llamativos de la consola de Nintendo: un volante, 
una batería recargable y unas fundas para los mandos. El volante 
no tiene base, pero es de los mejor diseñados para Wii, ya que su 
cubierta de goma mejora el agarre. Además, tiene huecos para 
el puerto de infrarrojos y el del Nunchako. La estación de carga 
incluye pilas recargables y huecos para guardar los mandos. 


m Valoración: k Ar 





MEJORA TU 
CONSOLA 





Aprovecha 
tus Dual Shock 2 


m Nombre: Conversor Gamepad PS2-PS3 
m Compañía: Logic 3 m Consola: PS3 m Precio: 9,95 € 

Si os habéis comprado PS3 y ya teníais PS2, atentos a este accesorio. Se 
conecta por USB a la consola, y podéis conectarle un Dual Shock 2 para 
usarlo en PS3. Sacrificamos la detección de movimiento, pero su precio lo 
hace más que recomendable para disponer de mandos “secundarios”. 


m Valoración: k- A A 





Fundas “mágicas” 


m Nombre: DS Lite Magic Tube m Compañía: Big Ben 
m Consola: Nintendo DS u Precio: 12,90 € 


Los fans de Nintendo con problemas para guardar 
los cartuchos de DS ya no tendréis excusa con 
estos nuevos estuches. Los hay de dos tipos, 

con dibujos de Mario o de Nintendogs, y además 
encierran una sorpresa: son “mágicos”. Tres 
cintas entrelazadas permiten dar una vuelta 
completa a la tapa y mostrar así dos colores K 
distintos. Tiene capacidad para cuatro juegos y dos 

stylus. Muy original, pero con poca capacidad. 


NINTENDONIS. 








las) 


w Valoración: de Ar 


q. 





'LOS RECOMENDADOS 01 1 01:9:9 4000] 01. consolas portátiles 





UU A TENDO DS 


+A USB 
CONECTOR USB Wi-Fi 
Conéctate 
a Internet con la 
señal de un PC. 


34,95 € 


MEMORIA 


B HARD DRIVE | 


Cuatro gigas 
de memoria y 
batería doble. 


199,95 € 


MÚSICA 
NINTENDO 
MP3 PLAYER 
Escucha música 
con tu portátil. 
30 € 
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MUSICA 
NINTENDO 

MP3 PLAYER 

' Escucha música 
con tu portátil. 
30€ 


CAMARA 
GO!ICAM 

Haz fotos y 
vídeos y edítalos 
en la propia 


» consola. 9,95€ | 


TRANSPORTE 
ESTUCHES INDECA (SP) 
Ñ Con diseños de Los 

Increíbles, Cars o 
Narnia 


9,95 € 





PACKS 

13 ACCESORIOS (LITE) 
Protectores, 

bandolera y 

cascos. 


14,95 € 


SONIDO 

SOUND SYSTEM 2.1 
JA Sonido perfecto 
y diseño 

elegante. 

79,90 € 


VARIOS 
ADAPTADOR 
INALAMBRICO 
Juega a dobles 
sin cables 


19,95 € 


TRANSPORTE 
LEATHER CASE 
Sencilla, elegante 
y útil. 

9,15€ 


TARJETAS 
MEMORY STICK DUO 
Y PRO DUO 


De 256 megas a 4 
gigas. Á partir de 


30€ 


VARIOS 


cientos de juegos. 
39,90 € 


MEMORIA 
TARJETAS SD 
Almacena tus 

canciones para 
el MP3 Player. 
De 10 a 85€ 


PACKS 
TECH PACK 


Funda, cargador 
> de coche, 
auriculares y cable USB. 


A partir de 19,95 € 


PACKS 

TRAVEL KIT LOGIC 3 
(GB MICRO) 

Cascos, bolsa, 

cable link... 


34,90 € 





PS3 se tine de rojo 


ola: PS2 y PS3 


La última consola de Sony recibe este mes un 
volante no sólo vistoso gracias a la licencia de 
Ferrari, sino muy bien acabado. Además, es compatible 


>: Ferrari GT Experience 
mia: Thrustmaster 


cio: 49,95 € 


con PS2. Las buenas características abundan en el 


periférico: tiene un tamaño considerable, pedales grandes 
y de amplio recorrido, acabado de goma de rueda y una 
gran robustez general, Lamentablemente, también tiene 
importantes “peros”, como que no funciona en juegos 


de PS2 cuando los reproducimos en PS3, o que la 
vibración no funciona en la última consola de Sony, 
aunque esto hay que “agradecérselo” al Sixaxis. 





ES Para conectar la 
consola y el PC. 
<= d ' 


. + 
"LA 


Y _ Ñ e 
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PLAYSTATION 2 


FOR 
El volante 
más real 


149,99 € 
[Con «GT 4», 179,99 €] 


XBOX 360 
Sin callimes y muy 


ergonómico 
119,90 € 


Con diferencia, 
la mejor opción. 
14,95 € 


PLAYSTATION 3 


As 
yy 


49,95 € 


LE 


PSP se cuela en la tele 


Consola:PSP 


m Precio: 14,95 y 19,95 € 


El nuevo modelo Slim de PSP, que desde el pasado 


mes se encuentra en las tiendas, trae una de las 


opciones que más demandábamos: conexión de serie 
con cualquier televisor para poder reproducir vídeos, 
música, fotos e incluso juegos en la comodidad del 


hogar. Pero el cable no viene incluido, así que si 


Cial 


UE 


14 E 
Aru N 


% 
4 


de 


ercayís eta sin 
usar cables 


queréis aprovechar la función, haceos con uno AV o 
por componentes, dependiendo del tipo de tele que 
tengáis, la clásico de tubo catódico, LCD o plasma. 


» o, 
Malararlde. 
CtUIaLiIUIL!I: 


7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


1eEES tv 
100 e 


os” 
y 


49,99 € 


FEO KGB Y 


DES imagen 
mucho más nítida 


30 € cada uno 


TR 


Aprovecha la 
resolución 1080p 


ENTES 


A 


19,99 € 


Nombre: Cable AV y Componentes m Compañía: Sony 





Cómodo e 
inalámbrico 
44,90 € 


Sin cables. LUV 
Reconoce el 
movimiento. 


49,95 € 1 





PISTOLA Wii 
Donde po de 


pongo el in 


¡ombre: Wi Light Gun 
-'onsola: Wi. | | 


el ojo, 
rarrojo 


lana: Pega 


15,95 € 


ta NO LO PIERDAS DE VISTA 


Hace algunos meses ya os mostramos un periferico para 
convertir vuestros mandos de Wii en pistolas. A falta del 
desembarco del Wi: Zapper en nuestro país, en este número 
queremos enseñaros otra opción muy interesante, que se 
diferencia de los dos anteriormente mencionados en que el 
Nurichako se queda fuera del accesorio y nos permite usar 
cada parte con una mano. La ventaja de este sistema es 

que se adapta a los “shoot “em up” que exigen rmovimientos 
independientes de los mandos, aunque por contra tiene un 


mal acceso a los botones 
superiores del Wiimote. 
Su empuñadura no es 
un gran ejemplo de 
ergonómica, pero con 
todo su excelente 
relación calidad- 

precio lo hace muy N 
recomendable. 

Lo encontraréis en 
www.tuconsola.com. 


ratoracion: ME MM 73 


MAX M 


Todo el e 


be po je , 


AAA 


spacio 


que necesitas 
34,95 € 


MEMORY 


ARO 
MAR 


Para guardarlo 
todo 


34,99 € 
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a 


Tu Wiimote 


Para los juegos con 
“tradicionales”. 
19,90 € 


gatillo 


y culata 
15,95 € 


FUSION 


Ni 


3 FAN 


Retresca tu 
PS3 


9,99 € 





consolas domésticas 


E PACK 


Tres accesorios 


a precio de saldo 


49 € 


HD-DVD PLAYER 


Películas en alta 
definición 

eN 
199,99 € 


1 CHA RG E 
LL NW 
Orden y carga 


l para 2 mandos. 


29,95 € 


5or 
Dual Sh ek 2 


Para poder jugar 


con él en PS3. 
9,95 € 
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ZONA DE DESCARGA 


Wii está de enhorabuena, pues estrena el nuevo Canal Metroid y acoge al primer 
título de Neo-Geo dentro de la Consola Virtual: «Fatal Fury». Por su parte, PS3 
nos sorprende con el estupendo «Warhawk» y 360 sigue recuperando clásicos. 


1- CONECTARSE 
A INTERNET 


3- COMPRAR 


Warhawk 


añia: Sony m Gé 
El precio de este juego es alto, pero merece la pena: se trata de una 
enorme batalla multijugador en la que tenemos desde un aluvión 
de armas hasta vehículos como tanques, aviones... Admite cuatro 
jugadores en cada consola y podemos personalizar nuestro avatar. 


- Syphon Filter 


- Pixel Junk 
Racers 


a 
| 


PlayStation 3 
Necesitáis una conexión de banda ancha a Internet, 
No hay que pagar a Sony nada por usar PlayStation 3 


online. La consola se conecta por Wi-Fi o a través de 
un cable ethernet, 


Para comprar online desde la consola hay que 
tener dinero en el “monedero virtual” de PS3. Para 
añadir dinero, pinchad en el icono de vuestro perfil (a 
la derecha del menú principal) y presionad Triángulo. 
Entre las diferentes opciones hay una de gestión de 
nuestro perfil. En esa pantalla podéis añadir entre 5 
y 100 euros a vuestra cuenta introduciendo el número 
de vuestra tarjeta de crédito. 


Desde PlayStation Store, seleccionad la pestaña 
que os interese (juegos, vídeos o demostraciones). A 
continuación, elegid el producto y la consola os pedirá 
que confirméis la descarga. Los vídeos y las demos- 
traciones son gratis. Los juegos oscilan entre los 5 y 
los 10 euros, salvo excepciones como «Warhawk». 


Ñ Cuando el juego termine de descargarse podréis 
usarlo desde la misma columna que se usa para los 
juegos de disco. Si es un vídeo, tendréis que pinchar 
en la columna Vídeos. 


% 


Mm Hay que tener una conexión de banda ancha a Internet. 
Podéis conectaros con ella con cable ethernet o con un 
adaptador Wi-Fi que se vende aparte. Luego, elegid entre 
la cuenta Xbox Live Silver (gratuita, pero con acceso res- 
tringido a algunos contenidos) o Gold [con pleno acceso 
a contenidos, pero vale 5 euros al mes). Para pagar la 
modalidad Gold, pinchad en “Conectarse a Xbox Live” e 
introducid el número de vuestra tarjeta de crédito, 


Ñ”m Para comprar necesitáis Microsoft Points, una especie 
de moneda virtual. Pagáis una cantidad de euros que son 
canjeados por Microsoft Points. Para agregar esos puntos, 
pinchad en la pestaña de Bazar. Elegid algún producto y 

ulsad X para agregar Microsoft Points. A continuación 
introducid el número de vuestra tarjeta de crédito o el 
código de una tarjeta prepago que se adquiere en tiendas. 
500 Microsoft Points valen 6 euros. 


i Pinchad en la opción Bazar Xbox Live. Una vez ahí, selec- 
cionad el contenido que queréis bajar (juegos o vídeos) y 
elegid un producto. Si no tenéis Microsoft Points, volved al 

aso anterior. Los vídeos suelen ser gratuitos y el precio de 
os juegos oscila entre los 400 y los 1200 Microsoft Points. 


mM Para jugar a un juego descargado, pinchad en la pestaña 
Juegos y luego en Xbox Live Arcade, Si es una demo, pinchad 
en “Demostraciones y Mucho Más”. Si es un vídeo, pinchad en 
Multimedia y elegid el apartado Vídeos. 


Xbox 360 IE 


1 Hay que tener conexión de banda ancha a Internet. 
Nos conectamos por Wi-Fi o con un adaptador LAN 
que se vende aparte. Nintendo no cobra nada por 
acceder al contenido online de su consola. 


Para comprar juegos o programas necesitáis 
adquirir Wii Points, la moneda virtual de la consola. 
Para agregar Wii Points, pinchad en Canal Tienda 
Wii. Desde su menú principal, pinchad en “Agregar 
Wii Points”. Podéis pagar introduciendo el número 
de vuestra tarjeta de crédito o el código de una 
tarjeta prepago que se vende en tiendas. 1000 Wii 
Points valen 10 euros. 


mM Desde el Canal Tienda Wii, elegid entre Consola 
Virtual (donde están los juegos) o Programas. En 
Consola Virtual, mirad la lista de juegos. Pinchad en 
el botón Descarga y esperad a que el juego acabe de 
bajar. Los juegos valen entre 500 y 1200 Wii Points. Por 
ahora, los programas (no los juegos) son gratuitos, 


Ñm Una vez haya bajado el juego, aparecerá como 
un nuevo canal en el menú principal de la consola. 
Recordad que los juegos de Nintendo 64 y los de Super 
Nintendo suelen requerir un Mando Clásico de Wii o 
uno de GameCube para jugar. 


se vuelve 
más difícil gracias 
a las dos nuevas 


ES 


2ro: Plataformas ad.: 1a32 30 € 


Warhawk 

Tekken Dark Resurrection 
Gran Turismo HD Concept 
Super Puzzle Fighter HD Remix 
Blast Factor 


¡S: 


Pixel Junk Racers 


Precio: 2,99 € 
El clásico de PSP es aquí 
un pequeño juego en el 
que hay que guiar a todos 
los LocoRoco con una 
mariposa hasta al fin del 
nivel. Corto, pero alegre. 


Precio: 4,99 € 
Otro clásico de PSone. 
Sir Daniel lucha contra 
hordas de monstruos a 
base de armas y hechizos. 
Mucho humor negro, 
acción y plataformas. 


expansiones que ya 
estan disponibles 

Cada una vale 3,99 

euros. «Spider-Man 

3» también crece 

Con su expansión, 

que vale 5,99 euros, 

podremos jugar con el Nuevo Duende. Y hay demos 
de «Los Simpsons», «Folklore», «Jericho» 


»MULTIMEDIA 


es un nuevo contenido 
ue podemos 
escargar para 
decorar el menú 
de la consola 
Son gratuitas 
e incluyen arte 
de juegos como 
«Heavenly Sword» 
o «Folklore». Entre los 
tráilers: «Infamous», «Pro 
Evolution Soccer 2008», 
«Haze» o «Snakeball» 
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BLUELIGHT 


COn A Y MANDOS SIE MIE 107 






E PARA DAR 


/ ERABLE HOMI A DVI > o 1 HDMI A TER KIT 
HOMI PRO IrarTeR E TOS 
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CABLE 


HDMI A OVI y 


¿ SPORTS PACK 8 en 1 ¿ PISTOLA WII / PREK SaSIS 3 EN 1 


Bar e  ararstel 











ARIES RE ENE SEN 


¡SIENTE LA VELOCIDAD EN TUS Manosi 








¡APUNTA CON MÁS E 











Playstátion PS2. PS3 es una marca registrada de Sony Computer Entertainment NANA Sta com 





PANA 


Cl cia De 


> 


dla did E contenidos dentro de 


«FEAR Files», amplían 
- ar - | ' en mucho la vida del 
a e Lab 09) 7 . juego: Extraction Point y 
k a 4 0 Y 5 Y = Precio: 400 MP el nuevo Persus Mandate. 
MA : Uno de tos mejores En el apartado de dernos, 
lataformas de la historia no perdais la vista el nivel 
llege al fina 240. con Jigabie EOS Bom» 
multijugador online y los Yo ASS OPE na 
Puzzle Quest locos Aiveles del juego con los esperados «Project 
; ps aa original. Imprescindible. Gotham 4», «Virtua Fighter 5», 
¡ Comp.: Microsoft m Genero: Puzle m Jug.: 162 m Precio: 1200 MP «Conan» o «Thrillville». ¡Este mes 


. * 1d J 
Un original título que mezcla rol y puzles tipo «Columns». Hemos 1NSCo Op utoielgazar 
de elegir nuestra clase (soldado, guerrero, etc) y eso determina ———_ 
nuestras fichas. Nos movemos por varios reinos y hay que retar a TA == »MULTIMEDIA 
los mejores en duelos en los que juntar series de 3 fichas iguales. ya 
| ' tiene una guia que 
Valoración: kk A A E AS >? ayuda a buscar los 
YT 100 objetos ocultos 
del juego. La guía 
esta en partes que 
valen 50 Points 
- Every Extend Extra Extreme Doom E . recio: 400 MP 5 ES Ari ne A MEA 
- Speedball 2: Brutal Deluxe Fatal Fury Special PA Sly aldea regresa e Two» encontrarán TAE So 
- Spyglass Board Games Worms las mismas premisas: entrevistas y un 
Sonic 2 vista aérea, partidos trailer, todos gratuitos. Y también este mes, el 


Castlevania S. of the Night muy directos y diversión tercer capítulo de la creación de «Fable 2» 
sencilla para cualquiera. 





























Fatal Fury 


1: Neo-Geo 900 Wii Points] 

2: SNK m Género: Lucha = Jugad.: 162 
Con este mito de la lud se estrena la 
categoría de juegos de Neo-Geo. Terry, Joe 

y Andy son los tres únicos personajes que 
podemos seleccionar, pero el resto de elementos 
de la saga 
están ahí: lucha 
en dos planos, 







»CANALES 


sirve 
para que a los fans de la 
saga se les haga más corta 
la espera del nuevo «Metroid 
Prime 3». Desde este canal 
podéis ver por "streaming" 
todos los videos de! juego: 
intros, partidas... Y es gratis. 






































¡ Precio: 800 Wii Points 
Este juego salió hace ya 13 años 
en SNES, pero su jugabilidad 


Precio: 800 Wii Points 
Fue considerado por muchos el 
mejor RPG de la historia y, desde 

















































montones y su enorme dificultad siguen luego, fue el número uno en Mega 
de golpes enganchándonos como al principio. | Drive. Además de una atractiva 
especiales De nuevo controlamos a Samus historia, incluía una sabia mezcla 

p r. y sus habilidades [varios tipos de de plataformas, puzle y acción. 
combates más disparo, traje bola, etc), ¡Mucho ojo | En1993 era imposible jugarlo en | 
duros que en a los descomunales jefes finales! España, así que dota ahora. 
otros juegos. Valoración: AA AA m Valoración: Ac A Ar A 
Aunque ha 













perdido con el 
tiempo, aún es 




















Ss - Golden Axe 111 (MD) 1 Zelda Ocarina of Time (N64) 
un clásico. - Ninja Gaiden (NES] 2 Super Mario 54 (Nó4) 
- Shining in the Darkness [MD] 3 Street Fighter II Turbo (SNES) 
- Sin €: Punishment [Nó64] 4 Super Metroid (SNES) 
- Sonic 3 [MD] 5 Streets of Rage II (MD) 


- Streets of Rage II! (MD) 
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STARTER PACK 10D EN 1 dos PACK ROSA 10 EN 1 o séciio MEGRAPACK 20 EN 1 4% 





TODO LO INDISPENSABLE PARA TU NOS Ike 5 TOO LO INDISPENSABLE PARA TU NOS le TODO LO NOSPENIIBLE PARE TU NOS MO 
STARTER PACK 10 EN 1 — PACEK ROSA 10 EN 1 > MEGAPACKIA2CIENSA 





NDS Ae es una marca requtindta de Nintenda PSP es una marca les istrada de Sony Comp! Entertainment WwWw.aroaistei.com 






REVISTA OFICIAL 


¡98 Consolas Nintendo Wii, 
13 consolas Nintendo DS y 
más de 300 juegos para ti! 


envía Un mensaje al 7654 
anihc espacio datos personales 


Ejemplo: anihc javier perez c/mayor, 4 2% cadiz 11008 


¡SORTEAMOS más de 300 Premios! 
1 5 Primer Premio 












WiSports 
INGEA 





15 Paks Electronic Arts 


O A 


15 Packs Proein 15 Packs Virgin 15 Packs Atari 
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¡Date priSa, cuántos más mensajes envies ms £ 
: TU DO my ga y « 
, más posibilidades tendras de ganar! A 
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Bases del concurso: - 

1. Podrán participar en el concurso todos tos lectores de las revistas Hobby Consolas, Playmania, Nintendo Acción, Micromania, Computer Hoy Juegos, Audio Video Foto Hoy, 
Personal Computer 8 Internet, PC Today, y Computer Hoy que envien un sms con el alias correspondiente a cada revista seguido de sus datos personales al 7654. 

2. Entre todos los participanibs se realizará el sorteo, y el reparto de los premios serán adjudicados aleatoriamente. Los premios no serán canjeables por dinero. El 
coste máximo por mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para MOVISTAR, VODAFONE y ORANGE. No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de correos 

3. El periodo pará foncursaf es el comprendido entre el 17 de Octubre y 3 de Diciembre de 2007. 

4. Los nombres déflos ganadores se publicaran en próximos números de la revistas Hobby Consolas, Playmanía, Nintendo Acción, Micromanía, Computer Hoy Juegos, 
Audio Video FO Oy, Pe onal Computer € Internet, PC Today, y Computer Hoy 

5. El hecho de tor parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

6. Cualquier supuBSto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso. 


Orgánica 15/1999, de 13 de diciermbre. de Protección de Datos de Carácter Personal, le Informamos que sus datos personales formarán parte de un fichero propiedad de Axel Springer España SA 


En cumplimiento con 
en futuras selecciones, ante quien puede ejercer los derechos de acceso, rectificación. cancelación y oposición en la dirección C/ Santiago de Compostela, 94 - 28035 Madrid 


para hacer uso de sus H% 
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Yen te responde 


EA 


Y 


E Se 


El otoño ya llegó 
sembrado de 
hojarasca, algo de 
frío y... ¡Muchas 


cartas!! Menos 

mal que puedo 
refugiarme en 

estos parques para 
responder. ¿No me 
veis detrás del lago? 
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Hola Yen. Soy seguidor in- 

condicional de vuestra revis- 
ta y me gustaría que me respon- 
dieras a unas cuantas preguntas 
sobre Xbox 360 y PS3: 

¿Crees que merece la pena 
comprarse «GT5 Prologue» o es 
mejor esperar a «GT5»? 

Teniendo en cuenta que «GT5» 
no llegará hasta bien entrado 
2008, la versión prólogo se con- 
vierte en un juego imprescindi- 
ble por su gran contenido (nú- 
mero de coches y circuitos) y 
modo on-line incluido. 

¿Saldrá alguna entrega más de 
«WRC> para consola? 

El acuerdo de la licencia de 
la FIA con el grupo de progra- 
mación responsable de la saga 
«WR.C>» para PS2, Evolution Stu- 
dios, llegó hace tiempo a su fin, 
así que estos han pasado a desa- 
rrollar otros títulos como «Mo- 


Estoy interesado en comprar una consola 
portátil. Me phd que me dieras tu opinión 


respecto a P 


P y Nintendo DS. 


Pues hagamos un pequeño repaso a las dos. Nintendo DS 
lidera el mercado de las portátiles en estos momentos. Puedes 
encontrarla a un precio de 149€ y la diversión de sus juegos 
radican principalmente en el uso de su pantalla inferior táctil. 
Su catálogo de juegos es original (los «Brain Training» son solo 
un ejemplo), prometedor y muy divertido. PSP se acerca más a 
lo que puedes encontrar en consolas como PS2, con muchas 
conversiones de títulos de esta consola. Su precio es 
de 169€ y sus opciones multimedia son amplísimas 
También es muy potente a nivel gráfico. La diversión 
que encierran las dos consolas es grande. Todo 


depende de cómo te guste jugar. 
Jesús Manuel Gómez (e-mail) 
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torstorm». Si quieres un buen 
simulador de rallies en nueva 
generación, no te pierdas «Colin 
McRae: DIRT». 

¿Sabes si «Ace Combat 6: Fires 
of Liberation» saldrá para PS3? 
¿Si no es esta entrega, alguna 
otra compatible con el Sixaxis? 

Parece ser que la exclusividad 
del juego de Namco Bandai en la 
consola de Microsoft es tan solo 
temporal y los usuarios de PS3 
podrán surcar los cielos en una 
fecha por determinar en 2008. 

Soy un fan de los simuladores 
de vuelo estilo «Flight Simula- 
tor» para PC. ¿Saldrá algo pare- 
cido en consola? 

Este género no es muy prolí- 
fico en consola («Sky Odyssey» 
para PS2 o «Pilotwings 64» de 
Nintendo 64 son dos ejemplos 
muy lejanos) pero hay títulos 
que mezclan la simulación con 
grandes dosis de acción y que 
pueden llegar a gustarte. Prueba 
con «Blazing Angels Il» (PS3 y 
Xbox 360) o «Heatseeker» (PS2, 
PSP y Wii). 

¿Qué ha pasado con «The Ge- 
faway» para PS3? Hace tiempo 
que no se sabe nada de este tí- 
tulo. 

Algunos de los integrantes del 
estudio de programación res- 
ponsable de los «The Getaway» 


ON ATION promete trasladar todas las virtudes 
del Sal juego para PSOne y PO? a se nueva generación. Es decir, acción a 
raudales, un poco de simulación y gráficos muy realistas. Además, se incluirá 
un completo modo on-line con partidas todos contra todos” o cooperativas. 


para PS2 están ahora trabajan- 
do en Rockstar en «L.A, Noire», 
también para PS3 y de estética 
y desarrollo similar (aunque am- 
bientado en los años 40). De mo- 
mento « The Getaway» no ha pa- 
sado de ser más que una demo 
técnica para ferias como el E3. 
Marcos 123 (e-mail) 


Buenas, Yen. Es la tercera o 
cuarta vez que os escribo. A 
ver si hay suerte esta vez... 

He visto por Internet imágenes 
de un juego llamado «Forever 
Blue». ¿Qué puedes avanzar? 

Es un simulador de submari- 
nismo en el que exploraremos 
las profundidades del mar, ju- 
garemos con los animales de la 





( LUE trasladará toda 
la magia que encierra el océano 
en una experiencia de juego 
muy relajante. Buscar tesoros uv 
interactuar con los animalillos 
del lugar (delfines, ballenas...) 
serán algunas de nuestras tareas. 





zona (ballenas, delfines y demás 
cetáceos) y buscaremos tesoros 
enterrados. Llegará a España el 
9 de noviembre y promete origi- 
nalidad por los cuatro costados. 
¿Por qué no va a salir 
«Assassin's Creed» en Wii? 

Mucho nos tememos que el 
resultado gráfico sería bastante 
decepcionante si lo comparamos 
con PS3 o Xbox 360. Sin embar- 
go, una versión para NDS está 
en camino (saldrá en febrero de 
2008) así que decir que no puede 
ser adaptado a Wii sería dema- 
siado arriesgado. Eso sí. De mo- 
mento, nada de nada. 

He leído que «Metroid 3: Co- 
rruption» no tiene opciones 
on-line pero sí que dispone de 
alguna función relacionada con 
Wii-Connect. ¿Puedes decirme si 
es cierto y de qué se trata? 

El juego protagonizado por 
Samus Aran no tiene opción 
multijugador pero sí que cuenta 
con un ránking online. 

Diego Maroto (e-mail) 


DZ Hola Yen. Felicidades por la 
revista. Soy un gran segui- 
dor de la serie «Final Fantasy» y 
quería preguntarte algunas cosas 
sobre ella: 

¿Qué diferencias habrá en- 
tre «Final Fantasy Xlll» y «Final 
Fantasy Versus XII»? 

Son dos proyectos diferentes 
y, por lo tanto, juegos distintos. 
No se han desvelado demasiados 
detalles del segundo, aunque de- 
trás de él están los responsables 
de «Kingdom Hearts», «Final 
Fantasy VII: Advent Children» 
y «Crisis Core». Se esperan para 
finales de 2008 o 2009. 

¿Qué juegos de rol van a salir 
para PS3? 

Pues de entre lo más destacado 
tienes «White Knight Chroni- 
cles», de los creadores de «Ro- 
gue Galaxy» y «Dark Cloud». 
No pierdas de vista a «The Last 
Remnant» y «Fallout 3». 
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0] ANTAS" | contará con gráficos espectaculares y unos combates mas 
enfecados á la acción en tiempo real que a los clásicos ataques por turnos. El 
diseñador de los personajes es el mismo que el de «Kingdom Hearts» 


¿Se sabe algo de un «God of 
War» para PS3? 

Cory Barlog, director de la sa- 
ga, anunció recientemente que 
el juego dará el salto a PS3 con 
resoluciones que alcanzarán 
los 1080p y, ahora sí, vibración 
y funciones de sensor de movi- 
miento para el Sixaxis. De mo- 
mento, nada de fechas. 


¿Para cuando un «Dragon Ball 
en PS3? 

De momento nos tendremos 
que conformar con Naruto a 
lo largo del año que viene. Un 
«Dragon Ball Online» MMORPG 
(juego de rol masivo) está siendo 
desarrollado pero solo para PC. 
Tendremos que esperar, pero 
seguro que la obra de Akira 


y cientos de 
premios más ... 
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Antonio (e-mail) 


Yen: Te doy la razón respecto a la 
dejadez” de Sony respecto a un 
mercado tan importante como 
el europeo. Las decisiones de 
marketing que están tomando no 
han sido muy acertadas hasta el 
momento pero esperamos que 
con la rebaja y el nuevo modelo 
de PS3 continúen por nuevos 
derroteros. Un tirón de orejas 
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Toriyama no tardará mucho en 
llegar a la consola de Sony. 
John (e-mail) 
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(Det tal estás, Yen? Espero 
que bien. Tengo 16 años y un 
montón de dudas “consoleras”: 
Me encantó «Shadow of the 
Colossus». ¿Se sabe algo de un 
nuevo «ICO»? 
Los desarrolladores de ambos 
juegos para PS2 (Team ICO) 





desvelarán nuevos detalles de 
su próximo título para PS3 el 
próximo mes de noviembre. Se 
había rumoreado que el nombre 
del nuevo juego sería «The Last 
Canyon» y se desarrollaría en 
escenarios gigantescos basados 
en entornos rocosos como Death 
Valley o el Desierto de Nevada. 
Este rumor ha sido desmentido 
recientemente aunque tendre- 
mos que esperar un poco más 
para ver en qué quedan todas 
estas especulaciones. 
He escuchado algo sobre 
«Oblivion» para PSP. ¿Es cierto? 
Se llamará «The Elder Scrolls 


Travels: Oblivion» y se centrará 
en las mazmorras, dejando los 
espacios abiertos que tanto nos 
han impresionado para las ver- 
siones de PS3 y Xbox 360. Se es- 
pera para primavera de 2008 con 
una línea argumental totalmente 
renovada. 

¿Qué se sabe de la continua- 
ción de «Trauma Center: Second 
Opinion» para Wii? 

Pues básicamente, que con- 
tará con un ansiado modo 
multijugador para que dos per- 
sonas puedan operar al mismo 


EKKEN 6 será, por el momento, exclusivo de los salones recreativos y PS3. 
Contara con el elenco de luchadores más grande de toda la saga y su motor 
gráfico promete exprimir al máximo las posibilidades de la consola de Sony. 








Tane limit 
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será el primer juego de la saga en 
incluir el esperado modo para dos 
jugadores. Eso sí, no tendremos 
la posibilidad de operar con otros 
jugadores on-lme. Lo esperamos 
muy impacientes. 


tiempo y que su lanzamiento en 
Europa se espera para 2008. Su 
nombre: «TC: New Blood». 
Carlos Plaza (e-mail) 


y 
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¡Hola Yen! Te escribo des- 
de Motril (Granada). Tengo 
unas cuantas dudas: 

¿Se sabe algo de «Kingdom 
Hearts 3»? 

Como habrás podido leer en 
nuestro reportaje sobre el recien- 
te Tokio Game Show, se han pre- 
sentado dos nuevos «Kingdom 
Hearts» pero para PSP y NDS 
(el de móviles es caso aparte). 
De momento tendremos que 
esperar para la tercera entrega, 
pero es muy segura su salida en 
la consola de Sony. 

¿Hay alguna novedad sobre 
«Tekken 6»? 

El juego llegará a los salones 
recreativos y PS3 a lo largo de 
2008, con nuevos personajes, 
muchos viejos conocidos (con- 
tará con el mayor número de 
luchadores de toda la saga) y op- 
ciones de personalización en ro- 
pa y estilismos varios. También 
contará con modo on-line. 

¿Cuando saldrá «Dragon Ball 
Z: Budokai Tenkaichi 3»? 

En PS2 a finales de año mien- 
tras que en Wii habrá que espe- 
rar a principios de 2008. Parece 
ser que ha habido algún proble- 
milla con la versión para la con- 
sola de Nintendo. 

Con la rebaja de PS3, me la 
compraré en breve. Recomiénda- 
me algún juego. Me gustan el rol 
y los “shooters”. 

Según tus gustos, de obligada 
adquisición es «Oblivion» y «Re- 
sistance: Fall of Man», ambos 
del catálogo inicial de la conso- 





la. Con el aluvión de novedades 
que se preparan para estas Na- 
vidades lo vas a tener difícil. Si 
quieres un poco de todo, lánzate 
a por «Ratchet €: Clank», «Un- 
charted: El Tesoro de Drake», 
«Gran Turismo 5 Prologue» y 
«Call of Duty 4». 

Álvaro G.C. (e-mail) 


Cuestión 
de formato 


NZ Hola Yen. Soy fiel a vuestra 
revista desde hace bastan- 
tes años. Me gustaría saber tres 
cosas: 

2 ¿Puedo jugar con los títulos de 
PS2 americanos en mi PS3 de 
aquí? 

Los juegos en EE.UU. (NTSC) 
no son compatibles con las 
consolas que se distribuyen en 
Europa (PAL). Mucho me temo 
que no podrás disfrutar de ellos. 
= ¿Saldrá «Wipe0Out HD» en for- 
mato Blu-Ray? ¿Cuándo? 

Al igual que «Warhawk», «SO- 


Nintendo is proud to be the world's leading supplier of video games: Nintendo DS'M and the Wii“ are among the most popular consoles available 
for all age groups. Our success ¡is based on creative ideas for games, and we realise them with a highly motivated team on an international level. 


COM: Confrontation» o «GT5 
Prologue», se pondrá a la ven- 
ta tanto en la PlayStation Store 
como en las tiendas en formato 
Blu-Ray. Su fecha está planeada 
para finales de año. 

E ¿Para cuándo el GPS y la 
aplicación Go! Messenger para 
PSP? ¿Serán compatibles con 
los modelos anteriores a la PSP 
SliméLite? 

Aun no hay fecha definitiva 
para este periférico en Europa 
(Japón nos lleva casi un año de 
adelanto) mientras que las apli- 
caciones Go! (mensajería, TV, 
etc.) llegarán en formato UMD 
o a través de actualizaciones de 
firmware de la consola, total- 
mente compatibles con las PSP 
modelo antiguo. 

Juan Soriano (e-mail) 


Intriga de nueva 
generación 


Hola Yen. Espero que pue- 
das resolver mis dudas: 


E He visto un juego de nombre 
«Rainy Woods» que se parece 
mucho a «Alan Wake» de Xbox 
360. ¿Sabes de qué trata y cuán- 
do saldrá? 

El juego saldrá para PS3 y 
Xbox 360 a lo largo de 2008 y, si 
has visto la serie «Twin Peaks», 
su argumento se asemeja bas- 
tante a ella. Un pueblo perdido 
de EE.UU., una joven asesinada, 
investigación por parte del FBI... 


El título mezclará aventura y ac- 
ción a partes iguales. 

E Tengo una PS3 y una Xbox 
360. ¿Qué juegos exclusivos me 
recomiendas para estas navida- 
des? 

En Xbox 360: «Halo 3», «Bio- 
shock», «Project Gotham Ra- 
cing 4» y «Mass Effect». Para 
PS3 «Uncharted: El Tesoro de 
Drake», «Haze», «GT5 Prologue» 
y «Ratchet €: Clank». 





GO! MESSENGER será una de las prestaciones que tendréis con PSP gracias a 
periféricos como la cámara lya a la venta). Cuando se comercialice el GPS y se 
ponga en marcha el servicio de TV, la consola será todo un centro multimedia. 


For Nintendo's present and future product analysis we are currently looking to fill the following position: 


Product Analyst (m/f) 


specialised in the Spanish video game market 


In this position you will have the following job responsibilities: 


*  Evaluate games for quality at various stages of development 


- Offer feedback regarding European marketability of Nintendo games 


and concepts on all platforms 


+ Provide extensive, detailed, and well thought through analysis of 
games and communicate verbally and in writing 
* Provide professional presentations of games as needed 


e Assist in communication with developers and development contacts 


around the world as needed and directed by management 

* Contribute to game analysis, aiming for product improvements and 
appropriateness for the European market under supervision of 
management, producers and localization as needed 


+ Analyse and spot trends within the European video game market, with 


a special focus on Spain, and report upon these findings to 


management as needed 


The position is based at our head office in 


GrofBostheim, Germany. 


Nintendo 





We require a potential applicant to possess the following skills: 


*« Deep understanding of the Spanish video game market and culture 


+ Good command of English and Spanish language 


+  In-depth video games knowledge and understanding of industry and 


Nintendo's history 


« Expert video game playing skills as an active video game player 


« Strong ability to multi-task and work under short deadlines with minimal 


supervision 


+ Strong ability to analyse games, game content, characters, artwork 
and media quickly and accurately 


+ Extremely good analytical, decision makings, interpersonal, problem 


solving, and communication skills 


If you feel that your personal profile meets the requirements for the 

position mentioned above and you would like to be part 
of the Nintendo team, please direct your application 
including a detailed resume and salary 
expectations to our Human Resources Depart- 
ment. We look forward to hearing from you. 





Nintendo of Europe GmbH, Human Resources, Nintendo Center, 
63760 Grofostheim, Germany, www.nintendo-europe.com 


vuestra 
OPINIÓN 


Antonio Hernández (e-mail) 
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Yen: Las similitudes entre «Final 

Fantasy Xll» y La Guerra de 

tas Galaxias” son evidentes 

per. como decia el gran poeta 
ablo Neruda: la poesía no 

es de quien la escribe sino de 

quien la necesita”. Que todos 

tos plagios sean tan buenos y 

espectaculares como el juego 

que nos ocupa 


¡SE EQUIVOCAN/,ME 
LLAMO VAAN, NUESTRAS 


VIDAS PARECEN IGUALES, 


PERO NO TENGO NADA 






¿Hay alguna noticia sobre 
«Shenmue 3» 

Yu Suzuki lleva mucho tiem- 
po sin pronunciarse al respec- 
to. Han existido noticias que lo 
acercaban a Xbox 360 pero al fi- 
nal todo ha quedado en rumores 
sin confirmar. 

Jordi Gimenez (e-mail) 


Y Y UA YE US 


¡Muy buenas, Yen! Llevo 

mucho tiempo siguiéndote 
la pista y tengo un par de pre- 
guntas que espero me puedas 
responder: 

¿Qué pasa con «Devil May Cry: 
Dance of Sparda» para PSP? 

De momento los chicos de 
Capcom están centrados en la 
cuarta parte para las consolas 
de nueva generación. Aun no sa- 
bemos si la futura entrega para 







EHP.: 












NO SABRÍA PSST... ESE 
DECIRTE... ES EL JEDI 
QUE ESTAIS 






BUSCANDO, 








| RAKE es una mezcla entre indiana Jones y 
Lara Croft, con 00 lo oe de ambos reunido en un juego de acción que se 
convertira en una de las aventuras de estas Navidades. Los usuarios de PS3 ya 
tienen una razón más para saltar de alegría con su consola. ¡Es exclusivo! 
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PSP será una adaptación de al- 
gún título de la serie (se hablaba 
de uña conversión de la tercera 
para PS2) o un juego completa- 
mente nuevo. 

¿Llegaremos a ver un nuevo 
«Klonoa»? 

Poco se ha sabido de este caris- 
mático personaje desde su últi- 
mo juego para PS2. A ver si Na- 
mco se anima a adaptarlo para 
PSP. De momento, nada. 

Pedro Hernando (e-mail) 


Hola Yen. Tengo 13 años y 4 
de ellos siguiendo vuestra 
revista: 

¿Saldrá un nuevo «Wii Spor- 
ts»? Si es así, ¿Sabes qué tipo de 
juegos vendrán incluidos? 

Por parte de Nintendo no se ha 
confirmado nada pero Bandai 
Namco sí que ha anunciado re- 
cientemente algo similar que se 
llamará «Family Trainer: Athle- 
tic World». Vendrá acompañado 
de una alfombrilla al más puro 
estilo «Dance Dance Revolution» 
para simular diversas disciplinas 
deportivas junto al wiimote. 

¿Se sabe ya la fecha de lanza- 
miento de «Super Smash Bros. 
Brawl? 





Pues en Japón saldrá el 24 de 
enero. EE.UU. lo recibirá el 11 
de febrero de 2008 y Europa... 
Esperemos que para primavera 
o verano como muy tarde. 

¿Hay alguna posibilidad de 
ver un nuevo «Star Wars Battle- 
front» y un «Starfox» en Wii? 

Shigeru Miyamoto confirmó 
hace tiempo que la saga «Star- 
fox» hará su debut en Wii ha- 
ciendo especial uso del control 
de la consola. Sin embargo, 
poco ha trascendido aparte del 
estado de desarrollo en el que se 
encuentra el juego. Respecto a 
«Star Wars», se esperan la reco- 
pilación «LEGO Star Wars: The 


. 
| - » 


Complete Saga» y «Star Wars: 
The Force Unleashed». 
Santiago Fábregas (e-mail) 


Hola Yen. Te escribo desde 

Madrid para ver si puedes 
aclararme unas dudas respecto a 
PSP y Nintendo DS: 

¿Se sabe algo sobre «Phoenix 
Wright: Ace Attorney Trials € 
Tribulations»? 

De momento este juego se ha 
“caido” de entre los lanzamien- 
tos de Nintendo Europa para el 
presente año. En Japón y EE.UU. 





AR WAR ] ' promete 
romper « con odo lo Visto en los 
juegos basados en la obra de 
ola Lucas hasta ahora. No solo 
po sus espectaculares gráficos y 

¡nea argumental. Y es que en este 
título nuestro personaje empieza 
directamente en el Lado Oscuro” 





ya están disfrutando de él. 

E ¿Qué información nueva hay 
sobre «Kingdom Hearts» para 
NDS? 

El juego, titulado «Kingdom 
Hearts: 358/2 Days» está prota- 
goniazdo por Axel y Roxas de 
«KH Il» y su historia tiene lugar 
durante los acontecimientos de 
este segundo capítulo para PS2. 
Amanda Su (e-mail) 


Fechas de PS3 


Hola Yen. Es la primera 

PX vez que os escribo pero 
os compro desde hace un par 
de años. Tengo 14 años y las 
consolas Wii, PS2, PSP y, para 
Navidades, PS3: 
E ¿Se sabe ya la fecha exacta del 
nuevo DualShock 3 en Europa? 

Primavera y, según últimas de- 
claraciones de altos cargos de 
Sony Computer Entertainment 
Europa, es probable que coinci- 
da con el lanzamiento de «Metal 
Gear Solid 4». 


Vive la experiencia 
desde dentro 


Rimax i-Vision 5.0 


Entra en una pantalla de 48" 


primera persona de tu iPod Video, E 
XBOX o cualquier dispositivo au 
Y, 


cualquier parte. - 
- 922.000 pixeles de resolució 
- Batería portatil con cont 
: 84gr de peso. 8 





pr: 299€ wa ino | 





Encuéntralo en la tienda online oficial de la marca Rimax 





KINGDOM HEARTS 358/2 DAYS 

es el misterioso nombre que 

ha recibido este título para DS 
protagonizado por Roxas, uno de 
los personajes de «KH ll». El juego 
contara con un potente motor 
gráfico en 3D y toda la magia de los 
anteriores capítulos de la saga. 


E ¿Es cierto que con la bajada de 
precio te regalan la película «Spi- 
der-Man 3»? 

No. Esta saldrá en un pack con 
la consola a un precio de 420€. 
Cosme Colmenero (e-mail) 


Preguntas 
exclusivas 


Hola Yen. ¡Te escribo para 
ver si después de 15 años 


* 


www.rimaxonline.com 


me publicais una carta! Es bro- 
ma. Ahí van mis dudas: 

E Hace unos cuantos números leí 
en vuestra columna “en voz baja” 
que Microsoft había perdido la 
exclusividad de «Gears of War». 
¿Podremos verlo en PS3? 

Epic Games, responsables del 

juego, no publicará el título más 
allá de PC, ya que este sido fina- 
ciado cien por cien por la propia 
Microsoft para su desarrollo en 
Xbox 360. 
E Después de ver el vídeo que re- 
galasteis, no dejo de alucinar con 
«Killzone 2». ¿Se sabe algo más 
de él? ¿Fecha de lanzamiento? 

De momento la fecha que se ha 
facilitado es 2008, sin mes con- 
firmado. Se va a realizar una be- 
ta pública durante los próximos 
meses para testar los servidores 
del modo on-line que incluirá el 
juego. Tiene todas las papeletas 
para convertirse en uno de los 
juegos del próximo año. Por grá- 
ficos, argumento, diversión... 
Mikel Casares (e-mail) 









Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas ellas son ciertas: 


(DEN EL «MEED FOR SPEED 
CARBONO, ¿SE PUEDE 
SUBIR AL CANÓN? 

Yen: Si te refieres a la chica 
que aparece en el juego, 

lo siento pero no estoy 
autorizado a dar su número 
de teléfono. ¡Es mi tesoro! 


(D¿CÓMO PUEDO PONER A 
LOS JUGADORES DE «PRO 
EVOLUTION SOCCER» 
CABEZAS DE AVESTRUZ? 
Yen: En Carnavales saldrá 
una expansión descargable 
que te permitirá disfrazarlos 
de cochinillos, avestruces y 
papagallos. Se llamará «PES 
2008 Samba Edition». 


(D¿SALDRÁN MÁS JUEGOS 
PARA GAMECUBE? 
Yen: Creo que los de 
Nintendo se han quedado 
sin discos tan pequeños y 
por eso ya no sacan más. 

























ESTRENOS 


Transformers 


Mi Género Fantástica 

E Protagonistas Shia LaBeouf, 
Megan Fox, Josh Duhamel, 
Jon Voight, Bernie Mac... 

Ml Director Michael Bay 

Ml Precio 19,95 € 

E Disponible en HD-DVD 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA + A A 
EXTRAS 
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FORMA, HS 
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Resident Evil 2 
Apocalipsis 


Mi Género Acción 
E Protagonistas Milla Jovovich, 


Ml Director Alexander Witt 

Mi Precio 11,99 € 

MW No disponible en otros formatos 
VALORACIÓN: 


PELÍCULA xk Ak 
EXTRAS Ac A 






The Host 


MN Género Terror 
E Protagonistas Kang-ho Song, 






Ml Director Joon-ho Bong 
Ml Precio 21,99 € 


Ml No disponible en otros formatos 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA A ke ke 
EXTRAS Ac Ak 





trabajo grabado en estudio, “Echoes, Silence, Patience 8: 
Grace”. En él recuperan el estilo rockero que les ha llevado 
a vender más de 13 millones de discos en todo el mundo, 
tras algunos "coqueteos” anteriores con otros sonidos. 


| 
| Esta banda estadounidense acaba de publicar su sexto 


Ml Compañía BMG MK Precio 21,75 € 
192 HC 
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Sienna Guillory, Razzag Adoti... 





Hie-bong Byeon, Hae-il Park... 









ARGUMENTO: La lucha entre los Autobots y los 
Decepticons, unas razas alienígenas con forma 
de robots transformables, saltó al cine hace unos 
meses y el próximo 14 de noviembre sale en formato 
DVD. Está producida por Spielberg, y nos ofrece un 
espectacular despliegue de efectos visuales. 
EXTRAS DVD: Menús interactivos, selección 

de escenas, comentarios del director. 





ARGUMENTO: Coincidiendo con el 
estreno en el cine de la tercera parte de 
esta saga tan “consolera”, sale a la venta 
una edición especial en dos discos. No 
sólo nos permite recordar las peripecias 
de Alice en la segunda película, sino 

que además podemos disfrutar de un 
montón de extras inéditos. 

EXTRAS DVD: Diario de un Apocalipsis, 
Entrenamiento de retentiva, Prueba 
POV de perro zombie, La evolución de 
Resident Evil, galería de archivos... 


ARGUMENTO: Esta película coreana fue 
toda una sorpresa para los aficionados 
al terror y la fantasía. Su argumento 

nos cuenta como los habitantes de Seúl 
se enfrentan a una pavorosa criatura 
mutante. El ejército fracasa en su intento 
de eliminarla, pero el modesto dueño de 
un quiosco lucha por recuperar a su hija, 
que ha sido raptada por la bestia. 
EXTRAS DVD: Audiocomentarios, 
Como crear la criatura, El equipo de 
Animatronix, Escenas eliminadas... 





ECHOES, SILENCE. 
PATIENCE - GRATF 











VIDEOJUEGOS; 





ESTRENOS 


Ocean's 13 


Ml Género Acción 





E Director Steven Soderbergh 
E Precio 18 € 
Ml Disponible en Blu-Ray y HD-DVD 






VALORACIÓN: 
PELÍCULA A A 
EXTRAS Y A 


Hostel 2 


Ml Género Terror 





Roger Bart, Richard Burgi, 
Edwige Fenech... 

KB Director Eli Roth 

Mi Precio 19,99 € 

E También en Blu-Ray y UMD 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA xk ke 
EXTRAS vr 






Ml Protagonistas G. Clooney, Brad 
Pitt, Matt Damon, Al Pacino... 


Ml Protagonistas Jay Hernández, 


ARGUMENTO: Dany Ocean y su “glamourosa” 
banda de ladrones vuelven a la acción para afrontar 
su mayor golpe: desplumar un casino de Las 

Vegas el día de su inauguración. Así conseguirían 
vengarse de su propietario (Al Pacino). 

EXTRAS DVD: Las Vegas: Una ilusión opulenta, 
Visita el casino con el productor de la película, 
Escenas adicionales... 











ARGUMENTO: Tres jóvenes estudiantes 
que viven en Roma reciben una 
sugerente invitación para pasar un fin de 
semana en un lugar paradisíaco. Pero no 
todo es tan bueno como parece, porque 
en vez de una oportunidad para relajarse 
lo que se encontrarán allí será una 
trampa mortal de la que es difícil salir. 
Ojo, porque es una película para mayores 
de 18 años con escenas muy fuertes. 
EXTRAS DVD: Escenas Eliminadas, 
reportajes, tráilers promocionales... 





Pack Regreso 
al Futuro 


Mi Género Fantástica 

MN Protagonistas Michael J. Fox, 
Christopher Lloyd... 

Ml Director Robert Zemeckis 

E Precio 19,95 € 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA xk ke Ae e 
EXTRAS A Ac ok: 














La tercera entrega de la adaptación cinematográfica de 
«Resident Evil» pone a Alice (Milla Jovovich] en una situa- 


ción límite: debe atravesar el desierto de Nevada junto 


a un grupo de supervivientes, pero el virus T avanza, 
y un ejército de zombis no está dispuesto a permitirselo. 


M Productora Sony Pictures E Estreno 31 de octubre 


ARGUMENTO: Este estuche metálico 
contiene las tres películas en las que se 
dividen las peripecias de Marty McFly 

y sus viajes temporales. En la primera 
retrocede hasta 1955, en la segunda 
visita el futuro y en la tercera viaja hasta 
el Salvaje Oeste. Todo un clásico que 
nunca nos cansamos de ver. 

EXTRAS DVD: ¿A qué no lo sabías?, 
Anécdotas, Archivos de producción, 
Cómo se hizo, Tomas falsas, Vídeo 
musical, Libreto de 16 páginas... 
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IDEAS PARA COLECCIONISTAS 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 














4 UNAS FIGURAS JUEGA CON LAS ESTRE- 
DE MIEDO LLAS DE LA LUCHA >» 
La compañía Neca ha lanza- Los seguidores de la lucha libre 
do una serie de figuras para americana no pueden perderse las 
celebrar el 10 aniversario figuras articuladas de sus estrellas 
de la saga «Resident Evil». favoritas. Están Jeff Hardy, John 
Además de a Tyrant, podéis Cena, Chris Benoit... ¡Subid al ring! 
llevaros a casa un zombi, Más información en: 
un hunter o un licker. WWW.NOrmacomics.com 
Más información en: Precio: 18,50 € 
www.planetacomic,ne 
Precio: 19 € 
«GRAND THEFT AUTO» 

TE VISTE DE MODA >» 


Las camisetas con mensaje mo- 
lan, y si son de un juego como 
«GTA» más todavía. La podéis 








comprar en manga corta, larga, ATT EE) 
bicolor, sudadera con capucha... DL. — 
Más información en: la (Codavi7), y ; 
www.ropafriki.com AA 
Precio: Desde 13,90 € 
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á] CAZADORA SUOTT 
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Y ADEMÁS: tn SS 
de la pelícala p 


J 


viTE 


En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre de 
Protección de Datos de Carácter Personal, le informamos que sus datos 
personales formarán parte de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER 
ESPANA, S.A. para la publicación de los ganadores de los concursos, 

así como para el envío de los premios, ante quien puede ejercer los 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición en la dirección $€ 





C/Santiago de Compostela, 94. 28035-MADRID 


vew schoti-nyc.co E2007 Colunibia Tristar Marketing Groun. Inc. Al Rights Reserved 


BASES DEL CONCURSO Als A BA | 8 

1.- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. rara participar en este ( 

2.- Válido para Movistar, Vodafone y Orange. ent , V 

3.- Los premios no serán canjeables por dinero. ul 31€ >, d 

4.- No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. PELIS y 0 e, 

5.- Los nombres de los ganadores seran publicados en JUNE ) ia > . | y' 
próximos numeros de la revista Hobby Consolas. 

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total 
de sus bases. Válido unicamente en territorio español. 

7.- Fecha límite para entrar en sorteo: 26 de noviembre de 2007. 
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S ER, 


yn UN 
TU INGLES 


+ WES a 
11494 


envía un mensaje con 


para bajártelo a 


y. 7494 


rs 
A 


28645 
28646 
26189 
PAE 
17782 
3680 
7186 
3677 
2340 
717224 
3679 
6368 
9100 
17224 
4901 
4846 
¡ELIT 
4887 
2339 
2338 
2335 
3678 
3681 
E 
9806 
0726 
0158 
ENS 
2334 
2337 


25017 
71312 
0358 
17644 


25569 : 


LEN 
es EE 
28660 
14244 
25394 
13744 


AS 


ue [506 : 


dino 


A Me 


a 


AED. 


A tu lado 

Feeling good (Anunzo 
BSO Los Simpsons 
The Nlinistry Of Magic 
ENE EM CEA 161) 

Eye of the tiger (BSO Rocky 111) 
BSO La pantera Rosa 

BSO Gladiator 

BSO El ultimo mohicano e 
RO ASES 
El Padrino k 

El Exorcista (Tubular bells ) 

Pulp Fiction 

850 El bueno, el feo y el malo 
BSO Pretty woman 

Main Tile (BSO El Padrino) 

BSO Anatomia de Grey 
EA e 
TEME MECHA EE: 
BSO Terminator 2 

BSO The Benny Hill Show 

BSO Mision imposible 

BSO Ghost - Unchained Melody 
BSO Cazafantasmas 

850 Memorias de Africa >», 
BSO James Bond Casino Royale 
BSO American Beauty 

Now we are free (BSO Gladiator) 
I'll be there for you (BSO Friends) 
BSO Sex and the city 


CIOOMESIOS 


MIER UE 
Himno 100 F.C. 
Atrevete-te Calle 13 

DEl Zona) AlFemande 
E KTh ¡Rn 44 M 
Las de la intuicion Shakira , 
Que hiciste Jennifer Lopez 
AE A AO METRES 
All good things Nelly Furtado 
Como la vida (Vuelta ciclista 07) Hanna 
Quiero que sepas Andy y Lucas 


e 


_CONAS, 
55 68 75. 


GASTAMOS BROMAS A DOMICILIO 


itaciegas Una chica lamará a lu amigo para proponerle una cis 
IEA Lo lamarán de la condonería Las 1001 Gomas para ... 
PIZZ8FO Tu sigo recibirá la lamada de sn repartidor de piezas. 
[ar ON acaben de atrapar a un ladrón en el interior de su demicile” 
2 honor creian 
1:25:26 Lo lamará una chica que necesita un masaje 


CIDO Un cada dera Re he pa sail qu rd 
Pu ILES Un policía lmará a tu amigo para reclamarde el pago de mañas airasadió 
fontanero Lo tamará un forianera muy borde para cambiar las luberias de su carl 
Cas tin9 Lo lamarán de una agencia de modelos: ha sido seleccionado. 
ec m2 Una señora histieica larrará a bu amigo haciéndose pasar por su ves 
embarazZatina chica emberazade lermará para anunciarle que dl es el pava 
1:02 para reclamarle la devalución de unos iftvos que reinó hace meses 


¡Mi 


SNA MEJNES 


S0L0 LAS. ULTIMAS NOVEDADES PAra MOVILES ) 


e 


Alenciór yl cherte (10 14 B) 


902 01 01 27 


-OLJEXn 


S POLIS81 


«cólico 1.7808 
OATES CANE y) 


83737 Dragon Ball Z 

84295 Hikari-Kingdom hearts 
83705 Zaida 

83738 Metal Gear Solid 
83733 Resident Evil 

92061 Amor gitano (El Zorro) 
83739 Final Fantasy 

83732 Monta! Kombat 
83754 Halloween town 
83757 Sonic The Hedgehog 


[6 
: 


5 


MI 
Ñ ra 
t 


80039 Eye of the tiger (Rocky 111) 


84440 El señor de los anillos 
84064 Darth Vader Mimperial 
84692 Rasca y pica 

83750 Super Mario Brothers 
83766 Final Fantasy 3 - Battle 
83700 Crash Bandicoot Warped 
83745 Final Fantasy 6 - intro 
83708 Resident Evil - 1st Fioor 
83714 Street Fighter 


837523 Tetris 

83731 metal Gear Solid 2 
83712 Super Mario 2 
83711 Super Mario 1 
83762 Pac Man 

837536 Sonic The Hedgehog 
283706 Worms 

83777 Final Fantasy 2 - Airship 
83707 Gran Turismo - Winner 
83762 Pac Man - Remix 
283771 Final Fantasy 2 
£3758 Puzzle Bobble - ska Remix 
83709 Tomb Raider 
83728 Crono Trigger 
83765 Ghouls and goblins 
83732 Tetris - Music 1 
283744 Bubble Bobble 
83769 Final Fantasy 1 
83741 Donkey Kong Country 
83775 Final Fantasy 3 
83713 Sim City 

83688 Bruce Lee 

283743 Doom - Level 1 
83703 Duke Nukem 


84724 El bueno, el feo y el malo 
25529 El ultimo mohicano 
£5606 Vals de Amelie 
80082 La pantera Rosa 
85607 El pajaro loco 

84067 El Exorcista 

84207 El Padrino 

847539 Gladiator 

80096 Pulp Fiction 


envía un mensaje con 


UULN IS) 


«código ADA) 


para mu MER 


liilodos tus contactos 
EY tus emoticonos!!! * 


FONDOS A TU IMAGENA TODO COLOR 


78868 R.MADRID - COGE EMOVIN 
9451 GOL BETIS 

78849 BARCA - FORZA BARCA 

77435 OSEA TE COJO EL TELEFONO 

77395 MENSAJE DEL CAUDILLO 

77894 Richard coge el teléfono que... 

27457 PADRE NUESTRO PIJO 


+ ESPACIO + pi PR 
| 45128 | 
9453 GOL CELTA 
78882 SEVILLA - HASTA LA MUERTE 


2269 
9454 GOL DEPORTIVO e 


e a .” > N 

26735 COGE EL MALDITO TELÉFONO inn o tai a 

8026 TOROS TOQUE DE CORNETA me 
79386 Fi ALONSO 
77762 COMO EL LUISMA NO SE ENTERA 
78851 BARCA- 
78854 R. MÁDRID - FIELES Y LEALES 
78860 Betis - Sentimiento verdiblanco 


+ código 
Tuneados 


Tequieros 
EW 
Gnomos 
ETE CMIE 
peo | , 
as í 
E 37817 


” Y 
ra 
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de 
- CUANDO. QUIERAS! ANIMADAS 


ditol 26100 a. 470741 45495 


do) PRECIOS MAX BIxc 4.98 en AN Ki 
ue su QU . ope blej : 


ses : EJE 

395, el puónero de mv 5 on es! : 
ro y promo ( AORSTA p 2 de pus On con tan * 
e ru O en A 30 a ido su! aro de 
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JUEGOS PARA MÓVILES 








Vale, lo del fútbol, los coches o las plataformas está muy bien, pero ya 
¡ba siendo hora de que alguien nos hiciese pasar un poco de miedo con 
nuestros móviles. ¡Que hasta ahora sólo nos asustábamos con las facturas! 


ESA NINA A NCO[Oy 
NM dónde descargarlo: Movistar y Orange 





EL PRIMER «RESIDENT 
EVIL» PARA MÓVILES era un 
simple shooter que no sacaba 
partido a esta jugosa licencia, así 
que nosotros seguíamos espe- 
rando un título que conjugase la 
ambientación de esta saga, su ac- 
ción, sus personajes, su historia 
y su asfixiante desarrollo. Y eso 
es ni más ni menos lo que hace 
«RE: The Missions», pues es un 
estupendo calco de lo que ha su- 
puesto esta saga en las consolas. 


196 HC 


¡ EH MÓVILES COMPATIBLES: sony 





| ERICSSON K800i. Consultar otros modelos. 


¡ Ml VERSION: SONY ERICSSON K8001. 


LA LLAMADA DEL MIEDO 





Tras un intento más bien fallido, la saga de terror más célebre 
vuelve a saltar de la consola al móvil, ; y con todos sus ingredientes! 


A ello contribuye mucho su ge- 
nial apartado gráfico, con per- 
sonajes en 3D y unos escenarios 
renderizados de lo más currado. 


NOS ESPERA UN TOTAL DE 
100 MISIONES, con objetivos del 
tipo encontrar una llave, llegar 
hasta una sala o salvar a un ci- 
vil, y muchas de ellas debemos 
superarlas contrarreloj. Empe- 
zamos con Jill Valentine, pero 
cada vez que consigamos acabar 


la aventura (es decir, escapar de 
la comisaría), tendremos acceso 
a nuevos personajes, ítems y mi- 
siones. El control es quizá lo más 
flojo del juego, pues se resiente 
bastante cuando nos vemos ro- 
deados por zombis o “hunters”, 
o cuando Nemesis nos persigue 
a toda pastilla. En todo caso, es- 
te título recoge lo mejorcito de la 
saga «RE» y es un gustazo para 
sus seguidores y para los fans de 
los “survivals” en general. 






NW GAAFICOS 






W SONIDO 





NW DURACIÓN 
MW DIVERSIÓN 





ISE gráficos son de auténtico lujo, 
y su desarrollo es de lo más intenso: Si su'control 
no resultase desesperante en algunas situaciones, 
esta aventura llegaría todavía más alto: 


PUNTUACIÓN 
FINAL 









¿regalarlos?..... 
¿tirarlos?.... 
¿romperlos?... 





y 


Do» 


BUSCA TU PUNTO DE VENTA EN 
INFORMATE EN 


902 157 418 


de 100 tiendas en toda España 


Ñ PREGUNTAS 












"| Y RESPUESTAS 


A 


Tengo un 
Toshiba TS705 
de Yoigo y que- 
ría saber dónde 
puedo bajarme 
juegos 3G. 

Lo tienes un 
poco difícil, 
pues los móvi- 
les Toshiba no 

están demasiado extendidos, o al me- 

nos no en nuestras tierras. Tienes mu- 

chos juegos en www.gameloft.com, 

pero como te interesan exclusivamen- 

te los juegos 3G, ahí la cosa está más 

limitada. En esta página tienes varias 

opciones: dos de velocidad, («Pro Ra- 

lly Racing» y «Rayman Kart»), uno 

de fútbol (el nuevo «Real 

Football 2008») y otro que 

combina conducción y 

acción («Driver: L.A. Un- 

dercover»). En el resto 

de grandes distribuido- 

ras, por lo pronto, no 

hemos encontrado na- 

da para tu móvil, aun- 


que siempre puedes 
explotar los juegos 
2G, que también los 
E hay muy buenos. 
Chicho L. (e-mail) 


Real Football 
Might and Magic 


Asphalt Urban GT 2 


Moto GP 3 
André Agassi Tennis 
Rainbow Six 3 





NOTICIAS MÓVILES 


asesinato. Una joven aparece muerta 


en South Beach, y nosotros tenemos 
No, esta vez no ha sido el Madrid, ni 


el Milan, ni el Chelsea, sino Gameloft 
quien ha incorporado a su con tal de meter al cu entre rejas 
plantilla a tres cracks - Para ¿el ji ana a dr 
de la talla de Robinho, disposición distintos objetos, como 







Cannavaro Eb pinzas, pipetas y recolectores de huellas 
nueva de la 
saga «Real ; 


La marca finlandesa se ha 
unido al cantante Juanes 
para lanzar su nuevo 
modelo de la “Nseries” 


que cuenta además con 
un nuevo motor gráfico 
que nos permite disfrutar 
de | y estadios 
en 3D, así como seguir la 
acción mediante cámaras 
dinámicas 











"La vida... es un 
ratico”) guardado 
en su memoria 





Horatio y su equipo interna. Y esto 
desembarcan en es sólo un 
nuestros móviles para ejemplo de las 


resolver un misterioso posibilidades de 


Tomb Raider Legend 
Resident Evil: The Missions 


María Sharapova Tennis 
Prince of Persia: El Alma del Guerrero 





Ñ 





Hexic 
Tetris 
La Jungla 4.0 


Coches de Choque 
La Jungla 4.0 


Mi Ahorcado 
Shin Chan en la Playa 
WRC Rally de on 





futbol, que hará honor más que nunca 
al término “simulador”, pues ahora 


entretenimiento de este móvil, pues 
sus usuarios tendrán acceso a musica 










y juegos de los servicios Nokia Music disfrutamos de un renovado motor 
Store y Ne , cuando ambos se 3D, y de unos jugadores 
encuentren disponibles cansarán si les hacemos 





jugar demasiados partidos. El juego 
está disponible en exclusiva para los 
usuarios de Movistar y, por supuesto, 
cuenta con numerosos equipos reales 




















Los fans de la acción bélica están de 
enhorabuena, pues Vivendi les trae la 
secuela de «Black Hawk Derribado» 
En esta ocasión podemos elegir 
entre un soldado, un ingeniero y un 
francotirador para hacer frente a una 
terrorista. 














La acción tiene lugar bajo unas 
condiciones climatológicas de lo 
mas realista, y se ve aderezada por 
la inclusión de minijuegos como 
descifrar códigos o proteger civiles 




















Los chicos de EA Mobile nos proponen 
una nueva entrega de su simulador de 





E E A A A A 


Artistas Originales 









7313 
6701 
3798 
26129 
9698 
27511 
2762 
25310 
3588 
3744 
EMO 
43157 
25581 
26113 
4630 
28566 
AT) 
3748 
¿215 E 
3567 
77224 
3679 
2340 
4887 
3681 
3677 
726 
7186 
26189 
9806 
9100 
3680 
9908 
2 EJ02) 
25138 
7576 
7769 
2766 
4883 
9499 
Le As) 
4:11) 
4858 
28498 
9342 
7989 
27416 
6150 
25357 
25116 
4609 
7797 
7798 
9070 
6151 
ATES 
26122 
3517 
9481 
E) 
27504 
ETE 
29735 
27505 
7569 
6664 
8565 
27415 
3885 
25395 
28648 
28644 
28746 
28523 
9422 
(NERT! 
ERIÍS 
I- 1488 
25541 
14773 
8997 
25344 
27868 
1479 
27812 
14358 
13073 
13169 
14564 
9030 
27692 
9203 
25500 
AE Y 
(ERE! 
17591 
13763 
1593 
14302 
13235 
6622 
17697 
28757 
13884 
3694 
17562 
17568 








































































MUSICA REAL 





50 CENT In da club 
ENE VACIO! 

AKON Lonely 

ALEJANDRO FERNANDEZ Te voy a... 
ARI ETNIA TE EL A 
ALEX GAUDINO C. W. Destination Calabria 
NINA NTE AE E 
ATM SEE RT 

ANDY Y LUCAS Quiereme 

ANDY Y LUCAS Quiero que sepas 
ANTONIO CARMONA Para que tu no llores 
AVRIL LAVIGNE Girlfriend 
NI IR UR EV 

BELINDA Bella traición 

BEYONCE Beautiful liar 

BEYONCE Green Light 

BOB SINCLAR World hold on 

BONEY M Daddy cool 

BRITNEY SPEARS Gimme more 

AO ELO EMS 

BSO El bueno, el feo y el malo 

BSO El Padrino 
STE 

CUECA TA 

BSO Ghost 

cOMAOET EL 

BSO James Bond Casino Royale 
CONE ETE OE 

BSO Los Simpsons 

BSO Memorias de Africa 

BSO Pulp Fiction 

BSO Rocky 111 

BSO YO SOY LA JUANI Como en un... 
CHENOA Todo ira bien 

CLEOPATRA STRATAN Ghita 
a AECE 

DADDY YANKEE Impacto 

DAFT PUNK Around the world 

DAVID BISBAL Torre de Babel 
ANNE OEA E 
DAVID TAVARE Hot Summer Night 
DIANA NAVARRO Mira lo que te has... 
DIEGO MARTIN Dejame verte 

DIEGO MARTIN Todo se parece a ti 
AUS TA: 

EDURNE Ven por mi (Come with me) 
EL BICHO Los rokipankis 

EL CANTO DEL LOCO Besos 

EL KOALA Mi Carro 

EN RU LEE? 

ARA NAAA TER EME 
ENRIQUE IGLESIAS Dímelo 

ENRIQUE IGLESIAS Do you know 
1d RETOS TT 
ACNE MU E 
FERNANDO CASTRO Perdóname 
FITO Y FITIPALDIS Acabo de llegar 
FITO Y FITIPALDIS Me equivocaria otra... 
FITO Y FITIPALDIS Por la boca vive el pez 
GIANNA NANNINI Meravigliosa creatura 
GREEN DAY The Simpsons Theme 
GUNS N ROSES Sweet child of mine 
HANNA Por tí daría 

EA E 

HOMBRES G Me siento bien 

IL DIVO Regresa a mi 

ISMAEL SERRANO Casandra 
NARA ETE 

JAMES BLUNT You're beautiful 
JARABE DE PALO Déjame vivir 
JENNIFER LÓPEZ Do it well 

JORGE DREXLER Todo se transforma 
JUAN PENA A mi vera 

NA MIE EEE NIEVE) 
JULIETA VENEGAS Limon y sal 

ALO ETA IMEI DES 

KIKO Y SHARA Ven provócame 

LA QUINTA ESTACION Sueños rotos 
MACH y DADDY La Botella XTM Version 
MALA RODRÍGUEZ Nanai 

MANA Labios compartidos 

NM ET AT 

EN ERE E 

ARA) EEES E 
AAA MENTES 

A RAEE 

MIKA Grace Kelly 

MOTEL Dime ven 

NATASHA BEDINGFIELD Unwritten 
AR I) OTETEN EE TE 
AAA TN TES UE 

PIGNOISE Te entiendo 

PINO D'ANGIO Ma quale idea 

RAGE AGAINST THE MACHINE Killing... 
RBD REBELDE Celestial 

RBD REBELDE Ser o Parecer 

RICKY MARTIN Pegate 

RICKY MARTIN Tu Recuerdo 

SFDK Pruebalo 

SHAILA DURCAL Vuelvete a la Luna 
SHAKIRA Hips dont lie 
INM 

IN I MEDIA E 

TATA GOLOSA Micromania 

THE POLICE Every breath you take 
TINA TURNER Simply the best 
VANESSA MARTIN Aún no te has ido 























> . F A ES ñ Latas ts ..o tra .., 
| Ly El Y J 













































































Ñ é 1101. SHAKIRA Lo pared It h 
uy 6617 SHAKIRA Ae 3604 A Dios le pili: 
Z 14513 E CESPEDES PAG Ens Es por f 
- Envia Foto PJ 
código La confia aora 
—¡SONOE=3 5888 == 
: : 
Ñ 45331 PAULINAR, Lo hare por $i a 
z 46774 RBD REBELDE Rebelde E. 
Poli Real Artista Titulo si y A Lo que GR 
92272 25017 Rihanna Umbrella |El 705 MARCA. lora 
91237 1486 La Quinta estacion Me muero | (14700 JUANL O. Cendondia... 
91207 0358 Calle 13 Atrevete-te | — 15586 JORGED. Al otro lado del... 
92551 25569 Dani Mata Lamento Boliviano Ej Envía SONO 3686 al 5888 para escuchar en tu móvil a Juanes 
92747 28376 Peter Bjorn y John CITE ROLO etees IA 
EI EA E TE Las de la intuicion 


92634 27825 Tiga Far from home(Mahou) 
91412 13552 Jennifer López Que hiciste 
LIL AA MES MEL EE 
92612 27654 Mika ES 
92466 26133 Melendi Me gusta el fútbol 
AU A ETE ANIME CEMN COMO) 














91632 14244 Nelly Furtado All good things 
92011 17452 Kiko y Shara Adolescentes 
90328 9696 Alejandro Sanz AMEN TELE ER TES 
Envia Código POLI 





MÚSICA REAL 
O SONIDO REAL 


Ej: Envía SONO 25017 al 5888 para que suene la V.O de UMBRELLA canta] 
da por RIHANNA, o envía SONO 92272 al 5888 para escuchar la polifónica 


NACIONAL p 
Docitnmes 


ETE M4 De ÓN _ a — — 

A puro dolor e ] ANGELAS 
Amarte una vez mas PINGUINOS 
Alguién Tiene Que Ceder 1:11] M Wo >> 
Adolescentes A PE TTT AA ra q sn ondas 




































DEPORTIVOS 
AS 

Mol: 10 
CHOPPERS 
1014 10H 
UNICORNIOS / 
TUNEADOS 
AVIONES 
DEMONIOS 
VESPAS | 
COCHES 
Opciones AS 


VEN 
Gáaacita COGITTSO rob movil por, ¡UNICORNIOS, 
a A ERE nvia MAS UNICORNIOS al'5888 






: 


Me muero NINFAS 
A PrSimación a ; TRE MARCIALES 
OS AT Eu o masIsexy;. Aa 


Como en un mar eterno 
DTM ECECIRE lla 
ES 

Como la primera vez 


CINE / TV 


El bueno, el feo y el malo 
Amor gitano (El Zorro) 
NET TL 

MEME E 

El ultimo mohicano 

24 - Serie TV 

Curro Jimenez 

El Exorcista 

¡NM -ETETCA A 

Fraggle Rock 

Mision imposible 
Rocky 11 

VA NO 

A A EY 

Benny Hill 

ERE UEM UE 
DETER El 
A RETO 

Sintonia Verano azul 
BSO Pulp Fiction 

BSO La historia interminable 
El equipo A 

TELS EME ENE) 


85220 Himno de la legión 
A IMA AS EE 
EMT ELA 
84446 Cara al sol 

CI EA MET 
PARAMS E 

83188 Real Madrid 

84362 Champions League 
EXI CURSA EE 
82123 Athletic De Bilbao 
ANETTE 
84489 Els segadors 

84490 Asturias patria querida 


SONIDOS REALES || 


LENIN El grito de Tarzán igual que en la peli... 
1343301 :10) Sonará como el tif de tu abuela ' 


¿ ) pe 
































ira 













EE ERICA 
¿200% ] RY [SN 

















Envia Co | 
JUEGO." 5ese 


Í Ej: Envía JUEGO 3109 al 5888 "EJERCE CANA 




































CHINCHETA Soy el chincheta, coje el ... y 
CINTURON Ponte el cinturón 
PADREPIJO ATEO EURO INA 
ORGASMO  Oirás como disfruta una chica j 
GALLINA Gallina imitando un fórmula 1 
AUN A ER EVA TA ETE CCE MA 
POROMPOMPOM ¡Pero en versión borracho! 
GOLLUM El teléfono es mi tesoro 
ELCAUDILLO España es una nación grande... 
SUPERPIJA O sea.. Te cojo el teléfono 
MULTIPLICA — Multiplicate por 0 (Chico de Springfield) 
1:13:12 Ruidosa carcajada de un bebe 
EXORCISTA Coge el puto teléfono... 
POLICIA Tendrás el sonido de una sirena 












Ej: Envia SONO TARZAN al 5888 para escuchar el GRITO 








HOBBY SHOPPING 


S = Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 [* 


¿) CHIPSPAIN: 


solutions torgames 


> 
a mr A A 












MARUTO - A FLO 
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Reparación y Accesorios de oJaLo]lo] 
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"| Tel. 962 850 371 
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WWW. STRIKE»GAMES.E OM) 








STE ES El CONCEPTO DE muladores - MP3 - VIDEO - ETC. 








BE-COM"RA DE TUS JUEGOS 
Y CONSOLAS USADO, 
PUEDES "ROBAR LAS 
NOVEDADES + PUEDES COMPETIR EN TORNEOS 


y o 
TIENDA? DUE BUSCABAS LON iia 
TODAS LAS NOVEDADES, D ezflash ESB 


Da, 





Y tú puedes 
ayudaria 
con muy 
POCO 
esfuerzo 


ESTA ES TU CSA DE VIDEOJUEGOS 
WWW.THEHOUSEOFTHEGA'“ES.ES 
INFOR"“ACION DE FRANQUICIAS 


TEL. 902 99 52 84 Y EN ... 
FRANQUICIAS THEHDUSEOFTHEGAMES.ES 
GENERA TU PROPIO AUTO-EMPLEO Y 
TRABAJA El LO QUE MAS TE GUSTA 


desde ... 35,95€ Iva Incluido. 


www.ezflash3.com 


TELEFONO: 622 222 902 SOLO MAÑANAS 





glo Fo]WMolola /o]-Hojo] 1 


UIEDJUEGOS : UIDVCEOCONSOLOS : SEPUICIO TECNICO 
warhommer : COPTOS MOGIC : FIGUFOS 


o - —- a 


TIENDA FISICA | PRECIO 
C/GUTIERRE DE CETINA NUMERO 12 ARICUIARES Y da ad 
28017 MADRID TIENDAS GARANTIZADO 
TLF 914076305 - 915223240 





ANC 
"24 Horas a 
AT EMEA 
Península. 


Ponte en contacto con nosotros 

e Llámanos a los teléfonos: 658 7754 08 6649 936119 
* mándanos un e-mail: contactaSbalanzadecristal.org 
e Gentra en nuestro web: www,balaenzadecristal.org 
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PlayStation 2 AN SI 1) 





EL ÚNICO MAYORISTA DE mr 
VIDEOJUEGOS QUE NECESITAS DAL UT 
- POR PRODUCTO: E CO 


MÁS DE 3000 REFERENCIAS EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES EN NOVEDADES 


* POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS 


1 401:4 4: ¿JajoF 
El MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO Y ADEMÁS, CON 
ADICON CON IV IND 10) 


TLF: 902 364 463 FAX.: 913 801 912 









PlayStation. PC CD-ROM a 300 MSTENDTOS ed PLAYSTATION <= 
y, a 





TENEMOS LO QUE NECESITAS 





Multiplica las posibilidades de tu negocio 
incorporando nuevos productos 

de merchandising, figuras de coleccionistas 
relacionadas con la música, cine, videojuegos, 
TV, comics. 


Eds NX Moyoristas en Cónsolas y Gomeware 
C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
| Fax 976 273 496 


e-mail: info0prodemax.com 






Productos do Entretenimiento MAX, S.A. 





Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 











Cherry 
Planet Terror 












Leonidas 






www.anaaweb.org 


ANAA. Si tienes una eel 


Asociación Nacional Amigo de videojuegos, y 
TS 
en este espacio, 
solicita 
información 
en el teléfono: 









Saw Triciclo 


Kratos 
God of War 


Telf: 915447376 


Angus Young y 
Brian johnson 
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2 www.multi-qames.com 





K.H. Cloud 
77 T. T. Topaz 


Bon Jovi 





= Jack Bauer 
24 horas 









Ichigo 44 ' 


ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 
AMPLIA EXPOSICIÓN. 


¡E Jer MM 


Haz tu reserva y accede a nuestro catálogo a través de nuestra Página Web. 


Jack Sparrow ¡8 


Rukia 








Rich Sambora 





DISTRIBUIDOR A NIVEL NACIONAL 
DE MERCHANDISING Y FIGURAS. 
VENTA A TIENDAS Y MAYORISTAS 






E Catálogo Onlme O Novedades 
O Dfertas O Próximos Lanzamientos 






Estamos en: 
C/ Isla de Tabarca, 36 

28035 Madrid 
MUUTIOCIO Llámanos: 91 378 59 58 

Fax: 91 730 64 51 
E-mail:evoe(Omultiocioevoe.com 
www.multiocioevoe.com 











Registrate y accede a todos nuestros productos! 
Andi es E 
GAME BOY ADVANEE NINTENDOD)S, (e A 


PINTOR MAELLA, 15- 45023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 
www.multi-games.com - E-MAIL: infoOmulti-games.com 










Te compramos 
Y tus películas y videojuegos ¿ 





Preciok te garantiza el buen estado 
de cualquier compra que realices 


¿Wo sabes qué hacer con tus películas y videojuegos que ya no usas? 


Reúne tus pelis Acercate a 
y VIdeojuegos nuestra tienda 
Canal Ocio 


que ya no uses 


E 
- 


Además, compra 
a bajo precio 


Te los 
compramos todos, 





( judad Real: Valladolid: 
Preciok: Hermano Pedro, s/n - Telf.: 922 711 079 Avda. Tablas de Daimiel, 2 - Telf.: 926 274 081 Canterac, 23 - Telf.: 983 294 025 
A A se Andratx llorca): Ronda Alarcos, 24 - Telf.: 926 273 087 Lope de Rueda, 1 - Telf.: 983 263 543 
sólo en tiendas franquiciadas Sa Teulera, 1 - Telf: 971 136 266 Calatrava, 21 - Telf.: 926 256 464 Vigo (Pontevedra): 
at a (Málaga): Jerez de la Frontera (Cádiz) C/ Estornino, 15 - Telf.: 986 373 677 


Porvenir, 34 - Telf.: 639 757 459 


a Diego Ponce, Edif. 21 - Telf.: 952 739 348 
DM Zorroza-Castrejana, 25 - Telf: 944 424 618 María Cristina, 1 - Telf.: 942 215 300 


Cc d | ¡ hi 
E E MI IA Avda. Eladio Perlado, 12 - Telf.: 947 221 142 — Avda, de los Manantiales, 6 - Telf.: 952 377 026 y Fuer 
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DISTRIBUCIONES 


VIDEOGRAFICAS/DIGITALES 
C//ABRILA2728022 MADRID, 


¡TELL916/699/660FAX916/134'438 
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ESPELIALISTAS EN VIDEOJUEGOS 


PEZ 





7 XBOX 360 


LLEVÁFELA EN DIVERTIENDA 
Y PIDE TU REGALO 


añorra hasta 





| * Precio aplicado al entregar el cliente un juego con PVP oficial de 59 95 € El centro se reserva el derecho a aceptar la operación y valorar el importe del juego entregado por el cliente. Solo para socios de Divertienda, 








DSKUENTOS zara SOCIOS INTRKMBIO os JUEGOS 
' APLAY O. 


Girona) HOBBY RKARGA be MÓVILES » 
Y MUCHO MÁS EN: WWW.DIVERTIENDA.COM 
GUIERES FORMAR PARTE DEL - MUNDO DEL VIDEOJUEEO? 


ÚNETE A NUESTRA CADENA DE FRANQUICIAS 
Y SITIENES UN Nes0CI0.. DESCUBRE NUESTROS CORNERS DT 





RVISTAS 


NUEVA APERTURA PRÓX. APERTURA 

Aueacere MáLaca 

8 a a a 
AucaNTe A A 

A Q 

An ToLeno 
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rl Xa, O 
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a a 

Muacoa 
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


Dn i O 
> OLIVA EME]: 
especiaLIS2EaS 2n “I020o_JuUego 


PRLATSSTATIOST == SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) WWW G AMESHODP E 


e A . pS E 


e. Y 


BER ENVIO A DOMICILIO | | 6h +FIFA PS3 STARTER PACK 
is SEGUNDA MANO 5 JUEGOS EN RED (2 MANDOS 


Vila de Negreira, 2 E CORUÑA paa 
S 831914 586 eman: A ese, 
c/Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE E 
j 967. 50 72 69 eman: albacete(dgameshop.es ñS 
c/¡Nueva, 47 - 02002 ALBACETE E , 

“> 967 61 03 08 ! 967 1931 58 eman: comercialldgameshop.es y y 
YT Y | | PS3 STARTER PACK 
_ Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN juga on, 0 dd MÍ (2 MANDOS + FORMULA 1+ 

“7 967 17 61 62 Emart: e es e 


c/Capitán Antonio Mena, 130 - 0 3204 ELCHE > 
=D 96664 1311 eman: RES sE 


cilglesia, 36 - 04700 El “EJIDO e 
“2 950 48 15 32 eman za A A 


clAbad y Lasierra, 52 BAJO 7200 (ElZA me 
“97180 68 43 emar: iza(gameshop.es + =* 
c/Passer de S'estacio,6 L-2 - U/5U0 MANACOR iaa 0. 
“2 971 55 90 66 eman: manacorgameshop.es 
BARCELONA 
c,Sant Anton María Clarer 502 Tienda 3 - 08027 BARCELONA PM 
J¡NUEVA APERTURA “Sy 933496555 ema harcelonalagameshopes 
e; Santiago Rusiñol, 31 - 08870 SITGES 2 93 894 20 01 : 
Rambla Francesc Maciá, 65 -L4 - esq. c/ Tarragona - 08226 s 
TERRASSA “5 93 787 56 20 Ema: terrassallgamestones —— * 
Boulevard Diana, Escolapis 12 suolapis 12 Rambla Prnuspal 08900 jua en 
VILANOVA I LA GELTRU<> 93 814 38 99 eman vlanovaGgomestopes os 


c:¡Benjumeda, 18 - > 
“2 956 22 04 00 Emart: cadidagameshop.es =— 


ciJosé María Pereda, 10 - 39300 TORRELAVEGA 
roy 2 94208 7182 ema. torrelavega(dgameshop.es 


“2 942 07 83 40 ema anerdsbrcia: es 
Fl HALF LIFE 2 ORANGE HAZE 
c/Maestro Arrieta, 34 - 12006 STELLON a 
“2 964 21 98 38 emar: castoloniflgameshop.es * 
€.C Costa Azahar - N-340 Km 1042 - 12580 BENICARLÓ 5 e» 
¡PRÓXIMA APERTURA! “S> 695 945 424 Ema: AE AS 2 


c/Arabial frente Hipercor - 18004  RANADA e 
“SS 958 80 41 28 email: granadal0gameshop. ESTI 


sd AE 
c/Paseo de Linarejos, 123700 LINARES sm 
LT 95365 74 00 ema. a E 


A MAS 
ciTagoror, 2 - L-2 - 35500- ARRECIFE LANZAROTE po 
“S 928 803 863 Ema: lanzarotelOgameshop.es — E 


MA 
c/Paseo del Deleite SIN - C.C. EL DELEITE 28300 ARANJUEZ. 5: 


LA. 
A 


Avda. de Granada, 15 - 30500 MOLINA DE SEGURA 500 
“2 968 64 52 72 Emart: mola ameshop.£s 


c/Virgen de la Esperanza, SIN - 30008 MURCIA > 
23 968 90.83 72 eman: mucialal pi 


Avda. de La Constitución, 79- TA MAZARRÓN <= == 968 59 2 59 Z8 _ : 
Avda. La Costa Cálida, 57 - 30860 PTO. MAZARRÓN 3 Z 968 154005 Y 
(a h 


c/Paseo, 30 Galerias Viacambre - L-A A 
SR EA ÉS 
TARRAGONA 
c/Mare Molas, 25 - 43202 REUS 2 977338342 me 
o ETE E WWE SMACKDOWN 08 TONY HAWK P.GROUND 
ciMónaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIAN za >: | á (ñ » 07 NIDO 
| | sr AL 0) TONY HAWKS. 


s 


ARONA (TENERIFE) <> 922 7530 52 ema: O es » 


'ENCIA 
c/Antonia Maria de Oviedo, 12 Bajo «frente Bibl atera Municipal un” 
46970 ALAQUAS 2 96 10975 75 eman: alaguasiagameshop.es — sk 
c/Menorca, 19 C.C. AQUA Local 5-05 VALENCIA PTA 
“E 96 330 72 98 Emart: ERE PE 


ciGeneral Eraso, 8 - 48014 DEUSTO - LE ( 

27 944478775 ema: bilbeo(Ogameshop.es * : | po 

clZabaland, SIN C.C. BILBONDO - 48970 - BASAURI gyy or Y VENTA Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y MERCHANDISING 
E 94 4496947 eman. basauntayamestopes "PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERÍAS Y VIDEOCLUBS EN TODA ESPAÑA 





| SERVICIO DE VENTA POR CORREO: ! 
E (9, E E: 7 | E - | E a GameshlOpP 
al a SERVICIO/A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: A a 


PlayStation+-Portable WWW.G6AMESHODEP 4 EOS 


O e 
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CONSULTA OTROS PACKS DISPONIBLES 


BUZZ! JR MONSTERS CRASH LUCHA FITANES CSI TRES DIMENSIONES — DOGZ 
ED..ESPECIAL 37.95€ 


PrsyStation.2 MT PlayStation. e. an HAZ TU PlayStation.  - 


AA IU l 
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Vir E AA 
p] py e 


LOS SIMS 2 NAUFRAGOS TONY HAWK P. GROUND WWE SMACKDOWN 08 


MICROS 56.95€ MN ¡+MICROS 56.95€ HAZ TU ) ANITA praysiotion2 MET 


* e 


a) Y Mes IS A | ps ES TONY HINA AS 


PSP SLIM 8: LITE NEGRA 
+RATCHET +TEKKEN 
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SONIC RIVALS 2 W40K SQUAD COM. — WIPEOUT PULSE 
> SH Pr TA AT” mu > mr E 
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 
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SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) A O O > 1 O O 


Wi +VWi SPO CLASSIC CONTROLLER ZAPPER +LINK CROSSBOW 


BO0G6IÉ 


a : y 
EXNDILESS OCÍAN 


(GER WOODS 
GATOUR <-> 





CATZ MAS FELINOS  CRASHLUCHA TITANES DK JUNGLE CLIMBER  DOGZ MÁS PERROS IMAGINA SER. JAM SESSIONS LA BRÚJULA DORADA  LEGO STAR WARS C 
: : «NT 


SHREK DGROS 8: ASNOS SIGHT TRAINING MY SIMS SONIC RUSH ADVENT WWE SMACK 2008 LOS SIMPSONS 


VENTA Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS Y VIDEOCLUBS EN TODA ESPAÑA 





SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 







F GameShiOlP 
(9L:1:Y ME EMLT: AA: ¡Samara 

7 IAS 6100, "310 M8 [9197] 05 100 TI] 1 == 
SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) E WWW. GAMESHOP.ES 
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ASSASSINS CREED 
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BIOSHOCK BLUE DRAGON. 
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ETERNAL SONATA 


CALEDUIVA 


MODER» WARFAME 


GUITAR HERO 3 


+GUITARRA 


Half Lite 2: Episode Two 
Team Fortress 2 
.e ” Portal 
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STRANGLEHOLD WWE SMACKDOWN 2008 LOS SIMPSONS 

ED ESDECIAL cea 9 ad qn 2 
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so TONY HAWK >= 


PROVING GROUND 





Además... 


PlayStation 3, Wii y 
Xbox 360 ya están 
asentadas y han 
ajustado su precio 
para triunfar en la 
campaña de Navidad 


¿QUÉ OFRECE CADA UNA? 


MELO A 
DVD contodas* 


EIA! 
de 


des 4% 


a 
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Francia vs. ltalia 
Copa Inter. 2006 
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Dicas 
5 passe curto 
A: passe Jongo 


La final de la Copa 
internacional siempre 
está cargada de emoción. 
Desafortunadamente el 
gran Sidoun ha sido y 
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Descárgate este juego en Orange 
¡CN [M0] Y 





| 
Orange World ¿2 


Mujeres Desesperadas 


l Gracias por realizar 
su compra. 


Únete ahora a la gente de Wisteria Descargar 


z Carreras | Lane y descubre sus secretos 
> Zona Sexy | > Deportes | inconfesables y ¡mucho más! AAA 
> Chats > Juegos 30 Instalando... | 
> Quías Turísticas. > Intellgene Descárgate este videojuego entre Cañcólar | 
> Lo Más Latino > Acción/Lucha el 23 de Febrero y el 23 de Marzo y | | | 
> E ¿URDOs 2 mitad da.Dracia mm participa en el sorteo de un bolso. 





Mas juegos en 2007 Gameloft. Todos los derechos reservados. Gameloft el logo Gameloft y Real Football son marcas registradas de 
meloft Gameloft en EE.UU y/o otros paises. 


wwuw.gameloft.com CH e ( :'arga: 3 AA > o le tráfico de datos 0.50€. PVP con IVA 0.!/ para ms! 
Y Y ) Peninsula Baleares. Consultar pi Tek r sanarias eu r Melilla . orange 
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